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Le premier ludimadaire d'informatique 

4 avril 1986 - Belgique : 83 FB - Luxembourg : 84 Frs - Suisse : 3,60 FS. 



11 F 



JENEVEUXVOIRQU'UNETETE! 

Fallait bien que 9a tombe un jour ou I'autre. On normalise 1'informatique, tete au carre, garde a vous, petit doigt sur 
la couture du pantalon, le premier qui sort du rang est fusille ! 



L'AFNOR est un organisme tout 
ce qu'il y a de plus officiel, qui 
sevit depuis des annees arin 
d'imposer - louable intention ! - 
des standards sur tout ce qu'il 
est possible de standardises On 
connait sa petite marque, le 
label "NF qui orne les 
couches-culottes ignifugees, les 
meubles en bois et les voitures 
en metal. On sait que lorsque ce 
label n'est pas present sur un 
produit, ga pout etre parce que 
les couches-culottes sont carni- 
vores, les meubles en balsa et 
les voitures en plastique mou. 
Digne association, done, qui 
permet d'identifier du premier 
coup d'oeil ce qui est bon de ce 

Sui ne Test pas. 
>r, ne voila-t-il pas que I'Afnor 
vient se pencher sur 1'informa- 
tique. Chouettos, les logiciels de 
Commodore et de Spectrum 
vont etre compatibles et on 
va pouvoir brancher n'importe 
quelle imprimante sur n'importe 
quelle becane, non ? 
Non. 

EXPOSE DES FAITS 

Au depart, 1'idee etait bonne : 
definir un langage commun en 
informatique. Qu une bonne fois 
pour toutes on dise bug, rom et 
dos comme tout le monde. 
Apres tout, un lapin chasseur 
s appelle un lapin chasseur, 
meme au Japon, et un allegro 
s'appelle un allegro, meme en 
Bosnie Herzegovina. Chaque 
speciality a sa langue, le fran- 
gais pour la bouffe, Titalien pour 
la musique, le russe pour la 
vodka et le latin pour les fleurs, 
entre autres. Qa tombait bien : 
tout le monde s'etait tacitement 
mis d'accord pour que I'anglais 
soit la langue de 1'informatique, 
d'abord parce que tout le 
monde connait les termes les 
plus usites, ensuite parce que 
ca permet de comprendre ins- 
tantanement un logiciel etran- 
ger (press fire to start, e'est pas 
complique, non ?) et puis parce 
que ca s'est fait tout seul, inu- 
tile d alter contre le mouvement 
general. 



Mais I'Afnor a trouve que si, jus- 
tement, e'etait utile d alter con- 
tre le mouvement general, lis 
ont mis au point toute une nou- 



velle terminologie qui visible- 
ment ne tient pas compte de ce 
qui existe deja. Un exemple ? 
Un exemple. 




Void un multiple-tranchier de pain au sesame garni de 
l&gumes en sauce a ingestion rapide. Hein ? Un Big, oui, c 



divers 
est ca. 



EXEMPLE 

Attention ! Je precise tout de 
suite que les termes qui suivent 
doivent etre obligatoirement uti- 
lises par les organismes publics 
frangais. L'exemple, done : on 
ne doit plus dire un "backup", 
on doit dire un "de secours". 
Hein? 

Vous ne me croyez pas ? C'est 
pourtant le PV CG 97/CN 7/GR 
de I'Afnor, que j'ai en ce 
moment meme sous les yeux, 
avec le petit label dans le coin, 
tout bien officiel comme it faut. 
Un De Secours. Parfaitement. 
Un autre ? Allez : on ne doit 
plus dire "je fais reset", mais 
je restaure". Les Thomson qui 
portent le mot "initialisation" 
sont loin de la plaque et tous les 
autres ordinateurs sont carre- 
ment hors-la-loi. On continue. 
Depuis longtemps, on s'en dou- 
tait : un bug est desormais une 
cogue et un listing devient un 
listage. Plus drole : I'impression 
en spool (sur plusieurs impri- 
mantes a la fois) devient une 
impression... En spoule I C'etait 
trop difficile de trouver un vrai 
mot frangais, ils ont fait au plus 
juste, ga devait etre la fin de la 
reunion. 

Parlons-en, de leurs reunions : 
tout se fait dans les formes, et 
le premier point de I'ordre du 
jour est "I'approbation de 
I'ordre du jour". Histoire de dire 

Su'on a fait quelque chose. 
'n continue sur les Equivalen- 
ces. Un crayon optique n'est 
plus un crayon optique, mais un 
photostyle, irremediablement. 
Je vous fais Conan et Bruce Lee 
dans le meme package ? Que 
nenni, dans le meme progiciel, 
qui du coup ne designe plus un 
logiciel professionnel mais un 
"ensemble complet et docu- 
ments de programmes congu 
pour etre fourni a plusieurs uti- 
lisateurs en vue d'une meme 
application ou d'une meme 
fonction". 

Un soft, tout betement, si c'est 
un jeu ga devient un ludiciel. On 
ne precise pas s'il devient un 
merdiciel lorsqu'il est mauvais. 



BIDOUILLE GRENOUILLE 

Ou comment trlcher, pirater, modifier, traflquer, magouiller, bidouil- 
ler et grenouiller avec lea logiciels du monde entler. Mala dans la lega- 
lity, au moins ? Of course, mon General I 
Lire page 12 

C'est nouveau, 9a vient de sortir : 

L'actuallte de la micro-informatique pages 9.10.11. 



CINOCHE-TELOCHE page, i 4 , 31 



Voire programme, non content de vous rapporter 1 .000 francs par page publiee peut vous rappor- 
ter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en Califomie pour deux, chaque tnmestre. 
Regtement en page interieure 



DEUUGNEURS les faineants sont page 12 



On s'attendait a ce qu'un joys- 
tick devienne un manche a balai 
(manche tout court par abrevia- 
tion, merci d'avoir prevenu !), on 
ne pensait pas qu'ils iraient 
jusqu'a changer le mot Map en 
Mappe ! Et comme le mot Bit 
reste inchange (on se demande 
bien pourquoi, tant qu'ils y 
etaient, ga ne leur faisait qu'un 
voyage), un bit-map devient une 
mappe-bit. Chicos. 
Jeu : qu'est-ce que je fais, 
quand finstaure un bit ? Celui 
qui vient de gueuler que je le 
mettais a 1 a gagne le droit de 
repondre a cette autre ques- 
tion : c'est quoi, un article ? Ah 
non, c'est pas le la les de du 
des, c'est une fiche. Une bete 



fiche, d'un fichier, quoi. Jusqu'a 
present, on disait une fiche, on 
ne s'en portait pas plus mat, 
mais voila : ga faisait trop 
anglais, alors on a change. 

HORS-LA-LOI 

Bon, ga devient une habitude : 
on prend le maquis. On ne plie 
pas. On continuera a appeler un 
soft un soft, histoire de pouvoir 
en causer avec les hindous et 
les Canadians. On continuera a 
publier des listings, et attention : 
a partir de pas plus tard que 
dorenavant, les listages seront 
expulses bet et bien de nos 
murs ! 
No but ! 



LEREFUSDE VENTE 
EST UN VHAIN DEFAUT. 



Moi qui avait fait un petit club sympa 
avec pour objectif principal de faire 
payer moins cher les logiciels aux 
membres du club, comment aurais- 
je pu imaginer le scandale general 
provoque par cette operation ? Com- 
ment aurais-je pu penser qu'une telle 
levee de bouclier soit possible ? Que 
de chantages, que de pressions exer 
cees pour essayer - encore une fois 
de nous faire fermer notre gueule ! 
Je savais le milieu de la micro com- 
pletement pourri, mais a ce point ! 
Que je vous explique dans le detail 
le deroulement des evenements, vous 
allez voir : c'est pas triste. 
II y a un mois, je lance le club et la 
listc de ses avantages Aussitot : reac- 
tion, la quasitotalite des editeurs 
francais refuse de nous livrer. Heu- 
reusement, nous avions prevu le coup 
et, non seulement nous avions des 
logiciels d'avance, mais en plus nous 
avions les contacts pour les faire 
acheter par des grossistes francais. 
Apres avoir essaye de se regrouper 
pour former un groupe ami 
Hebdogiciel, ce qui devait arriver 



arriva, tous nous ont livre ; Infogra 
mes qui accepte de nous laisser faire 
20 % de remise sur leurs produits 
pour la colonne C, Vifi qui joue le 
jeu et va meme jusqu'a nous solder 
des produits Apple et VG 5000 a des 
prix au ras des paquerettes, Initiel, 
Fit, Froggy, Cobra et les autres. Res 
tent les meneurs, ceux qui systema- 
tiquement se retrouvent en premiere 
ligne, au casse pipe, manipules par 
leurs distributeurs a qui nous cassons 
la grasse et grosse planche a billet des 
logiciels anglais, ceux qui prenent en 
compte les recriminations des distri- 
buteurs et des chaines de boutiques 
et qui n'arrivent pas a leur faire com- 
prendre la difference entre une epi- 
cerie et un Club oil chacun des mem 
bres a verse 1 50 balles pour ne plus 
se faire arnaquer. C'est pourtant pas 
complique, bordel, comprenez une 
fois pour toutes qu'il y a encore des 
individus qui ne lisent pas 
I'HHHHebdo et que ceux-la, vous 
pouvez encore leur vendre tres cher 
tout ce que vous voulez. Bon, bref. 

Suite page 1 1 



MUSIQUE 



a ecouter page 1 3 



INFO-BD : TOUTE L'ACTUALITE EN PAGE 20 

FORMATION A L'ASSEMBLEUR 

Les amateurs eclaires vous attended! en page 30 
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DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : 

AMSTRAD • APPLE lie ET lie • CANON X-07 • CASIO FX 702-P • 

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EX ELVISION EXL 100* 

MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM • 

TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70, ET M05 • 



OENOLOGIE' 

Bons vivants qui savez apprecier un bon cru (Hips !..), deve- 
nez en ce domaine un veritable specialiste. 

Andre PIGNIARD (Ha, ha !) 

Mode d'emploi : 

Sauvez respectivement les listings 1 , 2, 3 et 4 par : 

BSAVE SON.B, A$363, L$39 

BSAVE LOG01 B, A$93B9, L$247 

SAVE OENOL 

SAVE OENOLOGIE 

Lancez le programme par : RUN OENOLOGIE 

Ce dernier concerne les millesimes de 1945 a 1983. Les indications neces- 

saires sont incluses. 
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LISTING 1 



C36d- AD 
0368- 
0370- 
0378- 



AE 00 
AC 0: 3 2C 
FD CA DC F4 
56 A? 0E 35 



0380- 38 DO 04 C6 



30 CO 
60 A? 
7 AD 
07 F0 



0388- DO F6" A6 06 DO EF A5 
0390- C9 28 F0 07 13 69 05 
0398- 06 DO DE 60 00 



83 DC 
0A 85 
30 CO 
07 CA 

06 

65 



LISTING 2 



93B9- 02 00 06 00 9A 01 24 
93CQ- 24 24 24 24 24 24 24 24 
93C3- 2D 36 36 36 36 36 36 36 
93D0- 36 36 2B 29 2D 2D 24 24 
93D8- 24 24 24 24 24 24 24 IB 
93E0- IB 2B 2D 2D 0D 09 36 36 
93E8- 36 36 36 36 36 36 36 2D 
93F0- 24 24 24 24 24 24 24 24 
93F8- 24 2B 29 2D 2D 15 12 12 
9400- 12 12 IB 3B 3F 17 12 12 
9408- 12 12 29 2D 2D 09 09 39 
9410- 27 24 24 24 24 24 24 24 
9418- 24 2C 35 36 36 36 36 36 
9420- 36 36 36 46 43 43 43 43 
9428- 43 43 43 43 43 43 43 43 
9430- 43 0B 0E 32 11 0E 32 11 
943S- 0E 32 11 36 2D 24 24 24 
9440- 24 24 24 24 24 24 3F 36 
9448- 36 36 36 36 36 36 36 09 
9450- 09 09 12 24 24 24 24 24 
945S- 24 24 24 24 2D 36 36 36 
9460- 36 36 36 36 36 36 2B 2D 
946S- 2D 2D 25 24 24 24 24 24 
9470- 24 24 24 3C 3F 3F 3F 08 
9478- 09 09 09 09 11 31 36 36 
9480- 36 36 36 36 36 36 2E 2D 
9488- 2D 2D 45 IB IB IB 23 24 
9490- 24 24 24 24 24 24 24 2B 
9498- 0D 09 09 09 31 36 36 36 
94A0- 36 36 36 36 36 2E 25 24 
94A8- 24 24 24 24 24 24 24 1C 
94B0- 2D 2D 2D 2D 36 36 36 36 
94B8- 36 36 36 36 36 3F 3F 3F 
94C0- OF 09 09 09 09 21 24 24 
94C8- 24 24 24 24 24 24 2C 2D 
94D0- 2D 2D 0D 1A IB IB IB 36 
94D8- 36 36 36 36 36 36 36 1 E 
94E0- 2D 2D 2D 25 24 24 24 3F 
94E8- 47 OB 09 09 41 43 43 43 
94F0- 43 43 43 43 43 43 33 36 
?4F8- 36 36 36 36 36 36 36 2E 
9500- 25 24 24 24 24 24 24 24 
9508- 24 3C OF 09 0? 3! 36 36 
9510- 36 36 36 36 36 36 2E 25 
9518- 24 24 24 24 24 24 24 24 
9520- 1C 2D 2D 2D 2D 12 12 12 
9528- 12 1A 3B 3F 3F 12 12 12 
9530- 12 0A 2D 2D 20 40 43 43 
9533- 43 43 43 43 43 43 43 43 
9540- 43 43 43 43 43 43 43 43 
9548- IB IB IB IB IB IB IB 
"550- 28 2D 00 24 24 24 24 
9558- 24 24 24 24 24 35 36 
9563- 36 36 36 36 36 36 36 
9568- 24 24 24 24 24 
?570- 24 24 2D 2D 2D 
5s?a- <a 36 36 36 36 



9573 
9530 
9538 
959C 
-595 
?5A0 



IB 

24 

36 

2E 

24 24 24 

2D 2D 2D 

36 36 36 

36 36 36 

24 24 24 

24 24 24 

1A IB 

20 35 



36 36 36 36 36 
36 36 3E 24 24 
24 24 24 24 24 
24 24 24 24 24 1C 
IB IB IB 2D 20 2D 
95A3- 36 36 36 36 36 36 36 36 
95B0- 36 36 36 36 36 36 36 36 
95B8- 36 36 43 43 43 43 43 43 
95C0- 43 43 43 43 43 43 43 43 
95C8- 43 43 43 43 43 43 43 43 
95D0- 43 43 3B 3F 3F 3F 3F 0A 
95D3- 20 2D 2D 2D 00 09 2D 2D 
95E0- 2D 2D 2D 35 36 36 36 36 
95E8- 3E 3F 3F 3F 3F 3F 2C 20 
95F0- 20 20 2D 25 24 24 24 3C 
95F8- 3F 3F 3F 3F 3F IB IB 00 
9600- 36 



LISTING 3 



90 
99 

100 
101 

102 
103 
104 
105 
150 
151 
152 
153 
154 
200 
201 
202 
203 
204 
210 
220 
221 



TEXT 

CHRJ <21) 
******************* 

* * 

* OENOLOGIE * 

* * 
******************* 



HOME 
PRINT 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

DIM Q*<84) 

DIM V*<9} 

DIM A4<6) 

DIM M*(9) 

DIM T*<9) 

REM *************** 

REM * * 

REM * M1LESIMES * 

REM * * 

REM *************** 

REM 




Hoi % MBW* <p" e \ 

c'&tw wosrov J 

POTCUCLO yfqZZ I 



APPLE 



Q*(45) 
Q*<4(S> 

222 Q*(47) 

223 Q*(48) 

224 Q*(49) 

225 Q*(50) 

226 Q*(51) 

227 Q$C52> 

228 Q$(53) 

229 Q*<54) 

230 0»<55) 

231 QS<56) 

232 Q*<57) 

233 Q*<58) 

234 Q*(59) 

235 a*<&8> 

236 G*(61) 

237 Q*(63< 
233 Q*(64) 

239 Q*<65) 

240 Q*(66) 

250 Q4C67) 

251 St (68) 

252 Q*(69) 

253 Q*(70) 

254 Q*(71) 

255 Q*(72) 

256 Q*(73) 

257 Q*(74> 

258 Q$<75) 

259 Q*(76) 

260 Q*<77) 

261 Q*(78) 

262 Q*(79) 

263 Q*(80) 

264 Q*(81) 

265 Q»<82) 

266 Q*(83) 

267 Q*(62) 
300 L* = 



"PEEEGEG0G0" 
"V000000000" 
"PEEG0S0OEO" 
"PMMMMMMMMM" 
"PEGE0600GO" 
"PPPPPPPPPP" 
"V0C0000000" 

u pppppppppp u 

"PBBBPPMMMM" 

"U" 

"PGGGBG00G0" 

a i j ii 

"PPPPPPPPMP" 

II | : l II 

"PBGEBBE0E0" 

"PEEEGGGOBO" 
„ ( , „ 

"PBPGBBB000" 
■■I i H 

"PGBGBGG000" 

"PBEBBGG000" 

"V" 

"PPPGGBB0B0" 

"PEBBEEG0BD" 

"PGGGGBGOBO" 

"V" 

"PMBMGOEGMO" 

"PBBBBMMBMO" 

" PBBBBMMBMO " 

"PGEGEGEGEO" 

"V" 

"PGBEGEBGGB" 

"PBBBGBGBBM" 

"PMPMBBBMMP" 

"PBMMBBGBBB" 

"PBBBBBBGBG" 

"PGGGGGEGEG" 

"PGGBBBMOBO" 



399 
400 
402 

403 
404 
410 
415 

4 50 
451 
452 
453 



REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

V*<1) 

V*(2) 

V*(3) 

V*<4) 



************** 

* * 

* CRUS * 

* * 
************** 



?A$ >u TOUT MOAlCUeP-' 



454 V$<5) 

456 V*(6> 

457 '.!■$<?> 

458 U*<8) 

459 V*(9i 
499 REM 



500 
501 

502 
503 
504 
505 
510 A* ( I ) 



REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 



BORDEAUX ROUGES 
BORDEAUX BLANCS 
BOURGOGNES ROUGES 
BOURGOGNES BLANCS 
COTES DU RHONE 
WINS D'ALSACE 
P0UILLY/LO1RE 
ANJOU - TOURRAINE 
= " BEAUJOLAIS 

**************** 

* * 

* VALEUR * 



**************** 



ANNEE SANS INTERET 



Ell A*(2) 



!12 A*( 



"ETI T E ANNEE 



ANNEE MOYENNE 








BONNE ANNEE 



3RANDE 

MEE EX 



*NNEE 

;eptiqnnelle" 



******************** 
* MEILLEUR AGE * * 



******************* 



20 ANS 
10 ANS 
8 ANS 
6 AN? 
4 ANS 



- POUR LE 



557 M*<8) 

558 M$<9'i 

559 REM 



560 
561 
562 
563 

564 
565 
E7C 

571 



REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
T*<1) 
T*<2) 

572 T*<3) 

573 T»(4) 

574 T*(5) 

575 T*(6'i 

576 T*(7) 

577 Tt(8) 

578 TS<9> 
589 REM 
750 
CRU 
780 
"85 



1 A 5 ANS" 

PRIMEUR ou 2 A 4 ANS 



2 A 5 ANS" 

3 MOIS A 3 ANS 



****************** 



* TEMPERATURE 



****************** 



16 a 18 DEGRES" 

6 3 7 DEGRES" 
15 a 16 DEGRES" 

10 a 12 DEGRES" 
14 a 15 DEGRES" 

7 a 9 DEGRES" 

6 a 9 DEGRES" 

7 a 9 DEGRES" 

11 a 13 DEGRES" 
MENU ** 

PRINT " "ALEUR DU 



** 
INVERSE 

" ; : NORMAL 
HOME 
INVERSE 



HTAB 15: PRINT 



OENOLOGIE" : 
786 PRIN X 
799 PRINT 



NORMAL 



QUE 
: NORMAL 

1" ; : NORMAL 



800 PRINT 

301 INVERSE : PRINT 

VOULE2-VOUS SAVOIR ? 

802 PRINT : PRINT 

805 INVERSE : PRINT 

: PRINT " LES DIX COMMANDEMENTS 

DU VIN" 

306 PRINT 

807 INVERSE : PRINT "2";: NORMAL 
: PRINT " COMMENT SERVIR LE VIN" 

808 PRINT 

309 INVERSE : PRINT "3";: NORMAL 

: PRIM T " LA TEMPERATURE DE 

SERVICE DES '.'INS" 

810 PRINT 

31! INVERSE : PRINT "4";: NORMAL 

: PRINT " LE MEILLEUR AGE MOYEN 

D'UN VIN" 

812 PRINT 

813 INVERSE : PRINT "5";: NORMAL 

: PRINT " QUALI T E5 DES VINS D'UNE 
ANNEE CHOISIE" 

3 16 INVERSE : PRINT "6";: NORMAL 
; PRINT "' QUALITES D'UN CRU SELON 
LES ANNEES" 
817 PRINT 

318 INVERSE : PRINT '7";: NORMAL 
: PRINT " CHOIX D'UN VIN" 
81= PRINT 
320 PRINT 



S21 CALL 385: CALL 385 

325 A = FRE (0) 

830 PRINT : PRINT "CHOIX > ";: 

GET CHX*: IF CHX* = "" THEN 780 

331 V = VAL (CHXf) 

332 IF V < 1 OR V > 7 THEN 780 
335 Cr. V SOTO 
1000,2000,3000,4000,5000,6000.7000 

1000 REM ***************** 

1001 REM * * 

1002 REM * 10 REGLES * 
'.003 REM * * 

1004 REM ***************** 

1005 HOME 

1006 INVERSE : PRINT " LES OIX 



SERVEUR MINITEL 

HEBDOGICIEL 

36 15 91 77 

HG puis Envoi. 



NORMAL 



COMMANDEMENTS DU VIN 

PRINT : PRINT 

1010 SPEED= 100 

1020 PRINT "1 - PAS DE GRANDS 

VINS BLANCS LIQUOREUX AVEC LES 

VIANDES NOIRES OU LES GIB1ERS" 

1025 PRINT 

1030 PRINT "2 - PAS DE GRANDS 

VINS ROUGES AVEC LES COQUILLAGES 

ET LES POISSONS" 

1035 PRINT 

1040 PRINT "3 - LES VINS BLANCS 

SECS AVANT LES VINS ROUGES" 

1045 PRINT 

1050 PRINT ",4 - VINS LEGERS AVANT 

JINS CORSES" 

1055 PRINT 

1060 PRINT "5 - LES VINS FRAIS 

AVANT TOUS LES VINS CHAMBRES" 

1065 PRINT 

1070 PRINT "6 - LES VINS SERONT 
SERVIS SELON UNE GRADATION 

A S CENDANT E" 

1071 PRINT 

1075 PRINT "7 - A CHAQUE PLAT SON 
JIN" 

1076 PRINT 

1080 PRINT "3 - SERVEZ LES VINS 
DANS LEUR MEILLEURE SAISON" 
1085 PRINT 

1090 PRINT "9 - SEPARE7 CHAQUE 
JIN PAR UNE GORGEE D'EAU" 

1091 PRINT 

1100 PRINT "10- UN GRAND VIN NE 

DOIT PAS FI SURER SEUL DANS UN 

REPAS" 

1200 SPEED= 255 

1300 FOR N = 1 TO 2000: NEXT 

1350 GOTO 780 

2000 REM ***************** 

2001 REM * * 

2002 REM * DEGUST * 

2003 REM * * 

2004 REM ***************** 

2005 HOME 
2010 SPEED= 90 

2015 PRINT " 1 - REMONTER LE VIN 
DE LA CAVE AU MOINS 8 HEURE AVANT 
„E REPAS." 

2016 PRINT : PRINT " 2 - LES 
30UTEILLE3 DOIVENT ATTENDRE NON 
>AS COUCHEES, MAIS DEBOUT . " 

2017 PRINT 

2019 PRINT " 3 - OUVRIR LA 
30UTEILLE SANS LA SECOUER GOUTER . 
51 LE VIN EST A POINT REBOUCHER 
3INON LE LAISSER AERER." 

2020 PRINT 

2021 PRINT " 4 - DECANTER LE VIN 
•I NECESSAIRE." 

2022 PRINT 

2023 PRINT " 5 - LES VERRES 
DOIVENT ETRE AUSSI FINS QUE 
POSSIBLE AVEC DES FLANCS LARGES 
POUR POUVOIR FAIRE TOURNER LE VIN 
ET QUE S' EPANOUISSE LE BOUQUET, 
L'EMBOUCHURE DOITSE RETRECIR"; 

2024 PRINT " POUR GARDER CAPTIFS 
LES PAR- FUMS..." 

2025 PRINT 

2023 PRINT " 6 - NE PAS REMPLIR 
LE VERRE A PLUS DE LA MOITIE." 

2029 PRINT 

2030 PRINT " 7 - GOUTER LE VIN 
AVANT DE LE SERVIR ET POUR CELA : 

2035 PRINT 

2036 PRINT " - SE FAIRE LE 
PALAIS EN MAN6EANT DE LA MIE DE 
PAIN" 

2037 PRINT 

2045 PRINT " - EN VERSER UN 
PEU DANS SON VERRE" 

2046 PRINT 



2048 PRINT 
LE HUMER. . ." 
2050 PRINT 

2055 PRINT 
GORGEE. . ." 

2056 PRINT 



- LE RESPIRER. 



EN PRENDRE UNE 



A SUIVRE... 



WILTOR 



COMMODORE 64 



Dans le but insense de derober les diamants qui conferent 
de puissants pouvoirs au sorcier WILTOR, affrontez coura- 
geusement les creatures et les pieges de son sinistre 
domaine. 

Emerich FRENANDES 

Mode d'emploi : 

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes, puis glissez un 

joystick dans votre main experte. Les regies sont incluses. 






LA P&/P PONN& DgS 
/M'tK,SA«F Pan 
L\ippOP°TArM|~<; ' 



LISTING 1 





EDITO 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 

36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



ie pRiHT"n:i!i«m»»i»r/EuiLLEZ prtiente 

R 24 SECONBES SVP" 
90 fop I = l 2544T0 1255 1 : POKE 1,0: NEXT 
1 00 FOR I =0TO62 : RERDQ : POKE 1 4080+ 1 ■ Q 
NEXT 

1 1 DRTR8 , , I , j ■ , , » ,0,0 , , 
0,0,0,0.0 

120 DRTRO, 56, 0, 0, 56, 0, 0, 24, 0, 0,0, 

,0, 16,0,8,60,0,0, 126,0,0,219,0,0, 1 

53,0 

130 DRTR0, 28,0, 0,22, 0,0, 15,0,0, 13, 

0,0, 18,0,0,27,0 

140 FORI=0TO62 : RERDQ ■ POKE 14144+1 , Q 

■ NEXT 

150 DRTR8, 0, 0, 0,0,0,0,0.0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0 

160 DRTflO, 28, 0,0, 28, 0,0, 24, 0,0, 0,0 

,0,8,0,0,60,0,0, 126,0,0,219,0,0, 15 

3.0 

170 DRTRO, 56, 0,0, 104,0,0,72,0,0,72 

,0,0,72,0,0,216,0 

1 80 FOR I =0TO62 : RERDQ ■ POKE 1 4208+ 1 , Q 

: NEXT 

190 DRTR0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 

0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
200 DRTRO, 0,0,0, 0, 0, 0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,7,0,0,7,0 

210 DRTR16, 255, 0,127,255,248 

220 FOR I =0TO62 : RERDQ : POKE 1 4272+ 1 , Q 

:NEXT 

230 DRTR0, 0,0, 0,8, 0,0, 0,0, 8,0, 0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
240 DRTR0 , , , , , , , , , , , , , 

0,0,0,0,0,0,0,8,0,224,0,0,224,0 

250 DRTR0,255,8,31,255,254 

260 FOR I =0T062 : RERDQ : POKE 1 4336+ 1 , Q 

:NEXT 

270 DRTR0. 0,0. 0,0. 0,0, 0,0, 0.0, 0.0, 

0,0 

280 DRTR0, 56, 0,0, 56, 0,0, 24, 0,0, 0,0 

,0, 16,0,0,68,0,0, 126,0,0,219,0,0, 1 

59,0 

298 DRTR8, 157, 160, 1 , 216, 224, 1,112, 

64, 0, 32, 8,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0 

308 FOR I =0TO62 : RERDQ : POKE 1 4400+ 1 , Q 

:NEXT 

310 DRTR0, 0,0 ,0,0 ,0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 

0,0 

320 DRTR0, 28, 0,0, 28, 0,0, 24, 0,0, 0,0 

,0,8,0,0,60,0,0,126,0,0,219,0,0,24 

9,0 

330 DRTR5, 185, 0, 7, 27, 128, 2, 14, 128, 

0,4,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

340 FOR I =0TO62 : RERDQ : POKE 1 4464+ 1 , G 

:NEXT 

350 DRTR0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0 

360 DRTRO, 56, 192,0,57, 128,0,27,0,0 

■6,0,0,31,224,0,24,0,0,24,0,0,56,0 
370 DRTR7, 248, 0,4, 48, 0,0, 96, 0,8, 19 
2,0, 1, 128,0,0, 192,0 
380 FOR I =0TO62 : RERDQ ■ POKE 1 4328+ I , Q 

: NEXT 

390 DHTR0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,8, 0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0 

400 DRTR3, 28, 0,1, 156, 0,0, 216, 0,0, 9 

6.0 .7, 248 10, 8, 24,0, 0,24,0,0, 28,8 

410 DHTR8, 31, 224,0, 12,32,8,6,8,0,3 

,0,0. 1 , 128.0.3,0 

420 FOR I =0TO62 : RERDQ : POKE 1 4592+ I , Q 

: NEXT 

430 DRTH0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,8, 

0,0,0, 0,0,0,0,0 

440 DRTRO, 56, 0,1, 184,0,0,216,0,0,9 

6,0,0,48,0,3,249,0,0,27, 160,0.30.2 

24 

450 DRTRO, 28, 64,0, 12,0,0,6,0,0,3,6 

4,0, 1, 192,0,0, 128 

470 FORI=0TO62 : RERDQ : POKE 14656+ 1 , Q 

■ NEXT 

488 DRTR0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 

0,0,0,0,0, ,0,0 

490 DRTRO, 28, 0,0, 29, 128,0,27,0,0,6 

,0,0, 12,0,0, 159,192,5,216,0,7,120, 



500 DRTR2, 56, 0,0, 48, 0,0, 96, 0,2, 192 

,0,3, 128,0, 1,0,0 

510 FOR i=0TO62 ■ RERDQ i POKE 14720+ I , Q 

: NEXT 

520 DRTRO , , , , 8 , ,8,8,8,8,0,0,0 , 

0,8,0,0, 

530 DRTRO, 56, 0,0, 56,0,0, 24,0,0,0,8 

, 3 , 240 , , 8 • 56 . , , 120,8,0,218,0 

540 DRTfll, 159,64.0,29, 192,0,24, 128 

,8, 16,0,0, 16,0,0, 16,0,0,24,0 

550 FORI=0TO62 : RERDQ i POKE 14734+ I , Q 

: NEXT 

568 DRTRO, 0.0.0,0,8,8,8,0,0,0,0,0, 

,0,0 , , 

570 DRTRO , 28 ,0,0,28,0, , 24, 0, 0, 0, 8 

, , 15, 1 92 , , 28 ,0,0,30,0,0,91, 

580 DRTR2 , 249 , 1 28 , 3 , 1 84 , , 1 , 24 , , 

, 8, 0, 8,8,0,0,8,0,0, 24, 

590 FOR I =0TO62 : RERDQ i POKE 1 4848+ 1 , 9 

■ NEXT 

600 DRTRO, 8, 8,8,8,8,0,0, 8,8,8,8,8, 

0. 0.0.0, 0.0 ,8, 0.8, 0,0 

610 DRTRO, 112,0,8, 112,0,0,48, 128,0 



,0, 128,7,224, 192,0, 113, 128,0,243,0 

620 DRTfll, 182,0,3,60,8,8,62,0,0, 12 

,0,0,24,0,0,12,0 

638 FOR I =8T062 : RERDQ : POKE 14912+1,0 

: NEXT 

648 DRTR0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

650 DRTR0, 14,0,0, 14,0, 1, 12,0, 1,0,0 
,3,7,224,1,142,0,0,207,0,0,109,128 

660 DRTRO, 60, 192,0, 124,0,0,48,8,8, 

24,0,0,48,0 

670 FOR I =0TO62 : RERDQ : POKE 1 4976+ I , Q 
: NEXT 

630 DRTR0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 

0.0,0,0.0.0,0.0 

690 DHTR0, 56, 0,2, 56, 0,3, 56,0, 1, 128 

,128,0,253,128,0, 127,0,0,186,0 

700 DRTR5, 248, 0, 7, 120, 0, 2, 24, 0, 0, 1 

6,0,0, 16,8,0,16,0,0,24,0 

710 FORI=0TO62 : RERDQ : POKE15040+I , Q 

: NEXT 

720 DRTR0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 

0,0.0,0,0,0,0,0 

730 DRTR0,23,0,0,28,64,8,2e, 192, 1, 

1 , 128,1, 191,0,0,254,0,0,93,0 

740 DRTR0, 31, 160,0,30,224,0,24,64, 

0.8.0,0,8,0,0,8,0,0,24,0 

750 FOR I =0TO62 : RERDQ : POKE 1 3 1 04+ 1 , Q 

■ NEXT 

760 DRTRO, 0,0, 8,8, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

770 DRTRO, 56, 0, 2, 56, 128, 3, 57, 128, 1 

,131,0,0,254,0,0,124,0,0,186,0 

780 DRTR5,255,64,7, 125, 192,2,36, 12 

8,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

790 FOR I =0TO62 : RERDQ • POKE 1 5 1 68+ I , Q 

:NEXT 

800 DRTR0, 8,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

810 DRTRO, 192,0, 1, 131,0,0, 198,0,0, 

108,0,0,216,0, 1,251, 128, 1,231, 128 

820 DRTR1, 251, 128,0,216,0,0, 108,0, 

0, 198,0, 1, 131,0,0, 192,0 

830 FOR I =0TO62 • RERDQ ■ POKE 1 3232+ 1 , Q 

:NEXT 

840 DRTR0,0,0,0,0,0<0,0'0'0'0'0'0' 

0,0.0,0,0,0,0,0,0,0'0 

850 DRTR2,36, 128,7, 123, 192,5,233,6 

4.0. 186,0.0, 124,0,0,254,0, 1,131,0 

860 DRTR3,57, 128,2,36, 128,0,56,0,0 

,0,0,0,0,0,0,0,0 

870 FOR I =0TO62 : RERDQ : POKE 1 3296+ 1 , Q 

:NEXT 

880 DRTR0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

890 DRTRO, 3, 0,0, 193, 128,0,99,0,0,5 

4,0,0,27,0, 1,223, 128, 1,223, 128, 1,2 

23,128 

900 DRTH0, 27, 0, 0, 34, 0, 0, 99, 0, 0, 193 

,128,0,3,0 

910 FOR I =0TO62 : RERDQ I POKE 1 5360+ 1 , Q 

^NEXT 

920 DRTR0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 

0,0,0,0,0 

930 DRTR0, 56, 0,0, 56, 0,0, 56, 0,0, 0,0 

••0,56,0,0, 124,0,0.234.0, 1, 187,0, 1, 

57,0 

940 DRTRO, 56, 0, 0, 40, 0, 0, 40, 0, 0, 40/ 

0,0,40,0,0, 108,0 

950 FOR I »0TO62 : RERDQ : POKE 1 5424+ I , G 

: NEXT 

960 DRTRO, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 

0,0,8,8,8,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

370 DRTRO, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 

1,128,0,8, 123,0,8,128,0,8,128 

930 DRTfll , 200, 128, 1 , 223, 128, 1 , 235, 

128 

990 FORI"=0TO62 : RERDQ ! POKE 15488+ 1 , Q 

:NEXT 

1008 DRTH0, 255, 0, 3, 255, 192, 3, 85, 30 

,63,255,232,235,255,255,12,215,48 

1010 DRTR60, 195,60,43, 195, 12,243,1 

95,207, 195,8, 195,243,195,207,48,19 

5,12 

1028 IIRTA16, 195,4,0,65,0,0,0,0,0,0 

.0.0.0.0.0,8,0,0,0,0,0,0,0.0.0,0 

1 030 FOR I =0TO62 : RERDQ : POKE 15552+1, 

Q : NEXT 

1040 DRTR8, 0, 8, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 8,8,0,0 

,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

1050 DRTR8, 8, 8,0, 8,8, 8,8, 8, 0,0, 0,0 

, 8 , 8 , 8 , 8 , , 0,0,0,8,8,8,8,178,0,26 , 

170,164 

I860 DRTR2,85,123 

1070 FOR I =0TO62: RERDQ: POKE 156 16+ 1, 

G i NEXT 

1030 DRTR15,255,252, 12, 12, 12, 12,21 

, 12,21,12,21,12,21, 12,21,12,21,12, 

21,12 

1090 DRTR12, 12, 12,8,21,0,8, 12,8,8, 

21 ,8,8, 12,8,8,21,8,8, 12,0,0,21,0,0 

, 12,0 

1100 DRTR8,21,0,0, 12,0,0, 12,8,8, 12 

,0,0,0,0 

1110 FORI=0TO62 : RERDQ : POKE 15688+ I , 

Q : NEXT 

1120 DHTR0, 0,0, 0,0, 5, 0,20, 20, 0,5, 1 

6,0, 1, 16,0, 1, 16,0,5,80,0,84, 16,0, 1 

6, 16 

1130 DHTR8, 16,16, 1,80,16,0,1,16,0, 

1,30,0,5, 16,0, 1, 16,0, 1,0,0,21,0,0, 



1,0,0, 1 ,0 

1140 DRTRO, 0,8, 8, 8,0 

1 1 58 FOR I =0TO62 ; RERDQ : POKE 1 5744+ 1 , 

Q : NEXT 

1160 DHTR8, 8,8, 30, 0,8, 20, 20, 8,4, 80 

,0,4,64,0,4,64,0,5,84,0,4, 16,0,4, 1 

6,0 

1170 DRTR4, 21, 0,4, 0,0, 4, 64, 0,5, 64, 

0,4, 80, 0,4, 64, 0,0, 64, 0,0, 64, 0,0 ,34 

,0 

1180 DRTR0, 64, 0,0, 0,0, 0,0,0 

1500 F0RI-13312T01331 1+8*32 I RERDQ : 

POKE I, Q: NEXT 

1 5 1 DRTR233 , 235 , 255 , 233 , 235 , 255 , 2 

55,255 

1520 DRTA159, 159, 139, 159, 159, 159, 1 

59, 159 

1530 DRTR0, 0,0, 0,1,3,6,4 

1540 DRTR139, 159, 159, 159, 139,63, 12 

7,255 

1550 DRTR0, 0, 0, 0, 128, 192, 224, 224 

1560 DRTR4, 6, 3, 1,0,0,0,0 

1570 DRTR255, 127,63, 159, 139, 139, 15 

9,159 

1580 DHTR224, 224, 192, 128, 0, 0, 0, 

1590 DRTR1, 1,1,3,7,31,31, 139 

1600 DRTR128, 152, 152, 132, 156, 136, 1 

38, 139 

1610 DRTR247,247,247,0,127,127,127 

,0 

1620 DRTR95,47,23, 11, 11,11,10,6 

1630 DRTH223, 221,217, 137,129,0,0,0 

1640 DHTH127, 127, 123, 114,48, 176, 17 

6,160 

1650 DHTR233, 62, 222, 94, 44, 20, 12,8 

1660 DRTR223, 1 10, 44, 32, 20, 12, 12, 4 

1670 DRTR4,4,0,0,0,0,0,0 

1680 DRTH160, 96, 96, 96, 64, 64, 64, 64 

1690 DHTR0, 0,0,0, 195,60, 195,0 

1700 DRTRO, 0,36, 68, 186,68,40, 16 

1710 DRTRO, 16,66,0, 152,53,60, 152 

1720 DHTR60,64,64,60,6,6,60,0 

1730 DRTR60,64,64,96,96,96,60,0 

1740 DRTR60,66,66,98,98,98,60,0 

1730 DRTR124, 66, 66, 1Z4, 98, 98, 98, 

1760 DRTR1Z6,64,64, 124,96,96, 126,0 

1770 DRTR66,66,66,36,52,32,24,0 

1780 DRTR16,16,16,16,24,24,24,0 

1790 DHTR60, 64, 64, 102,98,98,60,0 

1793 DRTR66,66,99, 122, 102,98,98,0 

1796 BHTfl24,9, 16,24,24,5, 16,24 

1797 DRTR129, 129, 129, 129, 66, 66, 36, 
24 

1 800 FORI=13696TO13695+10#8:RERDQ: 

POKE I, Q: NEXT 

1810 DRTR60,66,66,0,66,66,60,0 

1820 DRTRO, 2, 2, 0,2, 2, 0,0 

1830 DHTR60,2,2,60,64,64,6O,0 

1840 DRTR60,2,2,60,2,2,60,0 

1850 DRTRO, 66, 66, 60, 2, 2, 0,0 

I860 DRTR60,64,64,60,2,2,60,0 

1 870 DRTRO , 64 , 64 , 60 , 66 , 66 , 60 , 

1880 DHTR60,2,2,0,2,2,0,0 

1890 DRTR60,66,66,60,66,66,60,0 

1900 DHTR6O,66,66,60,2,2,0,0 

2000 FOR I =49 1 32T049286 : RERDQ : POKE I 

, Q : NEXT 

2010 DRTH 174, 2, 208, 232, 232, 232, 232 

,142,2,208 

2020 DRTR 1 74 , 4 , 208 , 202 , 202 , 202 , 202 

,142,4,208 

2030 DRTR 1 74 , 6 , 208 , 232 , 232 , 232 , 232 

,142,6,208 

2040 DRTR 1 74 , 8 , 208 , 202 , 202 , 202 , 202 

,142,8,208 

2030 DRTR 1 74 , 1 , 208 , 232 , 232 , 232 , 23 

2, 142,10,208 

2060 DHTR173, 2, 208, 41 , 255, 201 ,0, 24 

0,1,96, 173,255,3, 141,3,208,96 

2070 DRTR173,4,208,41,255,201,0,24 

0,1,96,173,255,3,141,5,203,96 

2030 DRTR 1 73 , 6 , 203 , 4 1 , 255 , 20 1 , , 24 

0, 1,96, 173,255,3, 141,7,208,96 

2098 DRTH 1 73 , 8 , 208 , 4 1 , 255 , 20 1 , , 24 

0,1,96, 173,255,3,141,9,208,96 

2100 DRTR173, 10,208,41,255,281,8,2 

48,1,96, 173,255,3,141,11,288,96 

2280 FOR I = 1 6000TO 1 5999+ 1 6 : RERDQ : PO 

KEI,Q : NEXT 

2210 DHTR32 , , 192 . 32 . 67 . 19? . 32 • 84 . 

192,32, 101, 192,32, 118,192,96 

2220 FORI = 1 3832T0 1 333 1 +3*32 : RERDQ : 

POKE I, Q: NEXT 

2230 DRTR192,96,52, 126,7,7,7,7 

2240 DRTR0,0,0,0,0, 192,225,249 

2250 DATA60 , 1 02 , 23 1 , 1 95 , 1 95 , 1 95 , 1 9 

5,231 

2260 TIRTR0 ,0,0,0,1,7,1 43 , 1 59 

2270 DRTR3 , 6 , 44 , 1 26 , 248 , 224 , 224 , 22 

4 

2230 DRTR? .7,7,7,7,7,7,7 

2290 DRTR254 , 255 , 255 , 255 , 255 .255,2 

31,225 

2300 DRTR 1 26 , 1 89, 2 19 , 23 1 , 255 , 1 29 , 

.66 

2318 DRTR 127. 255, 255. 255. 255. 239, 1 

99, 130 



A SUIVRE... 



Dur de recuperer des disquettes 
trois pouces pour votre Amstrad. 
n'est-ce pas ? Figurez-vous que 
pour I'instant - et c'est logique - il 
n'y a qu'Amstrad qui dispose d'un 
stock important de disquettes. 
230.000 disquettes pour etre 
exact. Et au lieu de mettre ces dis- 
quettes tout de suite sur le marche 
pour que tous puissent en profiler, 
Amstrad fait du marche noir avec ! 
C'est ainsi que tous les reven- 
deurs se sont vu offrir une interes- 
sante promotion : pour chaque 
configuration Amstrad 8256 com- 
plete achetee, ils recoivent 10 dis- 
quettes trois pouces gratuites. Pire 
que les restrictions de la derniere 
guerre . du chantage et qui plus 
est du chantage intelligent, le plus 
redoutable. Bref, vous n'etes pas 
pret de trouver des disquettes bon 
marche. Les 35 francs que nous 
avait promis papa Sugar, per- 
sonne ne peut vendre moins cher 
sans perdre de fric, c'est deja dur 
de gagner sa vie a ce prix la. 
Mais attention, dans quelques 
mois, dans quelques semaines, 
peut-etre dans quelques jours, les 
dizaines de milliers de disquettes 
qui ont ete commandoes par des 
dizaines de societes vont arriver 
sur le marche f rancais et la, ca va 
baisser, ca va meme se casser la 
gueule bien comme il faut et la dis- 
quette 3 pouces, on la touchera a 
30, 20, pourquoi pas 15 balles ! 
Moralite : serrez vos fichiers, eco- 
nomisez vos pistes et vos sec- 
teurs, la penurie ne durera pas et 
quand ca va chuter, on sera la 
pour ramasser les morceaux. 
Et que vive la ligue de liberation 
des prix informatiques. Ole. 



Gerard Ceccaldi 
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FORMULE 1 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 

36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



CANON X07 



Vivez dangeureusement en affrontant au volant d'un bolide 
de course, les multiples dangers de circuits particulierement 
infames... 

Mode d'emploi : Alain FOUSSE 

Ce jeu necessite un minimum de 16 Ko. 

Listing 1 : destine a creer un fichier a la suite de CAR3 (listing 3). Ce pro- 
gramme doit etre lance (les erreurs eventuelles vous seront signalees) apres 
avoir place votre K7 en mode enregistrement, la bande positionnee a la 
suite de CAR3. 

Listing 2 : Faire FSET 700 avant lancement (creation d'un fichier RAM). 
Contient la presentation (stoppez votre magneto), les regies et la defini- 
tion de 10 circuits qui peuvent etre modifies a volonte. Apres memorisa- 
tion des circuits, le programme charge CAR3 (listing 3). 



Listing 3 : a sauvegarder par CSAVE "CAR3". Apres lancement : 

- Chargement du fichier cree par le listing 1 et verification (somme). 

- Choix d'un circuit parmi les 10 predefinis. Utilisez les touches direction 
nelles du curseur droite ou gauche pour visualiser chaque serie de cinq 
circuits. Dans la seconde serie, tapez 1 pour obtenir le dixieme circuit. 

- Choix du nombre de tours. 

- Choix du nombre de voitures (nombre de vies). Attention, une sortie de 
route est fatale. La loterie de reanimation vous offre une chance de rat- 
traper vos maladresses : appuyez sur la barre d'espacement pour stop- 
per I'affichage sur un nombre pair (ambulance) ou impair (cercueil). 

- Le jeu. En bas a gauche, affichage du nombre de tours parcourus. En 
bas a droite, affichage de la vitesse. Le changement de direction se main- 
tient jusqu'a nouvel ordre. 

Nota : apres extinction et reallumage du X-07, il est necessaire de rechar- 
ger le fichier. 




coM&tr* <& prize 




LISTING 1 



10 REM******************** 

20 REM******************** 

30 REM** CAR1 ** 

40 REM** Copyriqht(C) ** 

SO REM** by A. Fousse ** 

60 REM** le 15/02/86 ** 

?0 REM******************** 

80 REM** 5.407 Ko ** 

90 REM******************** 

lOO DIMA%<618> ,B%(618) 

HO REM Lecture des points du -fichier 

(datas) 

120 CLS:L0CATE5,2:PRINT"Un imtant", "Chi 

rgement des datis" 

130 REST0RE410 

140 F0RI=1T0618 

150 READAXd > ,8%( I ) 

160 A=A+A%<I) :B-B+B%(I> :nexti 

170 IFAO422530RBO5607THEN320 

180 REM Sortie des points en -fichier c 

assette 

190 INITHi, "CASO: " 

200 MOTORON 

210 F0RI=1T02000:NEXT 

220 F0RI=1T0618 

230 A = CDBL (A%< I J ) 

240 OUTttl.A 

250 NEXTI 

260 F0RI=1T0618 

270 B-CDBL < B% I I ) ) 

280 0UTN1.B 

29Q NEXT 

300 f0ri=1t02000:next 
310 motoroff:end 

320 CLS:PRINT"Erreur de Datas M Veri 

+ iez ! " 

330 LIST9410- 

340 REM********************************* 

350 REM** Datas des points du -fichier ** 

3 6 O R EM********************************* 
370 REM** Bien veri-fier avant RUN ** 
380 REM********************************* 
390 REM** car impassible apres ** 

4 O O RE M ********************************* 
410 DATA24.0.96. 1 , 24. 1 , 97, 3. 23. 0. 98 , 6, 23 
,2,99 

420 DATA9, 26, O, 101, 14 

430 DATA25, 1 , 102 , 1 7 . 24 , 2 , 104 . 22, 23 , 3 , 1 05 

, 25 

440 DATA106,2S,22,4 

450 DATA107. 30, 27. 0.96.0,28.0.97, 2,26, 1 , 

98,5 

46U DAI A25,2,99,S 

470 DATA24.3, lOO. 1 2 . 23 . 4 , 101 , 13 , 22 , 5 , 102 

. 16 

480 DATA103, 19,29,0 

490 DAT A 104, 2 1,27, 1 . 97, 1 , 26 . 2 , 98. 4 . 25. 3 . 

99,7 

500 DATA24.4, lOO, 11 

SIO DATA23.3. 101. 12.22.6. 102. 15,21. 7, 103 

. 1)3 

520 DATA21, 8, 104,20 

530 DATA30.0, 105, 24 , 28 , 1 , 106, 27 , 27. 2 , 107 

,29 

540 DATA26,3,97,0,25,4 

550 DATA9B,3,24,5 t 99,6,23,6, 100, 10,22,7, 

101, 11 

560 DATA102, 14,20, 10 

570 DATA103, 17,31,0, 103,23,29, 1,106,26,2 

8,2 

580 DATA98,2,27,3,99,3 

590 DATA26,4, lOO, 9, 25, 5, 98, 1 , 24, 6, 99, 4, 1 

00,8 

600 DATA23, 7, 101, 10 

610 DATA22,8, 102, 13,21,9, 103, 16,20, 11, 10 

4, 19 

620 DATA19, 12, 105,22 

630 DATA19, 13, 98,^0, 18, 15, 99, 3, 32, O, 100,7 

i 30, 1 

640 DATA101, 9, 102,12 

650 DATA23,8,99,2,22,9, 100,6,21,10, 101,8 

,20, 12 

660 DATA102, 11, 19, 14 

670 DAT A 103, 15, 18, 16,99, 1,33,0, 100,5,31, 

1, 101,7 

680 DATA29.2, 102, 10 

690 DATA34,0, 103, 14 , 32 , 1 , 1 04 , 18 , 30 , 2 , 99 , 

0,28,3 

700 DATA100, 4,27,4 

710 DATA 100, 3, 101,6,26,5, 102,9,25,6, 103, 

13, 100,2 

720 DATA24.7, 101,5,21, 11 

730 pATA102,8,20, 13, 103, 12, 35, O, 104, 1 7, 3 

3, 1 

740 DATA104, 16,31,2 

750 DATA 100, 1 , 29, 3, 101 , 4 , 28, 4, 102, 7, 27, 5 

, 103,11 

760 DATA104, 15,26,6 

770 DATA105,21,25,7, lOO, O, 24, 8, 101 , 3, 23, 

9, 102,6 

780 DATA22, 10, 103, 10 

790 DATA30, 3, 104, 14, 29, 4 , 103, 20, 28, 5, 101 

.2 

800 DATA102,5,27,6, 103,9 

810 DATA26.7, 104, 13, 25, 8, 103, 19, 24, 9, 106 

,23 

820 DATA23, 10, 101, 1,22, 11 

830 DAT A 102. 4, 21 , 12 , 103 , 8 , 20 , 14, 101,0, 10 

2,3 

840 DATA19, 15, 103,7, 18, 17 

850 DAT A 104, 1 2 , 1 7 , 1 8 , 1 05 , 1 8 , 1 6 , 20 , 106 , 24 



,36,0 

860 DATA102,2,34, 1 

870 DATA103,6,32,2, 104, 1 1 , 31 , 3, 105, 17, 30 

,4 

880 DA7A105, 16,29,3, 106,23 

890 DATA2B.6, 106, 22, 27, 7 . 1 07 , 28 , 26 , 8 , 102 

, 1,25,9 

900 DATA103,5,24, 10 

910 DATA 104, 10,23, 11, 105, 15, 22, 12, 102,0, 

103,4 

920 DATA21, 13, 104,9 

930 DATA20, 15, 105, 14, 19, 16, 106,21, 18, 18, 

103,3 

940 DATA17, 19, 104.8 

950 DATA17,20, 105, 13, 16, 21 , 106, 20, 16,22, 

107,27 

960 DATA103.2, 15.23 

970 DA TA104. 7, 37,0, 105, 12,35, 1, 106, 19,33 

,2 

980 DATA107,26, 32,3, 103, 1 

990 DAT A3 1,4, 104 . 6, 30, 5 , 105, 11 ,29,6, 106, 

18 

lOOO DATA28, 7, 103,0,27,8 

1010 DAT A 104, 5, 26, 9, 105, 10, 25, 10, 106, 17, 

24,11 

1020 DATA107, 25, 23, 12 

1030 DAT A 104, 4, 22, 13, 105,9,21, 14, 106, 16, 

19, 17 

1040 DATA104,3, 15,24 

1050 DAT A 105,8, 14 , 26 , 106 , 15 , 38 , , 107 , 24 , 

36,1 

1060 DATA104, 2, 34,2, 105,7 

1070 DATA39,0, 106, 14, 37, 1 , 104, 1 , 35, 2, 105 

,6, 106,13 

1080 DATA33,3,107,23 

1090 DATA32.4, 104 , O , 31 , 5, lOS , 5, 30 , 6 , 106, 

12,29,7 

1100 DATA105, 4,28,8 

lllO DATA106, 11,27,9, 107,22,26, lO, 105,3, 

25,11 

1120 DATA106, 10, 105,2 

1130 DATA24, 12, 106,9,23, 13, 107,21,22, 14, 

105, 1 

1140 DATA21 , 15, 106,8 

11 SO DATA20, 16, 105,0, 18, 19, 106, 7, 40,0, 10 

7.ZO 

1160 DATA38, 1 , 106, 6, 107, 19 

1 1 70 DATA36 , 2 , 1 06 , 5 , 34 , 3 , 1 07 , 1 8 , 33 , 4 , I 06 

,4,41,0 

1180 DATA107, 17,39, 1 

1 190 DATA 106, 3, 37, 2, 107 , 16, 35, 3, 106, 2 , 34 

,4, 107, 15 

1200 DATA106, 1 ,32,5 

1210 DATA107, 14,31,6, 106,0,30,7, 107, 13,2 

9,8, 107, 12 

1220 DATA28.9, 107, 1 1 

1230 DATA27, lO, 107 , 10, 26 , 1 1 , 107 , 9 , 25 , 1 2, 

107,0 

1240 DATA24, 13, 107,7 

1230 DAT A 107, 6, 23, 14, 107,5, 22, 15, 107,4, 2 

1, 16 

1260 DATA107, 3, 20, 17,107,2 

1270 DATA19, 18, 107, 1 , 17, 21 , 107, O, 42, 0, 10 

8,0,40, 1 

1280 DATA108, 1,108,2 

1290 DATA38.2, 108, 3, 36, 3, 108, 4, 35, 4, 108, 

5,33,3 

1300 DATA108, 6,43,0 

1310 DAT A 108, 7,4 1 , 1 , 108 , 8 , 39 , 2 , 108, 9 , 37 , 

3, 108, lO 

1320 DATA108, 11,36,4 

1330 DATA 109, 0, 34,5, 108 , 12, 32, 6 , 109, 1,31 

,7, 108, 13 

1340 DATA30,8, 109,2 

1350 DATA29,9, 108, 14, 28, 10, 109, 3, 27, 1 1 , 1 

08, 15 

1360 DATA26, 12, 109,4 

1370 DATA25, 13, 108, 16 , 24 , 14 , 109, 5 , 23 , 15 , 

110,0 

1380 DATA22, 16, 109,6 

1390 DATA21,17,108, 17,20,18, 110, 1, 19, 19, 

109,7 

1400 DATA18.20, 108, 18 

1410 DATA44.0, 1 lO, 2 , 42 , 1 , 109 , 8 , 40 , 2 , 1 10, 

3,38,3 

1420 DATA109,9,37,4 

1430 DATA110,4,35,5, 109, 10, 33, 6, 1 1 1 , 0, 32 

,7,110,5 

1440 DATA31 ,8, 109, 11 

1450 DATA30, 9, 111, 1,45,0, 110,6,43, 1,1 09, 

12,41,2 

1460 DATA 11 1,2, 39, 3 

1470 DAT A 1 10, 7, 38, 4, 109 , 13 , 36 , 5 , 1 08, 19 , 3 

4,6, 111,3 

1480 DATAllO.8,33,7 

1490 DATA112,0,32,8, 112, 1,31,9, 111,4,29, 

10. 110,9 

1500 DATA28, 11, 109, 14 

1510 DATA27, 1 2 , 1 08 , 20 , 26 , 1 3 , 1 1 2 . 2, 7S , 1 4 . 

111,5 

1520 DATA113.0.24, 15 

1530 DATA112,3,23, 16, 1 1 1 , 6, 22, 17, 1 13, 1 , 2 

1 , 18, 112,4 

1540 DATA20, 19, 111 , 7 

1550 DAT A 19, 20, 110, 10, 18,21, 109, 15, 17.22 

, 108,21 

1560 DATA16, 23, 114.0 

1570 DATA46,0, 113,2.44, 1, 112,5,42. 2. Ill, 

8,40,3 

1580 DATA110, 11,39,4 

1590 DATA109, 16, 37, 5, 108, 22, 35, 6, 1 14 , 1 , 3 

4,7,113,3 

1600 DATA112,6,33,B 

1610 DATA1 15,0, 32,9, 114,2,30, 10, 113,4,29 

,11.111.9 



1620 DATA28, 12, 110, 12 

1630 DATA27, 13, 109, 17,26, 14, 108, 23, 25, 15 

, 116,0 

1640 DATA115, 1,24, 16 

1650 DATA114,3,23, 17,113,5,22, 18, 112,7,2 

1, 19 

1660 DATA111, 10,20, 20 

1670 DAT A110, 13, 19,21, 109, 18, 18, 22, 108, 2 

4, 17,23 

1680 DATA117.0, 116, 1 

1690 DATA16,24,115,2, 15,25, 114,4,47,0, 11 

3,6,45, 1 

1700 DATA112,8,43,2 

1710 DATA111, 11, 41, 3, 110, 14,40,4, 109, 19, 

38,5 

1720 DATA108.25, 36,6 

1730 DATA118,0, 117, 1,35,7, 116,2,34,8, 115 

,3,33,9 

1740 DATA114,3,31, 10 

1750 DATA113,7,30,11, 112,9,29, 12, 111, 12, 

28, 13 

1760 DATA110, 13,27, 14 

1770 DAT A 109 ,20, 108 , 26, 26, 15, 1 19, , 25 , 16 

,118,1 

1780 DATA24, 17,117,2 

1790 DATA23, 18, 116,3,22, 19, 115,4,21,20, 1 

14,6 

1800 DATA20, 21, 113,8,19,22 

1810 DATA112, 10, 18,23, 111, 13, 17,24, 110, 1 

6 

1820 DAT A 16, 25, 109,21. 15,26, 108,27,14,27 

, 13,28 



LISTING 2 



1 J»UTU500 

2 REM*********************************** 

3 REM Definition des dif-ferents circuits 

4 REM*********************************** 

6 BfcEHlOO, 10:F0RI=0T03:L0CATE7, I : PR I NT" 

■ I : NEXT: FORI- 1T0100I NEXT :RETUR 
N 

7 LUCAIE2, 1 : PRINT" "I LOC ATE2, 2 : PR I NT" 
" : RETURN 

8 I i*=lNKEY«: IFTTS*" " THEN8ELSEBEEP30 . lO: 
Kb 1 URN 

9 CLEAR lOOOlCONSOLEO, 4,0,0,0: DEFSTRA, B: D 
EKINTX, Y,Z,T 

lu At 1 ) -"DBBFGBHF" 

11 A<2)«"D7B6D4B9GBHF" 

12 A<3) -"U7B6D3B9G8H8G2H7" 

13 A (4 ) ="B8D5B5G3B2D8HFGA" 

14 A (5) ■-B7D6B5G4B3D7HBG4H4G5" 

15 A<6)«"D5B6D3H4D3B8G4B3G4H5G2H4G1H4" 

16 A ( 7 ) ■ " D6B6D3H3D2B5G8B2DSB3G5B2G3H9D2H 
3G2H3- 

17 A<8)»"D4B4D3H3D2B4D2B4G3H2G4B4D5B3G2B 
1 G6H3G 1 H6D2H3G2H3 " 

ia A<9)-"D5B3D4H2D2B6G3B2D4B4G3B2G3H3G2H 
3D3H2G1H3D1H2G3H2" 

19 A(10)-"B8D4B3G2B2G2B2D7H3D2H2D2H4G6H2 
D5H2G2H2G4B2G2H2G2" 

20 REM Presentation du choix des circu 
its 

21 CLS:REST0RE:F0RI=1T032STEP4:READX, y,z 
, T 

22 l1ne(x, v) -<z,t> : next 

23 kori-itqi38:readx.y:pset(x,y> :pset<x+ 

1 , Y) 

24 PSEI IX. Y+l ) :PSET(X*1, Y + l ) :BEEPI+RND< 1 
1*6,2: NEXT 

25 HEM Datas des points a a-f+icher 

26 DA TAO. 0.35. 0.35. 0.35, 31, 33,31,0,31,0, 
31.0.0 

27 DAT A 11, 7, 24, 7, 24, 7, 24, 24, 24, 24, 11 ,24, 
1 1 , 24 , 1 1 , 7 

30 DA TAO, 0,4, 0,8,0. 12.0. 16,0,20,0, 24,0. 2 
8,0,32,0 

31 DAI A2, 2,6.2, 10.2, 14.2, 18.2,22,2 

32 DATA26. 2. 30, 2, 34. 2. 0.4. 4, 4. 8. 4, 12. 4,1 
6, 4, 20, 4 

03 DAT A24, 4. 28, 4, 32. 4. 2. 6. 6. 6, 10. 6 

34 DATA 14. 6, 18, 6. 22. 6. 26. 6, 30. 6. 34 . 6. 0, 8 
, 4 

35 DAI A3. 8, 8. 24, 8, 28, 3. 32. 8. 2, 10.6. 10. 10 
, 10 

'■6 DAI A26, 10, 30, 10, 34. 10.0. 12. 4. 12, 8. 12. 
24. 12,28 

37 DATA12, 32. 12,2,14,6, 14, 10, 14 

38 DA1A26, 14. 30. 14. 34. 14,0, 16. 4, 16, 8, 16, 
24 

39 DAT A I «,, 2S, 16, 32. 16. 2. 18, 6. 18. 10. 18.76 
. It 

40 fiArA30\ 13,34,18.0,20,4.20.3.20.24.20. 
23 

41 0MTA20.32, 20. 2.22,6.22. 10.22,26.22, 30 
.22. 

42 DATA34,22,0,24,4,24,8,24, 12,24, 16,24, 
20 

43 DATA24, 24,24,28,24,32,24,2,26,6,26, 10 
.26 

44 DATA14.26, 18,26,22,26,26,26,30,26,34, 
26,0,28,4 

45 DATA28,6,2B, 1 2 , 28 , 16 , 28, 20, 28 

46 DATA24,28,28,28,32,28,2,30,6,30, 10,30 
, 14,30, 18 

47 DATA30, 22, 30, 26,30, 30,30,34,30 

48 DATA14, 12, 14, 11, 14, lO, 15, 9, 16, 9, 17, 9, 
IB 

SO DA TA9, 19,9, 20, 10,20, 11 ,20, 12,20, 13, 19 

. 14 

52 DATA1S, 15, 17, 16, 17, 17, 17, 18, 17, 21 

60 LOCATES, 0:PRINT"Def init ion" | ILOCATEll 






61 PR I NT "des" i : L0CATE9, 2: PR I NT "c i rcui ts" 

70 LOCATES, 3: PRINTSTRINGS < 10, "-") i : GOSUB 
8 

71 REM At f i chage des circuits deja conn 

72 GOSUB6:FORT-1T010:GOSUB7:X«12: Y-8 

90 PSET(X,Y) : LOCATES, O: PRINT "CircuifTtB 
EEP5.4 

91 BEEP8,4:BEEP12,8 

100 F0RJ = 1T0LEN(A(T> > STEP2 : A-MID* < A ( T ) , J 
> 1> 

101 V*UAL( "fcH"+MID*(A(T> , J+l, 1 ) ) 

110 IFA-"H"THENY«Y-V 

111 1FA«"D"THENX«X+V 

112 IFA-"B"THENY«Y+V 

113 IFA-"G"THENX«X-V 

120 LINE-(X,Y» : NEXT J: LOCATES, 2: PRINT "Cor 
rect ?" 

121 L0CATE9,3:PRINT" (O/Nl " t 

130 B»INKEY«:IFB-""THEN130ELSEIFB»"0"THE 

NG0SUB6ELSE IFB- " N " THEN200ELSE 1 30 

140 NEXTT 

ISO G0T0265 

190 REM Def init ion des circuits vou 1 us 

200 BEEP1300, 18 : LOCATES, 2 : PRINT " Curseur ■ 
I 

201 lucate9,3:print" "1 

205 A(T)="":gosub7:x»i2:y-s:z-o:pset(X,y 
» 

210 S-STICK(O) : IF X«12 AND Y-8 AND Z-l T 
HEN255 

215 ifs/2-int (s/21then210 

220 z-i:ifs-itheny-y-i:a-"h-:gosub350 

230 1fs-3thenx-x + 1.* a- " d" : g0sub35© 

240 ifs-5theny-y+1: a»"b" : gosub350 

250 1fs-7thenx-x-1: a- "g " : g0sub350 

251 G0T0210 

233 A(T)«--^"+A(T)+-?":L0CATE8,2:PRINT"Co 

rrect ?" 

256 LOCATE9,3:PRINT" CO/N) "I 

260 B=INKEY«: IFB= " " THEN260ELSE I FB- " N" THE 
N200ELSEIFB< > " O" THEN260 

261 REM Mise en memo ire des circuits 

262 G0SUB300:G0SUB6: NEXTT : FORI- itoio:s«s 
+LEN(A< I ) ) 

263 NEXT:S=S+50 

265 INITW1, "CIR".600:FORT«1T010: PRINT** 1 , 
AIT) ,H( T) 

266 BEEP10, 1 : NEXT: G0SUB6 

27U L0CATE9, 1 : PRINT "C i rcu i ts "i:L0CATE9, 

2 

275 PRINT "memorises ! " J : FORI I-1T0500: NEX 

TII 

279 REM Chargement de CAR3 

280 CLS:L0CATE5, i:PRINT"Un instant"," j 
e charge CAR3 ! " 

285 CL0AD"CAR3" 

299 REM Sous-programme de cryptage des 
circuits 

300 F0RJ-2T0LEN(A(T) 1 : AI-MID* ( A (T ) , J- 1 , 1 
) 

305 A2=MIDS(AIT) , J, 1) 

310 IFA1-A2THENR-R+1ELSEB(T)«B(T)+A1+HEX 

•<R) :r«i 

320 BEEP1, 1 : NEXT J : A<T> =RIGHTS(B IT ) , LEN <B 
(T) >-2) :B(T)»"" 
330 RETURN 

349 REM Sous-programme de trace du circ 
uit 

350 IFX<12THENX«12:RETURNELSEIFX>23THENX 
-23: RETURN 

360 IFY<8THENY-S:RETURNELSEIFY>23THENY-2 

3: RETURN 

370 PSET(X, Y) ! A(T)«A(T) +A 

373 RETURN 

420 REM******************** 

430 REM******************** 

440 REM** CAR2 ** 

450 REM** Copyright (C) ** 

460 REM** by A. Fousse ** 

470 REM** le 15/02/86 ** 

4 SO REM******************** 

485 REM** 9.411 Ko ** 

490 REM******************** 

494 RE M********************************* 

495 REM** Definition des caracteres ** 

496 REM****** ******** ***** *** ****** ***** 
500 CONSOLE, , ,0,0 

505 FONTS ( 128 > » "fcHFC , hHFC , kHFC , 6.HFC , fcHFC 

,LHFC,kHFC, fcHFC " 

510 FONT* ( 129 > - -fcHFC , fcHFC , fcHFB, fcHFB , fcHFO 

, fcHFO.fcHFO, fcHEO" 

520 FONT* ( 1 30 ) - " kHEO , fcHEO , fcHCO, fcHCO , fcHBO 

, fcHB0,fcH80, fcHOO" 

530 FONT* ( 131 ) - " fcHFC , fcHFC , fcH7C , fcH7C , fcH3C 

, fcH3C,fcH3C,fcHlC- 

540 F0NTS(132)- ,, fcHlC,fcHlC, bHOC , fcHOC , fcH04 

, fcH04 , fcH04 , kHOO ' 

550 FONTS ( 1 33 ) • " fcHOO , fcH7C , fcHOS , kHEC , fcHFC 

,kHEC, fcHEO, fcHOO " 

560 FONTS I 134) ■' kHOO, kHF8, fcH40, fcHDC, kHFC 

, kHDC.fcHIC, fcHOO " 

570 FONTS! 1 35 >» "fcHOO, fcH7C , fcH08, fcHEC , fcHF8 

, kHEC, kHEO, fcHOO " 

580 (-UN I* I 136>- -fcHOO, fcHFB,kH40, fcHDC, fcH7C 

, fcHOC, fcHIC, fcHOO" 

5V0 FONT* (137) -"fcHOO, fcHFB, kH40, fcHCO, fcHF8 

,fcHD8,kH18, fcHOO" 

600 F0Nl*(138)-"fcH00, kHOO , fcHOO , fcHOO , kHOO 

.fcHFC, kHOO, fcHFC" 



A SUIVRE... 



DOUBLE TROUBLE 



AMSTRAD 



Deux joueurs : un monstre, un chien, des os, dix tableaux. 
Le monstre voudrait bien manger le chien qui voudrait bien 
manger tous les os sans se faire manger par le monstre qui 
voudrait bien manger le chien qui... 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 

36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



SUITE DU 
N°128 



2570 DATA 1 , 1 

1 ,1 ,1 ,0,1 ,1,1 

0,0,0,0,0,0 

2580 DATA 0,0 

2,0,0,0,0,0,0 

0,1,1,1,0,1 

2390 DATA 1,1 

1,1,1,1,1,0,0 

0,0,0,0,0,0 

2600 DATA 0,0 

0,0,0,0,0,0,0 

0,0,0,0,0,1 

28 10 DATA 1,1 

1,1,0,1,1,1,0 

1,1,0,0,1,1 

2620 DATA 1,0 

0,0,0,0,2,0,0 

0,0,0,0,0,0 

2630 DATA 2,0 

0,1,1,1,0,0,0 

1,1,1,1,0,3 

2640 DATA 1 , 1 

2,0,0,0,0,0,0 

0,0,0,0,0,0 

2650 DATA 0,0 

1,1,1,0,1,1,1 

1,1,1,1,1,0 

2GE0 DATA 0,1 

1,0,2,0,0,0,0 

0,0,0,0,0,0 

2670 DATA 0,0 

0,0,0,0,1,1,1 

1,1,1,0,1,1 

2680 DATA 1 , 1 

1,1,0,0,1,1,0 

0,0,0,0,0,0 

2690 DATA 0,0 

0,0,0,0,0,0,0 

1,1,1,1,0,0 

2700 DATA 1,1 

1,1,0,1,1,1,0 

3,0,0,0,0,0 

2710 DATA 0,0 

0,0,0,0,0,0,0 

2720 REM IIII 

2730 REM I 3ei» 

2740 REM IIII 



2750 DATA 
0,0,0,0,0,0 
2,0,0,0,0,0 
2760 DATA 1 
1,0,1,1,1,1 
1)1(0,1,0,0 
2770 DATA 
0,1 ,0,0,0,0 
1 ,0,2,0, 1 ,0 
2780 DATA 1 
1,1,1,0,1,2 
0,0,0,1,0,0 
2730 DATA 
0,0,0, 1 ,0,0 
1,1,1,0,1,1 
2800 DATA 1 
0,0,0,0,1,0 
0,0,0,1 ,0,0 
2810 DATA 
2,0,0,1,0,0 
0,0,1,0,0,0 
2020 DATA 1 
0,0,1,0,0,0 
0,1,0,1,1,1 
2830 DATA 1 
1,1,1,1,0,0 
1 ,0,0,2,0,0 
2840 DATA 
1 ,0,0,2,1 ,0 
0,1,0,1,0,1 
2850 DATA 
0,0,0,1,0,0 
0,0,0,0, 1 ,2 
2860 DATA 
1,1,1,0,1,1 
0,0,0,0,0,1 
287Q DATA 1 
0,0,3,1,0,2 
1 ,0,0,0, 1 ,0 
2880 DATA 
0,0,1,0,0,0 
0,0,0,1,0,0 
2830 DATA 
0,1,0,1,1,1 
1,1,1,1,1,0 
2300 DATA 2 
1 ,0,0,0,0,0 
0,1,0,0,0,1 
2310 DATA 
0,1,1,1,1,1 
0,0,0,0,1,0 
2920 DATA 
0,0,1,0,0,0 
1,1,1,1,0,1 
2930 DATA 1 
0,0,0,0,0,1 



1 ,0 

1,0 

0,0 

0,0 

2, 1 
1 , 1 

0,0 
0,0 

0,3 
0,1 

2,0 
0,0 

0,0 

1 , 1 

1 ,0 
0,0 

0,0 
0,1 

1,0 
0,0 

0,0 
0, 1 

0, 1 
0,0 

0,0 
2,0 

1 , 1 

0, 1 

2,0 
0,0 

III 

e T 
III 
0,0 
0, 1 



0,0 
0,0 

1,1 
1 ,0 

1,0 
0,1 

0,0 
0,0 

1,0 
0, 1 

0, 1 
1,0 

1,0 
0,0 

0,2 

1,1 

1,0 
0,1 

0,1 
1,0 

0,0 

1,1 

1 , 1 

0,2 

0,0 

, 1 

0,0 

1,0 

1,1 

0,1 

0,1 
1,0 

1,0 
3,0 

1 , 1 

1,0 



3,1,1,1,0,0,0,1, 
1,1,1,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,3,1,1, 

1,1,0,1,1,1,0,0, 
1,1,0,0,0,1,1,1, 

0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0, 

1,1,1,0,1,1,1,0, 
1,1,1,0,0,1,1,1, 

0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0, 

1,1,1,0,1,1,1,0, 
1,0,1,1,1,0,0,0, 

1,1,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,2,0, 

0,0,0,0,0,0,0,1, 
1,1,0,1,1,1,0,0, 

1,1,1,0,0,1,1,0, 
0,0,0,2,0,0,0,0, 

0,0,0,0,2,0,0,0, 
1,1,0,0,1,1,1,0, 

1,1,0,1,1,0,0,1, 
0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,1,1,1,1,0,0, 

0,0,1,1,1,1,0,0, 
0,1,1,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0, 
0.0,0,0,0,0,0 

IIIIIIII 
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IIIIIIII 

2,0, 
0,0, 

1,0, 

0,0, 

1,0, 

1,1, 

0,2, 
0,0, 
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1 
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o 


1 


1, 
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1 , 
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1 , 
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1 , 
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1 


1 , 
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o 
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1 
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1 , 
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1 
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1 
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o, 
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0) 
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1 





0, 





1 
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0( 
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1 
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1 , 
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1 , 


1 
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o, 
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.0 








o, 





1 


)0 


1 





o, 





1 


>o 


1 


)0 


1 , 





fO 


,1 


1 


)1 


0, 


1 


)1 


)1 


,0 


)1 


°f 





)0 


>o 


,1 


(0 


1 , 





)0 


(0 


,1 


.0 


(Of 


1 


(0 


)1 


fO 


.0 


>0f 







,1 


)0 


)0 


<o, 





1 


>o 


|0 


»o 


)0, 





)0 


)0 


,1 


)1 


>1« 


1 


>o 


.1 


,1 


.1 


)1f 



1,0, 
0,1, 

0,1, 
1,0, 

1,0, 

1,1, 



0,0, 



0,0, 
1,0, 



0,1, 
0,0, 



0,1 , 

0,1, 
0,0, 

0,0, 
0,1, 

2,1, 
1,0, 

1,0, 
0,1, 

1f1f 

1,0, 



1,0,0 

2340 

1,0,0 

0,2,0 

2350 

0,1,0 

1,1,1 

2360 

0,1,1 

0,0,0 

2370 

0,0,0 

2380 

2330 

3000 

3010 

0,0,0 

0,0,0 

3020 

0,0,2 

0,0,0 

3030 

0,0,0 

0,0,0 

3040 

0,0,0 

0,0,0 

3050 

0,0,0 

0,0,0 

3060 

0,0,0 

0,0,0 

3070 DATA 



,0, 1 ,0 
DATA 0,0 

0,1,0,0 

1,0,0 
DATA 0,1 

1,0,0,0 

0,1,1 
DATA 1 , 1 

0,1,0,0 

0,0,0 
DATA 0,0 

0,0,0,0 

EM IIII 

EM I 4e 



REM 
ATA 
0,0 
0,2 

DATA 
0,0 
0,3 

DATA 
0,0 
0,0 

DATA 
0,0 
0,0 

DATA 
0,0 
0,0 

DATA 
0,0 
0,2 



2,0,0 
2,0,0 

3080 

0,0,0 

0,0,0 

3030 

0,0,0 

0,0,0 

3100 

0,0,0 

0,0,0 

3110 

0,0,0 

0,0,0 

3 -I 20 

0,0,0 

,0,0 

3130 

0,0,0 

2,0,0 



0,0 
0,0 
ATA 
0,0 
0,0 
DATA 
0,0 
0,0 
ATA 
0,0 
0,0 
ATA 
0,0 
0,0 
ATA 
0,0 
0,0 
ATA 
0,0 
0,0 



3-140 DATA 



0,0,0 

0,0,0 

3150 

0,0,0 

0,0,0 



3160 DATA 



0,0,0 
0,0,0 

3170 

0,0,0 

0,0,0 



3180 DATA 



0,0,0 
0,0,0 



3130 DATA 



0,0,0 
0,0,0 



3200 DATA 



0,0,0 
0,0,0 



3210 DATA 



0,0,0 

0,0,0 

3220 

0,0,0 

0,0,0 

3230 

0,0,0 



0,0 
0,0 
ATA 
0,0 

0,0 

DATA 

0,0 

EM 

EM 

3260 REM 



3270 
0,0,0 
0,0,0 
3280 DA" 
0,1,0 
0,2, 1 



3230 DATA 



0,0, 
0,2, 



3300 DATA 



1 ,0 
1,3 



3310 DATA 



0,1,0 

1,1,1 
3320 
1 ,0,0 
1 ,0, 1 



3330 DATA 



0,0,0 

0,0,0 

3340 

1,0,1 

0,1,0 



IIII 



0,0 
0,0 
DATA 
0,0 
0,0 



0,0 
0,0 
ATA 
0,0 
0,0 



0,0 
0,0 



0,0 
0,0 



0,0 
0,0 



em 



ATA 
0,2 
0,0 



0,1 

-1 ,1 



1 ,1 

0,0 



0,1 

0,1 

DATA 

0,1 

2,0 



0,0 
0,0 
ATA 
1,1 
1 , 1 



3350 DATA 






















3 
fO 

IIII 

I 

IIII 

0,0 
,0,0 
fO 

0,0 

,1,1 
f1 

1 , 1 

,0,0 

, 1 

0,1 
,1,2 
fO 

0,0 
,0,1 

, 1 
1 , 1 

,0,1 
,0 

0,0 
,0,0 

,1 

0,1 

f1f1 

, 1 

1,1 



r & TV MB LAlVK 
TEMAN6££, 
5B T0FFP9. 



Ahmed BOUYERDENE 



■""mm' 

0,0,1,2,0,0,1,0,0,0, 
0,0,0,1 ,0,0,0,0,0,1 , 

0,1,1,1,0,1 ,0,0,0, 1 , 
1,0,2,0,1,0,1,0,1,1, 

1,0,0,0,0,1,0,0,1,1, 
f 1 I 1 f 1 I 1 , 1 I o , , , 1 , 

0, 1 ,0,0,0,0,2,0,1 ,0, 
0,0,0,0,0,3,1,0,0 

minium 

tab I eau I 

IIIIIIIIIIII 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,2,0,0,0,0,0,0, 
0,3,0,0,0,2,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,3,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,2,0,0,0, 
0,0,0,0,0,2,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,3,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,2,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,3, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,3,0,0,0,2, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,2,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,2, 
0,0,0,0,0,0,0,0,2,0, 

0,0,0,2,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,2,0,0,0,0,0 

IIIIIIIIIIII 

e TABLEAU I 

IIIIIIIIIIII 

0,0,0,0,0,0,0,0,1 ,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,1, 

0,0,0,0,0,1,0,0,0,1, 
1,1,0,1,0,1,1,1,1,1, 

0,1,1,1,2,1,0,0,1,0, 
0,1 ,0,0,0,0,1 ,0,1 ,0, 

0,0,1,0,1,0,0,0,1,0, 
1,1,1,1,1,0,0,0,0,1, 

0,0,1,0,0,0,2,1,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,1,0,1, 

1,1,1,0,1,1,1,1,0,1, 
1,0,1,1,0,1,1,1,0,1, 

0,0,0,0,0,1,0,1,3,0, 
1 ,0,0,0,0,0, 1,0,1,0, 

1,1,1,1,0,0,1,1,1,0, 
0,0,0,1,1,1,1,0,3,1, 

1,0,1,0,0,0,0,0,0,1, 




(JUI VVf ' 




0,0,0,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1, 

1,1,1,0,1,0 

3360 DATA 1,0,0,0,0,0,0,1,0,1,1,1, 

1,1,1,2,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,0,0,1, 

1,0,0,0,0,0 

3370 DATA 0,1,0,1,0,1,1,1,1,1,1,0, 

0,0,1,0,0,0,0,0,0,1,0,0,0,0,0,0,1, 

0,0,0,1,1,1 

3380 DATA 1,1,0,0,0,0,1,0,1,0,0,0, 

0,0,0,0,2,1,0,1,1,1,1,0,1,2,0,1,0, 

■1,0,1,2,0,0 

3330 DATA 1,2,0,0,1,0,1,1,1,1,0,1, 

0,1,1,1,1,0,1,1,1,0,1,0,3,1,1,1,1, 

1,1,0,1,0,1 

3400 DATA 1,0,0,1,0,0,0,1,0,0,0,0, 

0,2,0,0,1,0,0,0,0,0,0,0,0,1,0,1,1, 

0,0,0,0,0,0 

3410 DATA 1,0,0,0,0,0,1,0,0,0,1,0, 

1,1,1,1,1,0,1,1,0,1,1,1,0,1,1,1,1, 

0,0,0,0,0,1 

3,420 DATA 1,1,0,1,0,1,1,0,0,1,1,1, 

0,1,0,0,1,0,0,1,0,1,0,0,0,0,0,0,1, 

2,0,0,0, 1 ,0 

3430 DATA 1,1,1,0,0,0,1,0,1,2,0,0, 

0,0,1,0,0,0,2,1,0,1,1,0,1,0,1,1,1, 

1,0,1,0,1,0 

3440 DATA 0,1,0,0,0,0,2,1,1,1,0,1, 

0,0,0,1,0,1,1,1,1,1,1,0,0,0,0,0,0, 

1 ,0,3, 1,0,1 

3450 DATA 0,1,1,1,1,0,1,1,1,1,1,0, 

0,0,1,0,0,0,1,0,1,0,0,0,0,0,0,1,1) 

1,1 ,1,1,0,0 

3460 DATA 1,0,1,0,0,0,1,0,0,1,3,0, 

0,0,0,0,1,1,0,0,0,1,2,1,0,1,1,1,1, 

0,1 ,0,0,0,0 

3470 DATA 0,0,1,1,0,1,1,1,0,1,0,1, 

1f1f1f1, 1,1, 0,0, 1,0, 0,1, 1,1, 1,0,0, 

0,3, 1,0,1,0 

3480 DATA 1,1,1,1,0,0,0,0,0,0,0,0, 

1,0,0,0,0,0,0,2,1,0,1,1,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0, 1 

3430 DATA 0,0,0,0,0,0,1,2,0,0,0,0, 

0,0,0,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

3500 REM IIII 1 1 IIIII 1 1 1 II I. 

3510 REM I Berne TABLEAU I 

3520 REM III I II 1 1 1 III IIII I 

3530 DATA 2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0 

3540 DATA 0,0,3,1,1,1,1,0,1,1,1,1, 

1,1,1,1,0,0,1,1,1,1,1,1,1,1,0,0,1, 

1,1,1,1,1,1 

3550 DATA 1,0,1,1,1,1,0,0,0,1,2,1, 

0,0, 0,0, 0,0, 1,0, 0,1, 2, 0,0, 0,0, 0,1, 

0,0,1,3,0,0 

3560 DATA 0,0,0,1,0,1,2,0,0,0,1,0, 

1,0,1,0,1,0,0,1,0,1,0,2,1,0,1,0,0, 

1,0,1,0,0,1 

3570 DATA 0,1,0,0,1,0,1,0,1,0,1,0, 

0,1,0,1,0,1,0,1,0,0,1,0,1,0,0,1,0, 

1,0,0,1 ,0, 1 

3580 DATA 0,0,1,0,1,0,0,1,0,1,0,1, 

0,1,0,0,1,0,1,0,1,0,1,0,0,1,0,1,0, 

0,1,0,1 ,0,0 

3530 DATA 1,0,1,0,0,1,0,1,0,0,1,0, 

1,0,1,0,1,0,0,1,3,0,0,0,0,1,0,0,1, 

0,0,0,0,0,0 

3600 DATA 1,0,0,1,0,0", 0,0,0,0,1,0, 

0,1,2,0,0,0,0,1,0,0,1,1,1,1,1,1,1, 

0,0,1,1,1,1 

36 1 DATA 1,1,1,1,0,0,1,1,1,1,1,1, 

1,1,0,0,1,1,1,1,1,1,1,0,3,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0 

3620 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0,1,1, 

1,1,0,1,1,1 

3630 DATA 1,1,1,1,1,0,0,1,1,1,1,1, 

1,1,1,0,0,1,1,1,1,1,1,1,1,0,1,1,1, 

1,2,0,0,1,0 

3640 DATA 1,0,0,0,0,0,0,1,0,0,1,0, 

0,0,0,0,0,1,0,0,1,2,0,0,0,0,0,1,0, 

1,0,0,2,0,1 

3650 DATA 0,1,0,1,0,1,0,0,1,2,1,0, 

0,1,0,1,0,0,1,0,1,0,0,1,0,1,0,0,1, 

0,1,0,1,0,1 

366Q DATA 0,0,1,0,0,0,0,2,1,0,0,1, 

0,0,0,0,0,0,1,0,0,1,2,0,0,0,0,0,1, 

0,0,1,0,0,0 

3670 DATA 0,0,1,0,0,1,1*, 1,1,1,1,1, 

0,0,1,1,1,1,1,1,1,1,0,0,1,1,1,1,1, 

1,1,1,0,0,1 

3680 DATA 1,1,1,1,1,1,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,3,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0 

3630 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,1, 

1,1,0,1,1,1,1,1,1,1,1,0,0,1,1,1,1, 

1,1,1,1,0,0 

3700 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,0,1,1,1, 

1,0,0,2,1,3,1,0,0,0,0,0,0,1,0,0,1, 

0,0,0,0,0,0 

3710 DATA 1,0,0,1,2,0,0,0,0,2,1,0, 

1,0,0,0,0,1,0,1,0,1,0,1,0,0,1,0,1, 

0,0, 1,0,1,0 

3720 DATA 0,1,0,1,0,0,1,0,1,0,0,1, 

0,1,0,1,0,1,0,0,1,0,0,0,0,0,1,0,0, 

1 ,2,0,0,0,0 

3730 DATA 0,1,0,0,1,0,0,0,0,0,0,1, 

0,0,1,0,0,0,0,2,1,0,0,1,1,1,1,1,1, 

1,0,0,1,1,1 

3740 DATA 1,1,1,1,1,0,0,1,1,1,1,1, 

1,1,1,0,0,1,1,1,1,1,1,1,0,2,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0 



3750 DATA 
0,0,0,0,0 
3760 REM 
3770 REM 
3780 REM 
3730 DATA 
0,0,0,0,0 
0,0,0,0,0 
3800 DATA 
0,1,1,1,0 
1,1,1,1,1 
3810 DATA 
0,0,0,0,0 
0,0,0,0,2 
3820 DATA 
1,1 ,1,1,0 
0,1,1,1,1 
3830 DATA 
0,1,0,1,0 
0,0,0,0,0 
3840 DATA 
0,1 ,0,0,0 
1 ,1,1,0,1 
3850 DATA 
1,0,0,0,1 
0,0,0,0,0 
3860 DATA 
0,0,0,1 ,0 
1,1,1,1,1 
3870 DATA 
1,1,1,1,1 
0,0,1,3,1 
3880 DATA 
0,1,2,1,0 
0,1,0,1,0 
3830 DATA 
0,2,1,0,0 
3,0,0,0,1 
3300 DATA 
1,1,1,1,1 
1,0,1,0,0 
3310 DATA 
0,1,0,1,2 
0,1,0,1,0 
3320 DATA 
1,0,1,0,1 
1,3,1,0,1 
3330 DATA 
1,1,1,1,1 
1,1,1,1,1 
3^40 DATA 
1,2,0,0,0 
2,0,0,0,0 
3950 DATA 
0,0,0,1,1 
0,1,1,1,1 
3360 DATA 
0,0,1,0,1 
0,0,0,0,0 
3370 DATA 
1,0,1 ,0,0 
1,1,0,1,1 
3380 DATA 
0,1,1,1,0 
0,0,0,0,0 
3330 DATA 
0,0,0,0,0 
1,1,1,1,0 
4000 DATA 
1,1,0,1,1 
0,0,0,0,0 
4010 DATA 
0,0,0,0,0 
4020 REM 
4030 REM 
4040 REM 
4050 DATA 
1,1,1,0,1 
2,0,0,0,0 
4060 DATA 
2)1,0,0,0 
0,0,1,1,0 
4070 DATA 
0,1,1,1,1 
0,0,1,0,0 
4080 DATA 
0,0,1,0,1 
0,1,1,1,0 
4030 DATA 
1,1,1,1,0 
1,1,1,2,1 
4100 DATA 
0,1 ,0,0,1 
0,0,0,0,0 
4110 DATA 
1,1,1,1,1 
1,1,1,0,1 
4120 DATA 
0,0,0,0,1 
1,1,0,1,0 
4130 DATA 
0,0,1,1 ,1 
2,1,0,0,0 
4140 DATA 
0,0,0,0,0 
0,0,0,0,1 
4150 DATA 



0,0,0, 
,0,0,0, 
1 1 1 1 1 1 1 
I 7s?me 
1 1 1 1 1 1 1 

2,0,0, 

f 0,0,0, 

,0 

0,0,2, 

,1,1,1, 
, 1 

1,1,0, 
,0,0,0, 
fO 

0,0,0, 

,1,1,1, 

,0 

1,1,1, 

,0,0,0, 
fO 
0,0,0, 

,0,1,0, 

f1 
1 f 1 f 1 f 

,0,0,1, 

,0 

0,0,0, 
f 1 , , 1 , 

,1 
1,1,1, 

,0,1,0, 
fO 
1,0,1, 

,1,0,1, 
, 1 

0,1,0, 
,0,1,0, 
fO 

1,0,0, 
,1,2,1, 

,1 

0,1,0, 
,0,0,3, 

, 1 

0,0,1, 
,0,0,0, 
, 2 

1,0,1, 

,1,1,1, 

,1 

0,1,0, 
,0,0,0, 

1 

0,0,0, 

f1 ,1f1 f 
, 1 

1,0,1, 
,0,0,0, 
fO 

0,0,0, 

,0,0,1, 

f1 

1,1,0, 
,1,0,0, 
,0 

0,0,2, 
,0,0,0, 

,1 

1f1f1f 
,1f1f1f 

fO 

0,0,0, 
,0,0,0, 

1 1 1 1 1 1 i 

I 8eme 

I I J. 1 1 1 1 
2,0,0, 

,1,1,1, 

fO 
0,0,0, 

,0,0,1, 



0,0,0,0,0 
0,0,0,3,0 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 

TABLEAU 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 
0,0,0,0,0 
0,0,0 



,0,0,0,0, 

0,0,0 



0,0 



1 ,0, 

1,1, 



1 

fO 

ft) 

0,0,0, 

,0,0,0, 

, 1 
1 f 1 f 1 f 

,1,3,1, 

,3 

1,0,1, 
,0,0,0, 

,1 

1,1,0, 
,0,0,1 , 

, 1 

1,0,0, 
,3,0,0, 
fO 

0,1,0, 
,1,0,1, 
,0 

1,1,1, 

,1,0,0, 



0, 1 
1,0 

1,1 

0,0 

0,0 
0, 1 

1 ,0 
0,0 

, 2 

1 ,1 
0,1 

0,1 

0,2 
0,0 

1 ,1 

1 ,0 

2,1 
0,0 

0,0 

0,0 

, 'I 
0,1 

1 ,0 

1 ,0 

0, 1 
0,0 

0,0 

1 , 1 

1,0 
0,0 

0,1 

1 , 1 
1 , 1 

0,0 

0,2 

1 ,1 
1 , 1 

1,0 

0,0 
1,0 

1 , -I 
1 1 1 

0,0 

0,0 

in: 

TABI. 

in: 

0,0 

1,0 

1,0 

0,0 

1 , 1 
1,1 

0,0 
0,0 

1 ,1 

0,0 
3,0 

1,1 

1,0 

1,1 

0,0 
0,0 

1,1 
1 ,1 

0,1 

0,0 






,0 


fO 


>o, 





)0 


fO 


fO, 


1 


, 1 


,1 


, 1 , 


1 


,0 


,1 


f 1 f 





)0 


)0 


,2, 





)0 





(Of 




1 


,0 

1 


,1 
1 


,0, 

»1f 


1 





1 


,0, 











>o, 











,1 , 


1 


1 


1 


)1f 


1 


1 


1 


1 , 











.0, 











0, 





1 





1, 


1 


1 


1 


1) 


1 








Of 











Of 


1 








1f 





1 


3 


Of 











1f 


1 





1 


Of 








1 


0, 





1 





0, 





1 





1 , 


1 





1 


£- 1 


1 





1 


, 




1 


1 

1 




1 


1, 
1 f 


1 


2 


1 


O) 











Of 


1 
1 




1 




1 


1, 
1, 





1 





1 f 











0, 


0' 








Of 





1 


1 


1 , 


1 


1 


1 


1 , 











0, 











0, 


1 





1 


1, 


1 


1 


1 


1 ) 


2 








0, 











Of 








2 





1,1,0 

1,1,1 

0,0,1 
0,0,0 

0,0,1 
1,1,0 

1,1,1 

0,0,0 

0,0,0 
1,1,0 

1,1,0 
0,1,0 

0,0,0 
1,3,1 

1,1,1 

0,0,0 

0,0,0 
0,1,0 

1,0,0 
1,0,1 

0,1,0 

0,1,0 

1,0,0 
1,0,0 

0,0,0 
0,0,0 

1,0,1 

1,1,1 

0,0,0 
0,0,0 

0,0,0 
1,0,1 

0,1,1 
0,0,0 

0,0,0 
1,3,1 

1,1,1 

0,0,0 

0,0,0 
0,1,1 

1,0,1 
1,1,0 

0,0,0, 
0,0,0, 

I IIII I 

EAU I 

1 1 1 1 1 1 

1,1,1,1,1,1,2, 
1,1,1,0,0,0,1, 

1,1,-1,1,0,0,0, 
0,0,0,0,1,0,0, 

1 f 1 ,0, 1,1,0,0, 
1,0,1,1,0,1,0, 

0,1,2,0,1,0,0, 
1,0,0,0,0,0,0, 

1,1,1,0,1,1,0, 
1,1,1,1,1,0,1, 

1,0,1,0,0,1,0, 
1,1,0,0,0,3,1, 

1,0,0,1,0,1,0, 
0,0,0,0,1,0,0, 

0,1,0,1,0,1,1, 
1,0,1,1,1,1,0, 

1,1,0,1,1,1,1, 
1,0,0,0,0,1,0, 

0,0,0,0,1,0,0, 
0,0,0,0,2,0, 1 , 



1,1,0,0,0,1,0,1,1,1,1,0, 
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HEBDO RUNNER 



~f\u $ECou£9. 




TENf* (&*<( ?Vf2fV£! 



THOMSON T07,T07 70 

Off* CA*IPA6V£4 

course it 
CAtJceei 




En ces temps magiques et recules, les grands pretres CEI- 
KAHALDI partaient cueillir sur les murs sacres d'HEIBDO- 
JIE, les fleurs de LYSTING necessaires a leur culte. Mal- 
heureusement, les immateriels BEHIN6AT, redoutables 
monstres des murailles, veillaient jalousement sur ces plan- 
tes divines... 

Conception et realisation : Jean-Michel MASSON et Franck 

CHEVALLIER 




Critiques badines et conseils pratiques 
Crises de nerfs : Jean-Claude PAULIN 
Adaptation MQ5 : un de ces jours... 



Nicolas BOURDIN 



Mode d'emploi : 

Voici comme promis, le jeu inspire de notre cours d'assembleur du numero 
125. Les diverses astuces et principes de programmation, vous seront expli- 
ques en details dans nos prochains cours a partir du listing "source"; mais 
pour I'instant, jouons ! 

- .j. _, , , . ,„. j„ „™^,„ ,i.,.aii» Tout d'abord, tapez soigneusement et lancez le listing 1. A la question 

En evitant de perdre toute son energie au contact des monstres reveilles „ Art riB ' ri _.r art ?•' inriinuez I'adresse de debut dMmDlantation sans 

par sa cueillette, un personnage doit recolter (joystick 0) toutes les fleurs , Aar f sse °*°* P ™£? q . aares ^ e ae ae P UI ° ™P f n >a«on sans 

yia, =a u»m>i u" ^.aui.iraju uu <tw u , , |e pr6flxe &H ((j onc 700O), puis tapez chaque sene de huits codes (ces 



de chaque tableau pour acceder au tableau suivant. 
Vous disposez d'un editeur pour modifier les cinq tableaux en memoire 
ou en creer de nouveaux. II suffit d'appuyer sur une touche quelconque, 
pour etre sous editeur et modifier a votre guise : soit le tableau existant, 
soit le tableau precedent (curseur sur "-") ou le tableau suivant (curseur 
sur " + "). Pour cela, deplacez le curseur clignotant sur un caractere de 
v otre cho ix par les touches flechees droite ou gauche, et appuyez sur 
" ' i ". Le curseur se place alors a I'interieur du cadre, il suffit de 

le positionner selon votre choix et de valider par ESPACE pour faire appa- 
raltre le caractere selectionne a I'endroit desire. Votre tableau modifie ou 
construit, appuyez sur " « i " puis positionnez le curseur sur "F" (pour 
Fin). Des lors, I'appui sur " j i " conserve votre tableau en memoire 
et demarre une partie. 

ATTENTION aux impossibilites lors de la creation de vos propres tableaux : 
les fleurs doivent etre placees sur les murs et il doit subsister au moins 
un caractere "mur" a droite d'une fleur. 

- L'option "E" permet d'effacer un tableau. 

- Le retour sous Basic s'effectue sous editeur par appui sur ENTREE. 

- Si vous etes deprimes en cours de partie, suicidez-vous par appui sur "A". 

- Pendant le deroulement d'une partie, la possibility vous est offerte d'acce- 
lerer ou de reduire la vitesse d'execution par appui sur " + " ou "-". 







derniers s'affichent separes par un espace) et a leur suite, la somme de 

controle (tout cela, sans valider par ENTREE). Votre saisie correcte, 

I'adresse suivante s'affiche, etc... Dans le cas contraire, I'adresse se reaf- 

fiche et vous n'avez plus qu'a recommencer. 

Le listing 2 contient le jeu sans aucun tableaux. 

Le listing 3 contient cinq tableaux rigolos (facultatifs). 

- Si vous etes courageux, entrez en une fois les codes de chacun de ces 
deux listings et appuyez sur "S" a la fin de chaque saisie : les adresses 
de sauvegarde vous seront indiquees Sauvegardez a la suite ces deux 
listings, chargez de meme (par LOADM) et lancez finalement par EXEC 
&H7D00. 

- Si vous etes impressionnes par cette liste de codes, usez de l'option "S" 
pour morceler votre saisie. 

- Si vous desirez sauvegarder vos propres tableaux, voici les adresses maxi- 
mums de sauvegarde a utiliser : 

T07 + 16 Ko : SAVEM "TITRE (de votre choix)", &HAFFF, &HBFFF, 

&H0OO0 

TO7/70 : SAVEM "TITRE (de votre cru)", &HAFFF, &HCFFF, &H0OO0 

Nota des testeurs : ce jeu est evidemment incomplet (pas de vie en 
reserve, ni de score, ni de temps imparti, ni de "Game over" etc.). Une 
version "de luxe" sensiblement plus... consequente, ne figurera pas sur 
ce type de support... 



LISTING 1 



19 CLS: SCREEN4.B.0: INPUT"ADRESSE DE D 

RT ";AD*:AD=VAL<"&H"+AD*) 

30 PRINTHEX*CflD>;" "::F0R I=BT07:A*=I 

T*a>:PRINTftti : IFA*="S"THEN5BELSEB*=I 

T*<1):PRINTB*; " "; :X*=A*+B*:X=VAL< ">iH 

*>!P0KEAD,X:AD=AD+1:Z=Z+X 

41 NEXTlPRIHIT" "; : A*=INPUT*<1 > : PRINTfl 

B*=INPUT*< 1 / : PRINTB*: : C*=INPUT*< 1 '■ : PR 

C*J :D*=INPUT*C1):PRINTD*:E*=A*+B*+C* 

E=VAH"S,H"+E*>: IF EOZ THEN AD=AD-8 

4£ Z=0:GOTO30 

50 AD=AD-l: PRINT: PRINT"SAVEM ";CHR*t3 

"TITRE ":CHR*<34>! ",&H";AD$; " ,iiH":HEX 

DJ.i ",&H"jAD* 



WPU 
WPU 



*; : 

I n T 
t>*: 



LISTING 2 



7D00 

7 DBS 
7D 1 
7D18 
7D20 
7D28 
7D30 
7D38 
7D4» 
7D48 
7D50 
7D58 
7D68 
7D68 
7D70 
7D73 
7080 
7D8S 
7D90 
7D98 
7DA0 
7DA8 
7DB0 
7DB3 
7DC0 
7DC8 
7DD0 
7DD3 
7DE0 
7DE3 
7DF0 
7DF3 
7E00 
7E08 
7E10 
7E18 
7E20 
7E2S 
7E30 
7E38 
7E40 
7E4S 
7E50 
7E58 
7E60 
7E68 
7E70 
7E78 
7E80 
7E88 
7E90 
7E93 
7EA0 
7EA8 
7EB0 
7EB8 
"ECO 
-ECJ 
7ED0 
7 EL'S 
7EE0 
7EE8 
7EF0 
7EF8 
7F00 
7F08 
7F10 
7F18 
7F20 
7F23 
7F30 
7F38 
7F46 
7F48 
7F5S 
7F58 
7F60 
7F68 



aa 

80 
B6 
CC 
73 
S3 

10 

3E 

C8 

41 
CI 

4 

AC 
ES 
IF 
26 

E7 

h-: 
E7 

Ei 
Eft 
CI 
10 

Be 

85 
80 
00 

c ; 
26 
3F 
07 
BF 
AC 
F ? 
IF 
F~ 
17 
C6 
7D 
FF 
Ff 
77 
0C 
7D 

:^f 

1 

£7 
30 
BD 
F7 
41 
Bl 

Ed 

E5 
60 
60 
7E 

Er 
H4 
14 

7C 

41 
BF 

1 I 
04 
BE 
BT- 
1F 
Bt 
BD 
hT 
5C 
CI 
A4 
S8 



00 

AC 
FD 
19 

00 

60 
BE 

AC 
08 

60 
Eft 
26 
60 

C6 

f ft 
Eft 
CE 
26 

14 
Be 
C6 
10 

C ; 

10 

02 

C6 
BD 
31 
C 1 
10 
31 
7D 
AC 

0ft 
10 
4! 
CI 
41 
AC 
F7 
75 
FF 
7D 
E>8 
BC 
BD 
_ E 
80 
CI 
7E 
70 
A0 
41 
B5 
85 
68 
C6 
71 
71 
F6 
21 
AC 
OB 

: i 

AC 

00 
FF 

60 

mi;. 

41 
EC 
04 

04 
27 

C J 

ft- 

7E 
05 



FD AC 2f 



0S 

60 



7F hi; 

27 7F 
8A 20 B7 
FD E7 C6 
£D BD 84 
AC 17 BF 
15 10 BF 
10 8E 00 
3B C6 20 
33 30 IF 
F5 B6 60 
19 8E 00 
DE F7 60 
DD F7 60 
33 IF 10 

00 00 FF 
7F AC 25 
10 BE AC 
E7 C3 8A 
07 F7 AC 
£5 03 0D 

01 10 27 

27 00 B9 

28 CI 07 
C0 F7 60 
7E E6 31 
3F CI D8 
DC 18 27 
27 FF B9 
21 BD 80 
A7 C6 07 
15 10 £6 
10 BF AC 
8E 00 18 
BD 85 04 
01 £7 1A 
BD 35 04 
0£ 10 BE 
AC 15 7E 
10 26 02 
5A £6 FD 
00 30 IF 
£7 10 CI 
£7 05 30 
80 ID C6 
A0 7E 7D 
77 30 IF 
DC 27 0E 
7D CA 38 
IF C6 7F 
30 01 7E 
B7 AC 8D 
04 7C 60 
04 30 IF 
41 Fl AC 
CI F7 60 
£1 BD 85 
3F BD E8 
60 41 CI 
7E 7D D5 
£5 £7 10 
36 0F B7 
7A AC 25 
04 BF AC 
FE AC 10 
FF £6 0E B 
41 BE AC 
39 A6 C9 
4F E6 C9 
C9 A7 00 
7C 60 41 
F6 60 41 
0C CI DB 
A4 00 7E 
39 C0 03 
7F 0E IF 
30 IF 7E 



7F AC 

AC 36 
60 19 
CE 35 
97 BD 
AC 62 
AC 00 
18 86 
F7 60 
IF 10 
is 3 A 
27 BF 
41 BD 
41 30 
CI 01 
AC 10 
86 0F 
08 BE 
01 B7 
15 BD 
4F BD 
01 FF 
CI 07 
10 27 
4 1 BD 
21 BD 
10 27 
FF BF 
CI 0C 
ID 31 
BD E8 
FF 9F 

00 BE 
C6 81 
30 IF 
C6 DE 
BF hC 
AC 00 
7D A7 
99 36 
4A 26 
BD 30 
DC 27 

01 7E 

3 F 3 ft 
D5 7u 
CI D3 
CI 0C 
01 BD 
86 3F 
7D D5 
71 60 
41 36 
BD 7E 
0D £6 
41 7C 

04 7C: 
33 BD 

3 



C9 
BD 

7A AC 
AC 14 
B6 60 
0£ 10 
33 5F 
AC 
0£ 10 
A4 00 
A6 00 
IF 0£ 
30 01 
6D C9 
27 15 
7F 0E 
E7 C9 
10 CI 
7F A3 



0470 
037F 
04 14 
3 9 
04CE 
0494 
0457 
030A 
01D2 
0457 
0297 
0395 
0£E4 
04BC 
0486 
02E8 
03A4 
03B6 
S3AF 
0450 
04EC 
0£4£ 
0703 
8£7A 
0160 
0465 
83B9 
0337 
047£ 
047B 
020D 
0453 
031£ 
03A6 
0£C0 
03£D 
0£D6 
0449 
0£FD 
04£7 
0£B5 
04B1 
037F 
040B 
01B4 
047C 
047A 
039D 
0£D8 

02 DD 
0346 

03 DC 
03E4 
02D4 
02D1 

04 4D 
04B9 
02B5 
03A6 
04AB 
0445 
034F 
0251 
039A 
0325 
03B7 
0428 
02D8 
03B6 
03FC 
0297 
0294 
0413 
02B0 
83BB 
045F 
029F 
0242 



7F70 
7F78 
7F80 
7F88 
7F90 
7F93 
7Fhu 
7FhS 
7FB0 
7FB8 
7FC8 
7FC8 
7FD0 
7FD3 
7FE0 
7FE3 
7FF0 
7FFS 
8080 
8008 
8010 
3818 
8828 
8028 
8030 
8033 
8040 
8048 
8050 
8058 
8060 
8868 
3070 
8078 
8030 
8083 
3090 
3098 
80A6 
80AS 
80B0 
80B3 
80C0 
S0C8 
80D0 
80D8 
80E0 
80E8 
80F0 
88F3 
8100 
8103 
8118 
3113 
3120 
8128 
8130 
8138 
8140 
3148 
8150 
315ft 
8160 
8168 
3170 
3173 
3130 
8188 
8190 
3198 
31A0 
81A8 
81B8 
31B3 
S1C0 
S1C3 
81D0 
31D3 
81E0 
81E3 
31F0 
81F8 
S£00 
8£08 
8£10 
8£1S 
8££0 
8££8 
3£30 
8£38 
S£40 
8248 
8250 
8258 
3260 
8263 
Si70 
3273 
8230 
3283 
8290 
3293 



01 

30 
CC 
E7 



7F 
4F 



E7 
30 
C6 

71 
71 
F6 
7F 

bi 

04 
4 
41 
31 
AC 
19 
B7 
BD 
37 
£6 
IF 

LH 

C9 
35 

Fft 
Eft 
AC 

4 ft 
7F 
FL 

Bl 

FB 
7D 

7E 

I' 7 

£7 

hF 
E7 
Bt. 
86 
3d 
BD 
19 
19 

10 
81 
E8 

BF< 
10 
C 1 
C 1 
01 
7E 
ft7 
70 

CI 
7E 

P7 

38 

CI 
7E 
FF 

FF 
7E 
FF 
FF 
7E 
£7 
CI 

10 

CI 

IF 

39 

DA 

7E: 
D0 
AC 
C6 
£0 

FF 

68 

00 
C7 
AC 
60 

0C 

ftH 

18 
27 

BE 
81 
D3 
88 



FF 
0C 
33 

ftr. 

BF 

BF 
C3 

Lft 

L-'7 

0? 
Oh 

ft 4 

Bl 

FF 

IF 

4 

81 
FF 

01 

£4 

5 
78 
81 

68 
68 
81 
1C 
0C 
£7 
13 
ft ft 
C6 
F7 

7"- 

B7 
81 
28 

7F 

F7 
19 

04 
7E 
07 
19 

CI 
10 

00 

15 
AC 
17 
F7 
20 



BD 
IE 
h7 
C ft 
7E 
CI 
30 
IF 
05 
■34 
CI 
F7 
7C 
BD 
41 
7D 
3F 
BF 
21 
3F 
60 
7E 
10 
BF 
3B 
04 
19 

IF 

5C 
C9 

8 
3ft 

AC 

ftH 

IF 
AC 
26 

E7 
lft 
Bl 
36 
30 
CI 
CI 
Eft 
~E 
19 
B7 
BD 
E6 

4 
hC 
AC 

Cb 
F6 

3 _'■ 
00 



ft 



f f 



7E 7F 
C9 A4 
A6 08 
7F 0E 
FE 27 

36 D8 
10 E7 
00 7E 
FE B7 
DC 10 
60 41 
60 41 
7E E6 
CI C0 
A7 31 
CI DC 
F7 60 
7A 68 
BD 7E 
41 CI 
7D A7 

27 00 
B7 60 
C6 81 
B6 60 
7C AC 
10 E7 
E7 C9 
A4 08 
33 41 
FC AC 

28 7E 
81 B7 
20 86 
12 IF 
0C B6 
C3 E6 

39 7D 
B7 AC 
27 03 
BD E8 
2D 27 
20 27 
C6 7E 
7D AF 
84 BF 
AC 35 
E8 03 
BD 84 
B7 60 
02 10 
00 BD 
DC F7 
AC 0C 
BD E8 
EA CI 

37 CI 
67 CI 
IE 10 
IF 10 
7D AC 
AC 82 
27 FF 
IF 10 
7D AC 
AC 02 

27 FF 
7D AC 

28 CI 
3F 10 
7D AC 
£0 CI 
£1 10 
BD 80 
FE 10 
£7 00 
3C CI 
£7 00 
E3 24 
F7 AC 
0C 36 
CI F7 
3B 39 
D8 B7 
AC 0C 
AC 06 

06 7F 

40 B7 
3E 00 
! h Fft 
60 19 
AC 06 
CI £0 
10 £7 
00 77 
F6 AC 
AC 88 
10 BE 
AC 08 

07 C6 
B6 60 



-0 
E6 



CI FE £7 
A3 38 IF 
08 4F IF 
4A A7 C9 
30 IE BD 

05 30 81 
A7 C9 A 4 
C9 A6 00 
7F 8E B6 
E7 C3 BD 
£6 FE 02 
BD 85 04 
BD 85 04 
7C 60 41 

26 E6 31 
£1 BD 88 

10 £6 FD 
41 BD 35 
41 BD 85 
E6 7A 
9F £6 
34 30 7A 
45 Bb 60 
19 86 D8 
F7 60 41 
19 8A 40 
£5 FE AC 
C9 A6 08 
A7 00 86 
86 FF A7 
FF AC £6 
28 C3 02 
7D 2C B6 
E7 C3 BF 
A0 3D 58 
01 E6 39 
E7 C3 34 
89 3F FF 
AC 36 £6 
36 39 1£ 
7A AC 36 

06 CI 2B 

11 CI 54 

12 7E 7D 
7D AF 7C 
7E 7E 48 
B7 60 19 
7F AC 19 
BD 84 
6E 86 
19 8E 00 
8E 08 0A 
82 22 BD 
60 41 BD 
F7 60 41 
06 CI 8D 
08 27 IB 
0B £7 53 
£8 10 £7 
£7 00 D£ 
CI 0£ 10 
06 £6 08 
7E 81 17 
AC 30 1C 
CI £7 10 
06 26 03 
7E 81 17 
8C 30 04 
06 10 £6 
01 10 27 
BF AC 00 
06 10 26 
14 10 27 
BF AC 00 
77 CI 00 

27 00 27 
2C CI DC 
FF 27 11 
27 IF £0 
F7 AC 0C 
OC 39 C6 
C8 B7 68 
AC 0C 86 
C6 80 F7 
60 3B 39 
39 FC AC 
26 ID C6 
AC 0C B6 
60 19 8E 
17 BD 81 
68 3B 
8A 40 



60 



F7 
B7 
IF 10 CI 



00 

CI 



10 23 

81 17 
CI 1C 18 
0C CI DC 
7F AC 8C 
AC 00 7E 
£8 EE 
20 F- 



C6 
AC 



19 34 BF 



03CB 
0242 
03D4 
0420 
02BB 
8313 
84EF 
0£D4 
03D6 
064A 
03D£ 
0444 
02D3 
8390 
0455 
0370 
03B7 
0530 
82B3 
836F 
8444 
02D2 
026E 
83EA 
8431 
833F 
8427 
02FA 
0378 
850A 
03B3 
03£B 
049E 
8555 
02B3 
0339 
0454 
060C 
833A 
8366 
82E5 
842D 
0271 
8£4F 
84FC 
8493 
83A£ 
8461 
041£ 
04EB 
0£A1 
8££E 
0399 
853B 
8461 
8451 
022C 
826E 
0271 
0£9D 
0£1B 
034£ 
82D2 
02F3 
023D 
0322 
02B4 
02DB 
027B 
02B7 
0362 
027B 
02B2 
032C 
833B 
8260 
0£CD 
0£6B 
0176 
04£F 
0439 
04EE 
0430 
0498 
03A1 
0476 
0£97 
0495 
0301 
01F7 
8464 
8363 
8£9A 
017A 
822F 
81B3 
83A8 
83 IE 
0364 
839F 
858B 
037C 



82A8 
82A3 
82B0 
82B3 
82C8 
82C3 
32D8 
82D8 
82E0 
32E8 
82F8 
32F8 
8388 
8308 
8310 
8313 
3328 
8323 
8338 
8338 
8340 
3348 
8350 
8358 
8360 
836'd 
8378 
8378 
3388 
8388 
8398 
8398 
§3A@ 
33AS 
83B0 
83B8 
83C0 
83C8 
83D0 
83D8 
83E0 
83E8 
33F0 
83F8 
3480 
8408 
8410 
3418 
8420 
8428 
3438 
3438 
8440 
8448 
3450 
8458 
3460 
8468 
8470 
8478 
8488 
8488 
8498 
8498 
34A8 
34A3 
34B0 
34B8 
84C6 
84C8 
84D0 
3.4D8 
84E0 
84ES 
34F8 
34F3 
8580 
8508 
3518 
8518 
3520 
352:: 
3538 
8538 
8548 
3548 
8550 
8558 
8560 
3563 
8578 
8578 
3530 
3588 
3590 
8598 
85A0 
85A8 
35B0 
35BS 
85C0 
85C8 



B7 
17 
AC 
AC 
7E 
20 
34 
10 
0ft 
10 

AC 

70 
19 
86 
0C 
AC 



CI 80 



40 B7 



0F 

C6 
BE 

AC 
F7 
BD 

EB 
FE 
26 
49 
V 
7F 
50 
75 
Fft 
02 
FT' 
26 
20 
19 
70 
C 1 
SE 
ID 
26 
80 
BF 
C6 
CI 
C 3 
34 
DO 
10 
00 
10 
E3 
04 
EE 
FF 
BO 
BD 
E7 
BE 
IF 
B7 
E7 

Br. 

B6 

C6 
60 

00 
BD 
3E 
77 
7F 
C7 
Fft 

AC 

4 9 

ie 

E7 



C3 

IF 
2 ft 
E7 

ftft 
E- 
38 
C '3 
41 
BD 
Fft 
00 

3E 

26 

ftH 

68 
12 

F7 
BE 

ftft 

4h 
ftft, 

E7 

F6 

ft ft 
C8 
80 

46 

lft 

8 

ec 

88 

86 

00 

03 

00 
01 



19 
83 

Fl 
C3 
E0 

02 
BD 
80 
81 

FE 
ftft 
ftft 
BF 
31 
30 
F7 
F7 
10 
ftO 

83 
60 

20 
AC 
F7 
Oft 
10 
41 
33 
7D 
E7 
IF 
AC 
10 
07 
7F 
39 
19 
BE 
7 
SE 
15 
BF 
AC 
27 

01 

DC 

0C 
AC 

15 
7E 
AC 
Fjh 
84 
BO 
£8 
31 
FF 
BD 
SE 

ft 7 

BO 

84 

ftH 

4 
Fft 
C3 

4 

C3 
19 

F- 

3E 

Eft 
73 
14 

00 

F0 

81 
41 

IF 
AC 
AC 
3F 
26 
IB 
C3 
68 
23 
DA 

Fft 


18 

00 

BC 

00 



7E 
B7 
BD 



BD 84 97 
BB 7C AC 
BF FF £2 
8£ F8 FD 
F7 BF FF 
F8 FD AC 
84 6E 8E 
17 86 FF 

17 12 F6 
2E BD 83 

F3 FD 
88 E8 
60 19 
81 C3 

18 27 88 
60 3B F6 
60 41 BD 
£7 08 IE 
F7 60 41 
84 B6 60 

19 7E 81 
CB 7D AC 

17 10 BE 
60 41 BD 
BF AC 17 
BF AC 15 
C6 81 F7 
7E 83 3C 
£F B6 E7 
C3 BF AC 
£0 86 A8 
1£ IF 01 
SE 80 S4 
39 40 27 
26 Fl BE 
F6 60 19 
FE AC 20 

00 01 BD 

01 IF 10 
00 02 31 

26 E8 39 
F7 60 19 
28 E6 C4 
69 8E 00 
E6 C0 CI 

27 31 CI 
£7 18 86 
19 BF AC 
7E 84 44 
84 44 86 
38 7E 84 
7E 84 44 
4D B7 68 
E8 33 38 

18 £6 FF 
£1 IF £0 
9F 39 C6 
84 97 39 

00 17 CE 
1A F7 68 
E6 C0 F7 
30 04 7E 
7E 84 8B 

01 B7 E7 
E7 89 48 
B6 E7 C3 
C6 D8 8E 
88 30 IF 
8A 01 B7 
84 BF B7 
60 3B C6 
00 £8 18 
33 10 8E 

38 IF £6 
8E 08 ei 

28 BD E3 

39 34 36 
B7 E7 C3 
3D FD AC 
28 86 A8 
12 IF 81 
3£ E6 A9 
FF 31 3F 
F8 B6 68 
B6 E7 C3 
86 08 30 
3B E7 89 
4u 26 Fft 
D0 CI FF 
2D F8 £B 
88 88 £8 
88 88 08 
88 08 18 
00 00 80 

03 04 84 
00 00 ye 

04 04 03 
00 00 00 
00 0£ 0£ 

00 08 40 

00 0£ 01 

00 10 £0 



7E 



31 
F6 
BC FC 



AC 

FC 



20 
AC 
28 BD 
80 04 
B7 AC 
AC 22 
BB FC 
AC 20 
B6 60 
7D AC 
F6 AC 
30 F6 
AC 03 
E8 33 
7E S3 
BD E8 
19 8 A 
17 
lft 
AC 
E8 33 
18 BE 



7F 



1 . 



ftft 
AC 
BD 83 
C3 84 



C6 DC 
E7 S9 
30 88 
AC 12 
CA 40 
8E 00 
80 77 
CI 23 
21 IF 
F6 60 
7F AC 
£7 6D 
0£ 10 
D8 £7 
FE 27 
D3 C6 
17 10 
86 D8 
D0 C6 
44 36 
BD S3 
3B F7 
01 IF 
AC SE 



3E 00 
35 61 

7B :i 

68 41 
34 78 
39 B6 
C3 5F 
08 30 
84 FE 
IF 40 
26 F8 
E7 C3 



BD E3 



86 08 
81 7A 
38 38 
19 84 
84 FE 
89 FE 
3F FF 
35 36 
F8 DC 
Fft 45 
58 1C 
08 88 
18 2C 
88 88 
86 8C 

ee 88 

07 Oft 

se 88 

81 61 

se ee 
ee eo 
ce ce 



0407 
8452 
84A7 
8452 
063B 
0463 
035C 
039D 
82F2 
845A 
8412 
843C 
83B5 

o 4 e e 

02AA 
03EF 
03A6 
0297 
045F 
03B9 
8305 
0319 

03 IF 
0456 
03BC 
0382 

04 IB 
0455 
04C9 

05 lft 
026F 
03BC 
837S 
038D 
0353 
030D 
83C3 
8£55 
0£F0 
021A 
0393 
8437 
8438 
8£F8 
63F5 
63F3 
6356 
03CE 
84£4 
8443 
83E5 
64EE 
841C 
0£C9 
0368 
0169 
03A£ 

Oftr[ 

843A 
0471 
0336 
8446 
64F5 
0£CD 
05 IF 
84EC 
83 ID 
054C 
63A£ 
65B7 
81F5 
B28B 
034B 
0£D6 
82F2 
8395 
B43D 
846E 
82B3 
82A3 
8436 
03D6 
033B 
0463 
84A6 
84FF 
02B1 
863F 
64DD 
01E2 

80 A0 
006C 
6636 
6622 
8613 
6618 
6888 
0686 
08C3 
0183 

81 Bl 



S5D8 
85D8 
85E0 
85E8 
85F0 
85F8 
8608 
S60S 
8610 
8618 
8620 
3628 
8638 
3638 
8646 
3648 
8658 
8658 
8668 
8663 
8670 
8678 
S6S0 
3688 
3698 
8698 
86A8 
86A8 
86B8 
86BS 
86C8 
86C8 
S6D8 
86D3 
36E0 
36E3 
S6F0 
3ft Fft 
8706 
8788 
3718 
3718 
8720 
8723 
8730 
8738 
3740 
8748 
3750 
875b 
8768 
8768 
8770 
3773 
8730 
8788 
8798 
8793 
87A0 
37AS 
87B0 
37BS 
37C0 
37C3 
87D0 
87D3 
37E0 
87E3 
87F0 
37FS 
8800 



80 C0 C8 
60 00 06 
C0 60 60 

00 08 08 

E8 30 30 
00 88 80 



3316 
3818 
3320 
8S2S 
8838 
8838 
8346 
SS4C- 
3350 
8858 
3360 
8868 



18 18 

00 80 00 

18 30 30 
06 00 00 
36 60 68 

00 00 00 
40 C0 C0 
86 61 61 
30 80 80 

01 83 83 
80 00 80 



01 



80 68 

86 10 

86 68 

68 63 

66 66 

16 10 

00 08 

18 10 

00 00 

10 £0 

80 80 
£6 £0 
00 08 
66 48 
00 08 
08 40 
88 08 



83 06 86 80 00 
00 00 66 16 16 



IE £F ID 

06 86 80 



1C 

00 

0C 



2E ID 
80 08 
3E IF 
00 88 
0C 3E 

00 00 00 

0E 0C IE 
00 66 00 
BE 0E 0E 
BB 0B 00 
12 8E 0C 
00 88 00 
12 12 0C 
00 00 00 
12 12 1C 

00 00 00 

12 1C 



M,- 



02 00 00 



Oc 



12 12 



02 08 00 

00 12 12 
0E 00 00 

00 10 12 

£E 00 00 

00 10 10 

!0 



10 

10 
10 



£E 

00 80 

3E £C 
00 00 00 
IF 2C 1C 
IE 0C 0C 
12 12 0C 
00 1£ 1£ 
10 00 



20 
12 



12 0C 



00 00 00 

0C 0C IE 

00 ee 00 

2D 2D 00 
00 66 00 
99 FF BD 
FE FE FE 
4C 7F 5E 
BE BE BE 
A6 BF AF 
DE DE 5E 
BD DF D7 
EE EE AE 
EF EF EB 
F6 F6 D6 
F7 F7 F5 
DA FA EA 
FB FB FA 
6' 



FC 



FC F4 
T D FD 
32 E 7A 
FE FE FE 
99 FF BD 
31 31 FF 
66 80 00 
8C 18 88 



00 00 
02 12 

00 08 
82 02 

01 82 
00 02 
8D 82 
88 88 
0D 8E 
MP 86 
3D 2E 
00 86 
ID 2E 
00 B8 
IF 3E 
88 88 
0C IF 
00 00 
0C IE 
00 88 
1C 1C 
08 00 
1C 0C 
08 00 
12 0C 
00 68 
12 0E 
00 60 
12 0E 
08 00 
1£ 1£ 
00 00 
12 12 
1£ 1£ 
10 20 
88 06 
12 0C 
00 88 
0C IE 
00 80 
2D 2D 
12 12 
00 08 
66 99 
66 EF 
66 C8 
00 EF 
00 E0 
88 6F 
68 E6 
68 77 
68 E8 
66 £F 
66 EC 
66 6F 
80 EE 

08 07 

88 EF 
88 13 
88 EF 

08 99 

FF 31 

00 00 
00 10 
00 00 



01 08 00 

90 60 E8 

88 66 00 

C3 30 B0 

86 66 86 

14 6A 33 

08 06 66 
18 18 34 

86 se ee 

£8 60 36 
60 01 00 

C0 C8 40 
82 61 86 
40 88 36 
84 63 03 
36 86 86 

09 06 87 
80 00 88 
13 8C 0D 
88 88 86 

12 ie ec 

00 88 86 
12 1C 1C 

00 00 

12 12 1C 
66 66 66 
12 12 12 
66 68 86 

10 12 12 
66 68 66 
16 10 12 
20 18 60 

00 10 12 
£C 10 08 

00 00 12 

2C 1C 80 

68 66 82 
2F ID 88 
86 66 62 
£E ID 81 
66 66 66 
3E IF 8D 
86 68 86 
8C 3E 6D 

80 66 66 
6C IE 3D 
86 88 86 
8E 6E ID 
86 66 68 
8E BC IF 

ee ee ee 
i£ ec ec 

12 ec 2D 
£C 58 4C 



0C IE 2D 
00 06 12 
2D £D 00 
1£ 1£ 1£ 
00 00 00 
1£ 0C 0C 

00 06 00 

£4 7E 5A 
EF EF 00 
96 BF £F 
6F 6F 88 
CF DF IF 
£F AF 88 
E7 EF 0F 
17 D7 
El E7 
3F EF 
E8 EB 63 
E7 F7 F6 
EC ED 81 
F3 FB FS 
EE EE 88 

69 FD F4 
EF EF 60 
£4 7E 5A 

81 81 81 
06 FF FF 
8C FE FE 

06 80 60 



CO 

07- 
EC 



A SUIVRE... 



0201 

01E0 

8188 
81B8 
8143 
8076 
003E 
6084 
6078 
88E0 
08F1 
2 
81C3 
0182 
0192 
00C7 
889E 
888F 
004 C 
002F 
004E 
886A 
084E 
666A 
6042 
0078 
8836 
0071 
0034 
80 A 3 
0832 
06A5 
0622 
66C5 
0012 
00A3 
0002 
00B6 
6662 
00B4 
0002 
88B8 
8682 
6699 
686E 
66A9 
062E 
0079 
685E 
666D 
867A 
684E 
66D6 
812E 
6636 
6699 
663F 
68B4 
8636 
6896 
604E 
065A 
0195 
0522 
0546 
02F6 
04E7 
03E1 
04DF 
8498 
8541 
0556 
6534 
65C6 
6586 
05DD 
051F 
0564 
8477 
848F 
8558 
83FF 
02 IS 
00 1C 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



PIN BALL 



Je te supplie 6 dieu Informatique aux mille pouvoirs, de faire 
en sorte que la magie de ce programme miraculeux, trans- 
forme mon pauvre EXEL en un superbe flipper... 

Daniel COCHAUX 



(6 ftf&sa 




EXEL VISION EXL 100 



40 
50 
60 
70 

ao 

85 

86 

90 

100 

110 

1 15 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

iao 

200 
210 
215 
216 
220 
221 

223 
224. 

226 
227 
228 
223 
230 
231 
232 
233 
234 
235 
236 
237 
238 
233 
240 
241 
242 
243 
24.4 
245 
246 
247 
248 
243 
250 
260 
270 
280 
230 
3O0 
310 
320 
325 
26 



CALL CHAR (55, 
CALL CHAR (56, 



* FIN BALL « 

* * 

* bar Daniel COCHAUX * 

* it 

* Novembre 1385 * 

* * 

* Bourges * 
« « 

! CHARGEMENT BES CARACTERES 
CALL CHAR (46, "00000000000000000000") 
CALL CHAR(48,"FFFFFFFFFF"> 
CALL CHAR(49,"FFFFFFFFFF1F0F070301"> 
CALL CHAR(50,"FF7F7F3F1FOF07030301") 
CALL CHARC51 , "FFFEFEFCF8FOEOC08080" > 
CALL CHAR(52,"070FOF1E1C387060C080"> 
CALL CHAR<53,"EOFOF078381C0E060301"> 
183C7EC30BDBC37F3C18" ) 
183C3C33FF33182442C3" ) 
CALL CHAR(57,"FF8181818181818181FF") 
CALL CHAR (67, "80808080808080EOAOFF" ) 
CALL CHAR (68, "01 01 01 01 01 01 01 0705FF") 
CALL CHAR(65,"FFA0EO8O808080808080" ) 
CALL CHAR(88,"OO0OEOFEOEF63B3FFFFF" ) 
CALL CHAR(30,"FFFFFFFFFFFF3F1FFFFF") 
CALL CHAR( 122, "01030707030000000000" > 
CALL CHAR(87,"1F1F000OOOO0OO0000O0"> 
CALL CHAR (83, "00000000000030303030" ) 
CALL CHARO7,"F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0" > 
CALL CHAR(33,"F8FEFEFFFFFFFFFFFFFF") 
CALL CHAR(38,"01030F077B7D7E7E7E7E" ) 
CALL CHAR < 100, "FEFEFEFEFEFEFEFEFEFE") 
CALL CHAR ( 66, "FF050701 01 0101 010101") 
CALL CHAR( 101 , "FEFEFEFDF0FDFBF6F7F7" ) 
CALL CHAR( 1 02, "00000000000001 03070F" ) 
CALL CHAR ( 103, "1F3F7FFFFFFFFFFEFCFB") 
CALL CHAR (104, "EFDFDFBFBF3F3F3F3F00" ) 
CALL CHAR ( 105, "FFFFFFFFFFFFFFFFFFOO" ) 
CALL CHARd 10, "3F3F1F2F2F6F77F7F6F6" ) 
CALL CHAR( 1 13, "FEFEFEFCFCFCFCFCF8F8" ) 
CALL CHARd 15, "F8F8F8F8FOF0F0F0FOF0" ) 
CALL CHARd 21, "F8F8FCFEFFFFFF3F 1 EOE" ) 
CALL CHAR(63,"8040602010080C040201") 
CALL CHAR(120,"FCFCFDFE07FFFFFFFE7C"> 
CALL CHAR( 1 13, "0001 63F8FE7F3F3FCFC3" ) 
CALL CHAR( 1 18, "00000030383E1 E0F0703" ) 
CALL CHARd 1 2, "FDFDFDFDFDFDFEFEFEFE" ) 
CALL CHARd 14, "FBFBFBFBFBFBFBFBFBFB" ) 
CALL CHAR (106, "00000000000 103070F1F" ) 
CALL CHARd 09, "FOFEOOOOOOOOOOOOOOOO" ) 
CALL CHARd 08, "FFFF0FBG6C585850E0C0" ) 
CALL CHAR<107,"03171B3C7F7F302F0F03") 
CALL CHAR (70, "01020604081030204 080") 
CALL CHAR (71 , "030303 03030303030303" > 
CALL CHAR(72, "COCOCOCOCOCOCOCOCOCO" ) 
CALL CHAR(73,"FFFF") 

CALL CHAR(75,"OOO0O0O0OO000OO0E7E7") 
CALL CHAR ( 76, " 1 81 81 81 81 81 81 81 8 181 8") 
CALL CHAR(77,"003C7EFFFFFFFF7E3C00") 
CALL CHAR(74,"381C381C381C381C381C") 
CALL CHAR(42,"FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF""> 
CALL CHAR ( 82, "FFFFFF") : CALL CHAR (83, 
"FFFFFF") 
GOSUB 5000:PART=1 :CRU=1 



340 
350 

360 

370 

380 

390 

400 

410 

418 

420 

425 

430 

440 

445 

450 

460 

470 

480 

430 

500 

510 

515 

520 

530 

531 

535 

540 

545 

548 

549 

564 

565 

570 

572 

575 

57 6 

577 

850 

855 

860 

8 70 

873 

874 

875 

880 

890 

900 

310 

915 

920 

925 

330 

335 

34 

350 

960 

370 

380 

981 

382 

983 

385 

987 

990 

1000 

1001 

1002 



WE 5gcohrb£ 




I ROUTINE ASSEMBLEUR SPRITE 

CALL POKE( 50688, 124, 82, 125, 222, 124, 56, 124, 4 1,0, 88, 254, 4 1,1 13, 152,1 ,125,15 

CALL POKE ( 50705 ,1,14, 246 ,215, 40, 208, 122, 215, 40, 208 , 1 23 , 1 8 , 1 26 , 1 30 , 46 , 1 8 , 1 

CALL POKE (50722, 130, 46, 10, 152, 125, 14, 247, 18,122,130,46,18,123,130,46,125, 

CALL POKE (50733, 120, 227, 238, 152, 121, 125, 224, 197) 

GOSUB 2600 

! INITIALISATION OBSTACLES 

DIM T(21,13) 

CALL P0KE(50800,165,8,6,10):CALL POKE (49156 , 198, 1 12 > 

T(1,15)=17:T<2,0),T(3,0),T(4,0),T(5,0),T<6,0),T(16,0)=2 

FOR 1=9 TO 15:T(I,3)=2:NEXT 

FOR 1=2 TO 15:T(1 ,I-1> = 1 :NEXT 

T(7,3),T(3,3),T(16,11)=3:T(3,4),T(7,4),T(15,4),T(16,4)=4 
T(4,16)=16 

T(4,4),T(8,4>=5:T(4,3),T(2,16)=6 

T(6,11),T(8,8),T(9,13)=7 

T(5,6),T(11,8>,T(11,10),T<11,12)=9 

T(4,9)=B:T<4,11)=10:T(4,13)=11 

T(2,10) ,T(2,11)=17 

TO, 17) ,T(17,11) = 12 

T(13,15),T(16,12>,T(18,10)=13 

T(13,13)=3:T(14,13)=12:T(1,16>,T(2,17>=21 

T(18,5),T(1B,6),T(18,5>=14 

T(13,5)=15:T(5,16),T(6,16),T(7,16),T(9,16),T(10,16),T(11,16),T(12,16)=16 
T(13,16>=16 

T(8,16)=1G:T(2,10>,T(2,12>=22:T<6,2>,T(7,2>=23:T(7,1>=24:T(13,14>=25' 

T( 1E,4)=20:T(1 , 15 > = 17: T( 1 3, 1 5) =26 

T(5,1),T<19,7)=18:T(8,15),T(19,9)=19 

CALL COLORC'ORHLF") :LOCATE (2,13):PRINT "TTI ILLTT" .-LOCATE (3,13) 

PRINT "TTIILLTT" 

CALL POKE( 124,8, 18, 104, 1 ) :CALL EXEC (50688) 

CALL P0KE(120,1B,8):CALL EXEC (50725) 

GOSUB 6000:A*=KEY*:G0SUB 6500:G0SUB 2500 

RESTORE 10120:G0SUB 10000 

CALL POKE (124, 17, 16,1 04, 1) 

CALL EXEC(5068B) 

CALL P0KE(120,17,16) :CALL EXEC(50725) 

! DETECTION TOUCHES CLAVIER 

X=17:Y=16 

CALL KEY1 (A,E> 

IF A=ASC(" ")THEN GOSUB 2603:G0SUB 9OO0:G0SUB 1000 

CALL C0L0R("0Yb"):L0CATE <22,1):PRINT "APPUYEZ SUR ESPACE" 

PAUSE ,1:CALL COLOR ( "OBB" ): LOCATE (22,1>:PRINT " 

N0TE*="D000MIFA":JI=1:0I=4:G0SUB 1300:CALL POKE (259,0) 

IF JR=2 AND BALL1=3 AND BALL2=3 THEN 910 

IF JR=1 AND BALL1=3 THEN 310 

GOTO 860 

L0TERIE=INTRND(9)«10 

IF SCODSC02 THEN REC0RD = SC01 ELSE REC0RD = SC02 

SC0RE*=STR*(SC01> 

L=LEN(SC0RE*>-1 

IF L0TERIE=VAL(SEG*(SC0RE*,L,2) ) THEN PART=PARTt 

IF SC01M.E + 05 OR SC02>1.E*05 THEN PART=PART*1 

CALL COLOR ( "ORB" ) lLOCATE (1,25):PRINT PART 

CALL CQUQRC'QCi"! ; LOCATE d ,33) -.PRINT- PART-1 

CALL COLORC'OCb" ) : LOCATE (19,26) :PRINT USING"«tt 

PRINT USING"Htl" ,LOTERIE 

IF PART> = 2 THEN BALL1 , BALL2 , SC01 , SC02 , BONUS 1 , B0NUS2 = : GOSUB 2G03:G0T0 576 

CALL COLORCOCB") lLOCATE (22,1) 

INPUT "UNE AUTRE PARTIE ?"jCHP* 

CALL COLOR ("06B" ) lLOCATE (22,1):PRINT RPTK 

LOCATE (22,24) IPRINT USING"RECORD Banana ", RECORD 

IF CHP*="0"THEN BALL1 , BALL2 , SC01 , SC02 , B0NUS1 , EiONUS2=0 : GOTO 576 

END 

! OBSTACLES 

IF JR=2 THEN CRB=CRB* 1 : CRS=CRS+ 1 : CRU=CRU* 1 : GOSUB 6800 ELSE CRB,CRS,CRU 

IF CRU=3 THEN CRU=1 



27) 
40) 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 

36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



,LOTERIE:LQCATE (19,33) 



,39):CALL COLORC'OYB" 



1003 
1004 
1005 
1010 

1017 



1019 
1 020 



1030 
1033 
1035 

1036 
1037 
1 038 

1033 
1 050 
1100 
1101 
1 102 
1103 
1104 
1120 
1 1 2 1 

1122 
1123 
1 124 
1140 
1141 
1142 
1 143 
1144 
1160 
1161 
1162 
1163 
1 164 
1 180 
1181 
1 182 
1 183 
1 184 
1200 
1201 
1202 
1203 
1204 
1220 
1221 



IF JR(>2 THEN GOSUB 6B20 

RANDOMIZE 

CALL POKE (253, 45! 

IF T(Y.X)=0 THEN A= : B = 1 : F0RCE=20 

: GOSUB 2000 I GOTO 1036 

IF T<Y,X)>12 THEN U--T ( Y , X) - 12 : GOT 

1020! 

ON T<Y/X)GOSUe 1100,1120,1140,116 
0, 1180,1200,1220,1240,1260, 1280, 
1300,1320 
GOTO 1030' 

IF T(Y,X>=26 THEN GOSUB 3100:G0T0 
1030. 

ON U GOSUB 1340,1360,1380,1400,14 
20 , 3900 , 3300 , 1 480 , 1 430 , 1 600 , 3200 , 
3300,3000' 

IF T(Y,X)=2 THEN GOSUB 1120 
IF DR=1 THEN DR=0:GOTO 1036 
GOSUB 2000: IF Y=0 THEN Y»1:IF X=C 
THEN X=1| 
IF Y=0 THEN Y = 1 
IF X=0 THEN X=1 

IF Y = 21 THEN CALL POKE ( 1 20 , 1 7 , 16 ) 
:CALL EXEC (50725): RETURN 
IF X=1B THEN X=17 
GOTO 1004 
! REBOND < 1 ) 

FORCE =20 :SON= 193: GOSUB 2200 
DIR=INTRND(2) 
ON DIR GOSUB 1540,1560 
RETURN 
! REBOND (2) 

F0RCE=INTRND(3> : SON= 1 88 : GOSUB 220 


DIR=INTRND(3) 

ON DIR GOSUB 1520,1530,1540 
RETURN 

1 REBON (3) 

F0RCE=INTRND(3> :SC=10:GOSUB 1700 
DIR=INTRND(3) : SON= 1 76 : GOSUB 2200 
ON DIR GOSUB 1510,1570,1580 
RETURN 

! REBOND (4) 

F0RCE=INTRND(8) :SC=10:G0SUB 1700 
DIR=INTRND<4) : S0N=1 68 : GOSUB 2200 
ON DIR GOSUB 1510,1520,1530,1580 
RETURN 
! REBOND (5) 

F0RCE=INTRND(6):SC=10:G0SUB 1700 
BIR-INTRNDO) :S0N=158:G0SUB 2200 
ON DIR COSUB 1530,1540,1550 
RETURN 
! REBOND (6) 

F ORCE= I NTRND ( 3 ) : SC= 1 : GOSUB 1 700 
CHR=INTRND<3) : SON= 1 43 : GOSUB 2200 
ON DIR GOSUB 1 550 , 1 560 1 570 
RETURN 
! REBOND ( 7 ) 

F0RCE=INTRND(3) :SC-30 zGOSUB 1700 
DIR=INTRND ( 8 ) : SON™ 141: GOSUB 2200 
ON DIR GOSUB 1510,1520,1530,1540 
,1550,1560,1570,1580 



A SUIVRE... 



DADAS 



Allez, hue ! Disputez a 2 ou 4 joueurs, des parties de "petits 
chevaux" sur I'hippodrome de votre ZX. 

Germain SCHACHERER 




6398+256*PE 



E$;E*,E* 
UEUR N" " ; H 



TO S3) , "T 



4 REM ****DRDfiS*** 

5 P.EM ***SCHRCH**-» 
9 CLS 

10 LET E=232+PEEK 16 
EK 16399 

20 GOSUB 1000 

30 FOR H = TO NN-1 

32 LET J = J(H + 1) 

40 SOTO 90 

50 NEXT M 

65 GOTO 30 

90 PRINT fVT 13,0; ES 

95 PRINT AT 13,2.: "JO 
+ 1, " "; N*(H + 1) .; 

100 PRINT RT 19,0; E* I 
RPEZ UN NOMBRE DE 1 P. 
105 GOSUB 600 
110 IF R = 15 THEN GOTO 
112 IF P*(4*H+1 TO 4 
" THEN GOTO 120 

114 PRINT RT 18,0;E*( 
IMPOSSIBLE 

115 FOR L=0 TO 20 

116 NEXT L 

117 GOTO 50 

120 PRINT RT 19,0; Eft 
UEL PION JOUEZ UOUS? 

121 PRINT E*( TO 28) 
130 LET K=CODE INKEY* 

132 IF K<1 OR K>4 THE 

133 LET K*K+4*H 

134 IF CODE P*(K)>0 T 
10 

140 GOTO 120 
210 FOR Iil TO R/3 + 1 
213 IF P* tK) = "S" THEN 
215 LET P* (K) = CHR* (C 
1) 
218 LET 0=J+CODE P*(K) 
220 IF 0>57 THEN LET 0=9-56 
222 LET B-PEEK E CO) 

224 POKE E (0) , 37+K 

226 POKE E(0-1),C0DE fl$(K) 

225 LET R»(K)=CHR$ B 
230 NEXT I 

240 IF B<38 OR B>99 THEN GOTO 2 
60 
242 LET h$ (K) = " . " 
244 LET LxCCODE P»IK)-1)/1* 



H' 



245 IF L=INT L THEN LET R| (K) 



250 
255 
265 
270 
280 
300 
310 



1 



7O0 
H+4) ■; i 



TO 27) , " 
E*( TO 27) 



as 

N GOTO 130 



HEN GOTO 2 



GOTO 300 
ODE P* (K) + 



320 

*<D 

325 

* (L> 

330 

340 

SGN 

350 

360 

400 

410 

*420 

L; " : 

440 

450 

460 

605 
610 

620 
625 
630 

,.632 

635 
640 
645 
650 



LET P* (B-37) =" " 

POKE I (B-37) ,B 

IF 5=0 THEN GOTO 50 

LET S=0 

GOTO 90 

LET L=H+1 

LET T$(L)=STR$ (1+gRL T*(L) 

LET X«8 + ( (L=4) - (L=3) ) *UflL T 

LET Y=8+ ( (LsS) - (L = l) ) *UflL T 

PRINT RT X,Y;CHR$ (K+37); 
PRINT RT 8+7*SGN (X-3) ,8+7* 
(Y-8) , " ." 
LET P* (K) =" " 
IF T$(L) <"4" THEN GOTO 90 
PRINT RT 13,0; G l±Et±Et±E 
PRINT RT 1' ' ' 



710 
4) <>" 
715 
716 
713 
5 
720 
722 
724 
726 
730 
732 
734 
735 
74.0 
750 
760 
999 
1000 
1001 



IF 1=0 RND P$C4*H+1 TO 4*H+ 

" THEN GOTO 750 
IF I<1 OR I>4 THEN GOTO 705 
LET I=I+4*H 
IF PEEK I (I) =8 THEN GOTO 70 

LET 6=PEEK E(JU) 

IF B=169 THEN GOTO 730 

POKE I (B-37) ,6 

LET P* (B-37) =" " 

LET Ht (I) ."g" 

POKE E(U + 1) , 1+37 

POKE I (I) ,8 

LET P* (I) =CHR* 1 

GOTO 90 

LET S=l 

GOTO 120 

STOP 

PRINT RT 2, 13, ' 

PRINT ; RT 7,27; 




PRINT 

"; N$ (L) 
PRU5E 4E4 
CLS 
GOTO 1030 

IF INK.EY$<>"" THEN GOTO 605 
LET U=CODE INKEY $-28 
IF U<1 OR U>6 THEN GOTO 610 
LET X=28 
FOR 1=1 TO U 
PRINT RT 18, X; " "ITRB X; 

";TRB X; " '^TOB x; " 

PRINT RT 18, X; 

LET R=3*INT (6*RND) 

FOR L=R+1 TO R+3 

PRINT TRB X;D$(4*L-3 TO 4*L 



1002 GOSUB 2000 

1005 LET S=0 

1010 PRINT RT 17,11; 

1012 PRINT RT 19,9; " 



"UEU POUR": 
2 fl 4 JOUEUR 



655 NEXT L 

657 PRINT TRB Xi ■•■■■ " 

660 FOR L=0 TO 

662 NEXT L 

665 NEXT I 

670 RETURN 

700 PRINT RT 20,0; "UOULEZ-yOUS 
SORTIR UN PION?" , "SI NON ->0 SI 
OUI ->N" PION" 

705 LET I=CODE INK.EYS-2S 



ENTREZ LES NOM 



1020 GOSUB 1100 

1030 PRINT " TRPEZ LE NOMBRE DE 

JOUEURS: "; 

1032 LET NN=CODE INKEY $-23 

1034 IF NN<2 OR NN>4 THEN GOTO 1 

032 

1036 PRINT NN 

1033 DIM N$(NN,10J 
1040 PRINT 
S DES JOUEURS" 
1042 FOR 1=1 TO NN 
1044 PRINT , , "N» "; I; ' 

1046 INPUT N*(I) 

1047 IF N*(I) =" 
GOTO 1046 

1048 PRINT Nft(X) 
1050 NEXT I 
1053 PRUSE 4-5 
10SS CLS 



1060 
1061 
1062 
1063 
1064 
1030 
1035 
1090 
1092 
1094 
1095 
1100 
1105 
1110 
1113 
1115 
1120 
1123 
1125 
1127 
1128 
1130 
1133 
1135 
1140 
1143 
1145 
1147 
1148 
1150 
1153 
1155 
1160 
1163 
1165 
1167 
1168 
1170 
1173 
1175 
1130 
1183 



DIM J 
LET J 
LET J 
LET J 
LET J 
GOSUB 
FAST 
GOSUB 
GOSUB 
SLOU 
RETUR. 
DIM E 
LET E 
FOR I 
LET E 
NEXT 
FOR I 
LET E 
NEXT 
LET E 
LET E 
FOR I 
LET E 
NEXT 
FOR I 
LET E 
NEXT 
LET E 
LET E 
FOR I 
LET E 
NEXT 
FOR I 
LET E 
NEXT 
LET E 
LET E 
FOR I 
LET E 
NEXT 
FOR I 
LET E 



(4) 

(1) =0 
(2) =28 
(3) =14 
(4) =42 
1400 

1200 
1500 

N 

(58) 
(1) =E 
= 2 TO 7 
(I) =E (1-1) 
I 

=8 TO 13 
(1) =E (1-1) 
I 

(14! =E (13) 
(15) =E (14) 
=16 TO 21 

I) =ElI-l! 
I 
=22 TO 27 

I) =E (1-1) 
I 

(28) =E (27) 

(29) =E i 28) 
=30 TO 35 
(I) =E CI-1) 
I 

=36 TO 41 
(I) =E (1-1) 
I 

(42) =E (41) 

(43) =E (42) 
=44 TO 49 
(I) =E (1-1) 
I 

=50 TO 55 
(I) =E il-l) 



+ 1 
+ 1 

+ 33 

+ 1 

+ 33 

+ 33 

-1 



Suite page 24 



D.C.A 



A I'aide de votre puissante batterie anti-aerienne, defendez 
efficacement (si possible... ) un aeroport menace d'un bom- 
bardement devastateur. 

Jean-Michel SZUTER 




110 ',. programme «■» 
120 !** ecrit par ** 
130 '** szuter jm »« 

140 !######*#******* 
150 I**************** 

160 !**EXPLICATI0NS*« 

170 I**************** 

180 CALL CLEAR :: CALL SCREEN12):: CALL 

COLOR (5. 16.2): : CALL C0L0R(6. 16. 2) : : CAL 

L CQL0R(7. 16.2): : CALL COLOR (8. 1 6. 2) : : C 

ALL COLOR (3, 10.2) 

190 VIE=5 

200 DISPLAY AT (7, 12) : "DES AVIONS VIENNEN 

T BOMBARDER L ' AEROPORT. VOUS DEVEZ LE DEF 

ENDRE A L'AIDE DE VOTRE BATTERIE ANTI AE 

RIENNE. " 

210 DISPLAY AT (12. 12): "CERTAINS AVIONS S 

ONT TRES HAOT EN ALT I TUDE. VOUS NE VOYEZ 

DUE LEUR BOMBES QUI VOUS TOMBENT DESSUS. 

VOUS AVEZ DROIT A 5 VIES. BONNE CHANCE... 

220 FOR A=l TO 30 :: FOR I =-5 TO -6-RND- 

RND STEP -1 :: EOF: J = l TO 5 : : CALL SOUN 

DI-400, I, 5* J) 

230 NEXT J : : NEXT I : : NEXT A 

240 CALL CLEAR 

250'DISPLAY AT(7.12):"SI VOUS JOUEZ AVEC 

LES POIGNEES N'OUBLIEZ PAS DE RELEVER L 
'ALPHA LOCK" 

260 FOR A=l TO 1000 :: NEXT A 
270 DISPLAY AT ( 15. 12) : "SINON APPUYEZ BUR 

S POUR TIRER ET VOUS NE POURREZ PAS DEP 
LACER VOTRE BATTERIE DUR DUR" 
280 FOR A^l TO 1000 :: NEXT A 
290 SC=0 :: CALL MAGNIFY (4) 
300 '.********************* 
310 !»» DEFINITIONS DES »* 
320 ! *» CARACTERES ** 
330 !****»#♦###**+******** 

340 CALL CHAR ( 1 20 . " 0000000000000 1 03037FO 
BOOOO00O00O000O0OO0OO0OO0BO80FC2OOOO0OO0 
000") 

350 CALL CHAR ( 128, "00000000001C62FF7F181 
COB0000000000000000000307FFFF04000000000 
000 " ) 

360 CALL CHAR (96, "0000000008040501000000 
000000000000000000000050COE04020 1 0280000 
00") 

370 CALL CHAR < 100, "000000030301000000013 
B 1 EOC0400000000000080C6FEFCFBFC9COE06020 
000") 

380 CALL CHAR < 92. "0000000000000000006070 
7F7F2000000000000000000000007B86FF FE 1 838 
10") 

390 CALL CHARU16. "O0181F0F0F2F7FFF7F7F3 
F07000OOO000O 1 C8C80D3FAFFFFFCFCC00008243 
000") 

400 CALL CHAR < 132, "OO0OO0OOO001393FOF07O 
70EOC 1 C0OO00O406OEOC0C08O80EOF67COC08000 
000 " ) 

410 CALL CHAR (1 12. " 00000000004020 10F0307 
0200000000000000000BOBOF080808080800BOOO 
OOOOO") 

420 CALL CHARO08, "001 24A221B473F4F7F8F7 
FB73A4A 1 2208224B892F4F0FEF8FFF8FCF0AC2AA 
480") 

430 CALL CHAR!33, "O1O1030327377FFF") : : C 
ALL CHARI60. "0000001031 3B7FFF" ) : : CALL C 
HAR!35. "0103133FFFFFFFFF" ) 

440 CALL CHAR(36, "B0B0C0E4ECFCFEFF") : : C 
ALL CHARI37, "81C1D1F3F3FBFFFF" ) : : CALL C 
HAR<38. "FFFFFFFFFFFFFFFF") 
450 CALL CHAR (64, "0103070F1F3F7FFF" ) : : C 



ALL CHARI41. "01071F7FFFFFFFFF") : : CALL C 

HAR ( 42 , " 000000000 1 07 1 F7F " ) 

460 CALL CHAR( 104. "001E0007001E0007003CO 

007003C000700000080000000800000008000000 



01 



I") 



470 CALL CHAR (91. "FFFFFFFFFFFFFFFF") : : C 
ALL CHAR<45. "FFFFFFFFFFFFFFFF") 
480 CALL CHAR (140. "080802020808020208080 
2020BOB0202 1 1 04040 1 1 04040 1 1 04040 10104 
040") 

490 CALL CHARU36, "000008081810322266444 
4F4FFFFFFFF0000101018084C446622222FFFFFF 
FFF") 

500 CALL CLEAR :: CALL SCREEN (2) 
51(11 CALL CHAR (124. "000000000002010302040 
A 1 000000000000008 1 020D080000O00OOOOOOO00 
000") 

520 CALL SPRITE<#1. 120. 11, 150, 128. #2, 124- 
,12,130.112):: CALL SPRITE (#3, 96, 12, 130, 
144) 

530 CALL SPRITE<#4, 132, 16, 100, 80, #5, 100, 
16,100,176):: CALL SPRITE (#6, 12B, 4, 90, 50 
) 

540 CALL SPRITE(#7,92,4,84,208) 
550 FOR A^l TO 16 :: DISPLAY AT(14,14):" 
ALERTE" :: CALL SOUND (400, -2, 0) : : CALL 5 
CREEN(A) : : NEXT A 

560 CALL SCREEN!7):: DISPLAY AT(5.12):"A 
LERTE UNE ESCADRILLE DE CHASSEUR BOMBAR 
DIER ATTAQUE ALERTE" 
570 FOR A=l TO 1000 :: NEXT A 
580 CALL DELSF'RITE(#1.#2,#3,#4,#5.#6,#7> 
590 CALL COLOR (1, 13,5) : : CALL COLOR (2, 11 
,13):: CALL COLOR (5, 13, 1 1 ) : : CALL COLOR ( 
4.13.5):: CALL COLOR (8, 5, 13) 
600 CALL COLOR (3, 13,7) : : CALL COLOR (6, 13 
,11):: CALL COLOR ( 7, 13, 1 1 ) 
610 CALL HCHARI1. 1,91,608) 

620 CALL CHAR(12B, "00000000001C62FF7F1B1 
C080000000000000000000307FFFF04000000000 
000") 

630 CALL CLEAR :: SCO=0 :: CALL SCREEN (2 
) 

640 ! ****************** 
650 '*» IMPLANTATION ** 
660 ! ** DU DECOR »* 
670 ! ****************** 
680 DISPLAY AT(17,1):" !* 

!" :: DISPLAY AT(18.1):" <# 
&S.7.* !* <#&" 

690 DISFLAY AT < 19, 1 >:"! 8<&S<S<8<!<*<#!S '«< #!<!<* 

< #&&& " 
700 CALL HCHARI20, 1,38, 19) : : CALL HCHAR ( 
21,1,38,17):: CALL HCHAR (22, 1 , 3B, 15) : : C 
ALL HCHAR (23, 1,38, 13) 

710 CALL HCHAR (24, 1.3B, 11) : : CALL HCHAR ( 
20,23,38,10):: CALL HCHAR (21 , 22, 3B, 1 1 ) : : 

CALL HCHAR <22, 21,38, 12) 
720 CALL HCHAR (23, 20, 38, 13) : : CALL. HCHAR 
(24,19,36,14):: CALL HCHAR (20, 20, 42) : : C 
ALL HCHAR(20,21 ,41 ) r : CALL HCHAR (20, 22, 6 
4) 

730 CfiLL HCHflR (71, 18,42)=- CfiLL HCHfiRfSl 
,19,41):: CALL HCHAR (21 , 21 . 64) : : CALL HC 
HAR(22, 16,42) : : CALL HCHAR (22, 1 7, 4 1 ) : : C 
ALL HCHAR (22, 20, 64) 

740 CALL HCHAR (21, 20, 45) : : CALL HCHAR (22 
, IB, 45, 2):: CALL HCHAR (23. 16,45,3) : : CAL 
L HCHARI24, 14,45,4) 

750 CALL HCHARI23, 14,42) : : CALL HCHAR (23 
,15,41):: CALL HCHAR (23, 19, 64) : : CALL HC 
HAR (24, 12,42) : : CALL HCHAR (24, 13, 41 ): : C 
ALL HCHAR (24, 18,64) 



> BASH ETENDU 








760 CALL SPRITE (#15, 1 16, 15,40,200,0,-3) : 
: CALL SPRITE<#16, 1 16, 16,80,208,0,-1) : : 
CALL SPRITE (#17, 116, 15,24, 100,0,-2) 
770 M0=0 :: SCO=0 :: CALL SPRITE (#7, 136. 
15, 160, 150) 

780 I******************** 
790 '(^DETERMINATION DU*» 
BOO !»»SENS DE L' AVION ** 
810 I******************** 

820 RANDOMIZE :: AG«0 :: AD-0 :: SENS=IN 
TIRND* (5+5+1) )-5 
B30 IF SENS-CO THEN 1180 
B40 ! ***•##*********#**** 
850 ! ** DEPLACEMENT DE ** 
860 '** L'AVION VERS ** 
870 ! ♦» LA GAUCHE #* 
B80 ( #********♦********#+ 

890 RANDOMIZE :: X=INT (RND* (256-1 +1 ))+ 1 
:: Y=INT (RND* ( 120-100+1 )) +100 :: B0=1 
900 CALL SPRITE<#1, 120, 12, Y, X,5,0) 
910 FOR A=l TO 3 : : CALL DEPLACEMENT (AG, 
AD.SCO):: NEXT A :: IF SC0=1CI THEN 500 : 
: IF AG OR AD THEN 820 

920 CALL PATTERN (#1,124)1 c CALL MOTION(# 
1,-14,-14):: CALL DEPLACEMENT (AG, AD, SCO) 
:: IF SC0=10 THEN 500 :: IF AG OR AD THE 
N B20 

930 FOR A=l TO 3 : : CALL DEPLACEMENT (AG, 
AD.SCO):: NEXT A :: IF SC0=10 THEN 500 : 
: IF AG OR AD THEN 820 

940 CALL PATTERN (#1. 132) : : CALL MOT I ON (# 
1,-7,-20):: CALL DEPLACEMENT (AG, AD. SCO) : 
: IF SC0=10 THEN 500 :: IF AG OR AD THEN 
820 
950 FOR A=l TO 4 : : CALL DEPLACEMENT (AG, 
AD.SCO):: NEXT A : : IF SC0=10 THEN 500 : 
: IF AG OR AD THEN 820 

960 CALL PATTERN(#1, 12B) : : CALL M0TI0N(# 
1,0,-25):: CALL DEPLACEMENT (AG. AD, SCO) : : 
IF SCD=10 THEN 500 :: IF AG OR AD THEN 
B20 

970 CALL BOMBES (BO, AG, AD, SCO, MO) 
980 IF M0=-1 THEN 1450 

990 FOR A=l TO 10 :: CALL DEPLACEMENT (AG 
,AD,SCO):: NEXT A : : IF SCO-10 THEN 500 
:: IF AG OR AD THEN 820 
1000 CALL BOMBESIBO, AB. AD,SCO,MD) 
1010 IF MO—1 THEN 1450 

1020 CALL PATTERN (#1, 132) : : CALL MOTION) 
#1,-7,-20):: CALL DEPLACEMENT (AG, AD, SCO) 
:: IF SC0=10 THEN 500 :: IF AG OR AD THE 
N 820 

1030 FOR A=l TO 5 :: CALL DEPLACEMENT (AG 
.AD.SCO):: NEXT A :: IF SC0=10 THEN 500 
:: IF AG OR AD THEN 820 

1040 CALL PATTERN (#1. 128) : : CALL MOTION! 
#1,0,-45):: CALL DEPLACEMENT (AG, AD, SCO) : 
: IF SC0=10 THEN 500 :: IF AG OR AD THEN 
820 
105O CALL POSITION(»l.Rl,Cl)s : IFBK.150 

THEN I07O 
1O60 CALL DELSPRITE(#1) : : GOTO 790 
1070 CALL BOMBES (BO, AG, AD, SCO, MO) 
1080 IF M0=-1 THEN 1450 

1090 FOR A=l TO 20 :: CALL DEPLACEMENT (A 
G.AD.SCO):: NEXT A : : IF SC0=10 THEN 300 

:: IF AG OR AD THEN 820 
1100 CALL BOMBESIBO, AG, AD, SCO, MO) 
1110 IF M0=-1 THEN 1450 
1120 GOTO 820 

1130 '.******************** 
1140 '.** DEPLACEMENT DE ** 
1150 !*» L'AVION VERS ** 



1160 !»« LA DROITE »# 

1170 \ ******************** 

HBO RANDOMIZE :: X-INT (RND» (256-1 + 1 )) +1 

:: Y=INT(RND»( 120-100+1) 1+100 :: BO*2 
1190 CALL SPRITE<#2, 120, 11,Y,X,5,0> 
1200 FDR A=l TO 3 :: CALL DEPLACEMENT (AG 
, AD, SCO):: NEXT A :: IF SC0=10 THEN 500 
: : IF AG OR AD THEN 820 

1210 CALL PATTERN (#2, 96) : : CALL MOTION (# 
2,-14,14):: CALL DEPLACEMENT (AG, AD, SCO) : 
: IF SCO-10 THEN 500 :: IF AG OR AD THEN 

820 
1220 FOR A=l TO 3 :: CALL DEPLACEMENT (AG 
, AD, SCO):: NEXT A : : IF SC0=10 THEN 300 
:: IF AG OR AD THEN 820 

1230 CALL PATTERN (#2, 100) : : CALL MOTIDN( 
#2,-9,20):: CALL DEPLACEMENT (AG, AD, SCO) : 
': IF SC0=10 THEN 300 : : IF AG OR AD THEN 

820 
1240 FOR A=l TO 4 :: CALL DEPLACEMENT (AG 
,AD,SCO):: NEXT A : : IF SC0=10 THEN 500 
:: IF AG OR AD THEN 820 

1250 CALL PATTERN (#2, 92): : CALL MOTION(# 
2,0,30):: CALL DEPLACEMENT (AG, AD, SCO) : : 
IF SCO=10 THEN 500 :: IF AG OR AD THEN 8 
20 

1260 CALL BOMBES (BO, AG, AD, SCO, MO) 
1270 IF MO— 1 THEN 1450 

1280 FOR A=l TO 10 :: CALL DEPLACEMENT (A 
G, AD, SCO):: NEXT A : : IF SCO-10 THEN 500 

: : IF AG OR AD THEN S20 
1290 CALL BOMBES (BO, AG, AD, SCO. MO) 
1300 IF M0=-1 THEN 1450 

1310 CALL PATTERN(»2, 100) : : CALL MOTION! 
#2,-9,20):: CALL DEPLACEMENT (AG, AD, SCO) : 
: IF SC0=10 THEN 500 :: IF AG OR AD THEN 
820 
1320 FOR A=l TO 5 :: CALL DEPLACEMENT (AB 
, AD, SCO):: NEXT A :: IF SCO-10 THEN 500 
: : IF AG OR AD THEN 820 

1330 CALL PATTERN (#2, 92): : CALL MOT I ON (# 
2,0,45):: CALL DEPLACEMENT (AG, AD, SCO) : : 
IF SC0=10 THEN 500 :: IF AG OR AD THEN B 
20 
1340 CALL P0SITI0N(#2,R2,C2) : : IF R2<150 

THEN 1360 
1350 CALL DELSPRITE(#2) : : GOTO 790 
1360 CALL BOMBES (BO, AG, AD, SCO, MO) 
1370 IF M0=-1 THEN 1450 

1380 FOR A=l TO 20 :: CALL DEPLACEMENT (A 
G, AD, SCO):: NEXT A : : IF SC0=10 THEN 500 

:: IF AG OR AD THEN B20 
1390 CALL BOMBES(B0,AG,AD,SCO,MO) 
140O IF MO— 1 THEN 1450 
1410 GOTO 820 

1420 (*#*****#*##*#*#*■*#*♦#* 
1430 !** CALCUL DU NOMBRE »* 
1440 !** DE VTES RESTANTES**3142 !#*♦*«* 
**************** 
1450 VIE=VIE-1 :: CALL CLEAR 
1460 IF VIE»0 THEN GOTD 14?g 
1470 FOR 1 = 1 TO 50 :: DISPLAY ATI 10,1):" 
VOUS AVEZ ENCORE DROIT A: ": VIE: "VIES RED 
OUBLEZ D'ATTENTION" :: NEXT I 
14B0 CALL DELSPRITE(#1.#2):: CALL CLEAR 
: : GOTO 650 
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1 , ; 1 , 1 , , 1 , 1 , 1 , 1 , , 1 , 1 , 1 , , 1 , 1 , 1 , 
1 , , 1 , , 1 , 1 

41 GO DATA 1 , 1 ,0,0,1 ,1 ,1 ,0; 1 ,0,0,0, 

0,1,0,1,0,0,1,0,1,2,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,2,1 

4170 DATA 0,1,0,0,0,0,0,0,2,1,0,1, 

1,1,1,0,1,0,1,1,0,1,0,1,0,1,1,1,0, 

1,1,1,1,1,1 

4180 DATA 0,1,1,0,1,1,1,0,1,1,1,1, 

1,0,0,0,0,0,0,1,0,0,1,0,0,0,1,0,0, 

0,0,0,0,0,0 

4130 DATA 0,0,0,0,1,0,0,0,0,1,0,1, 

0,0,0,0,0,1,1,1,1,0,1,1,0,1,1,0,0, 

1,1,1,1,1,1 

4200 DATA 1,1,0,1,0,1,1,1,0,1,1,1, 

1,0,1,1,1,1,1,0,0,1,0,1,0,0,1,0,0, 

1,2,0,0,0,0 

4210 DATA 0,0,0,0,0,0,1,0,2,1,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,0,1,1,1, 

1,1,0,1,1,1 

4220 DATA' , 1 , 1 , 1 , , 1 , > , 1 , , 1 , 1 , 1 , 

1,0,1,0,1,1,1,0,1,1,1,1,1,1,0,1,2, 

0,0,0,0,0,0 

4230 DATA 0,0,1,0,0,1,0,0,1,2,1,0, 

1,0,0,0,0,1,0,1,0,0,0,1,0,0,0,0,1, 

0,1,1,1,0,1 

4240 DATA 1,1,0,1,0,1,0,0,1,2,0,1, 

0,1,0,1,0,1,2,0,1,0,1,0,1,0,1,1,1, 

1,0,0,0,0,0 

4250 DATA 1,0,1,0,0,0,1,0,1,0,1,1, 

1,0,0,0,1,0,1,0,1,1,0,1,0,0,2,1,0, 

0,0,0,1,0,1 

4260 DATA 0,1,0,1,0,1,0,1,1,1,0,1, 

1,1, 0,1, 1,1, 0,1, 1,1, 0,0, 0,3, 1,1,1, 



1,1,0,1,1, 

4270 DATA 

1,0,0,0,0, 

4280 REM I 

4230 REM I 

4300 REM I 

4310 DATA 

0,0,0,0,0 

0,0,0,0,0, 

4320 DATA 

1,1,1,0,1 

1,1,1,1,0 

4330 DATA 

0,1,0,0,2 

1,0,1,2,0, 

4340 DATA 

1,0,1,0,1 

0,1,0,1,0 

4350 DATA 

0,1,0,1,0, 

1,0,1,0,1, 

43K0 DATA 

0,1,0,0,1, 

0,1,2,1,0, 

4370 DATA 

0,0,1,0,1, 

1 , 0,1, , 1 , 

4380 DATA 

1,0,1,1,1, 

0,0,0,1,0, 

4330 DATA 

0,0,0,0,0, 

1,0,1,1,1 

44.00 DATA 

1,0,1,1,1, 

0,0,0,1,0, 

4 410 DATA 

0,0,0,0,0, 

2,0,1, 1 , 1 , 

4420 DATA 

1,0,1,0,1 

1,1,1,0,0, 

4430 DATA 

3,1,0,1,0, 

1,0,1,3, 0', 

4440 DATA 

1,0,1,0,1, 

0,1,0,1,0, 

4450 DATA 



0,1 ,2,1,0,1,0,1,0,0,3, 

0,0,0,0,2,0,0,0,0,0 

IIIIIIINIIIII 

erne TABLEAU I 

1 1 1 1 1 1 1 1 1. 1 1 1 1: i 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,2,0,1,1,1,1,1,0,1,1, 
1,1,1,0,1,1,1,1,1,0,1, 

1,1,1,1,0,0,1,0,0,0,1, 
0,1,0,0,0,1,0,1,0,0,0, 

0,1,0,0,0,0,1 ,0,0, 1,0, 
1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1, 

1,0,1,0,1,0,1,1,0,1,0, 
0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0, 

0,1,0,1,0,1,0,1,0,3,1, 
1,3,1,0,1,0,1,0,1,0,1, 

1,0,1,0,1,0,1,2,1,0,1, 
, 1 i , 1 , 1 , 1 , , 1 , 1 , 1 , , 

0,1,1,1,0,1,0,1,0,1,1, 
0,1 ,0,0,1,2,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,2,0,0,0,1,0,1, 
0,2,0,0,1,0,0,1,1,1,1, 

0,1,1,1,1,1,0,1,1,1,1, 
1,0,1,1,1,1,1,1,0,0,0, 

0,0,0,2,0,0,0,0,1,0,1, 
0,0,0,1 ,0,1 ,0,0,0,0,0, 

0,1,0,1,1,1,0,1,1,1,0, 
1,0,1,1,1,0,1,0,1,0,1, 

1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1, 
0,1,3,1,0,1,2,1,0,1,0, 

2,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0, 
1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1, 

0,1,0,0,1,0,1,0,1,0,1, 



0,1 ,0,1 ,0 

1,0,1,0,1 
44.50 DATA 
1,0,1,0,0 
0,1,0,1,0 
4470 DATA 
1,1,1,1 ,0 
1,1,1,1,1 
4480 DATA 
0,0,0,0,1 
0,0,0,1,0 
4430 DATA 
0,1 ,0,0,0 
1 ,0, 1,0,1 
4500 DATA 
1,0,1,0,1 
0,1,0,1,2 
4510 DATA 
0,1,0,1,0 
1,0,1,0,1 
4520 DATA 
1,0,1,0,1 
0,1,0,0,6 
4530. DATA 
2,0,0,1 ,0 
4540 REM 
4550 REM 
45B0 REM 
4570 DATA 
0,0,0,0,0 
0,0,0,0,0 
4580 DATA 
1,1,1,1,0 
1,1,1,1,0 
4530 DATA 
0,0,0,1 ,3 
0,1,0,1,0 
4G00 DATA 
1,0,1,1,1 
0,1,1,0,1 
4G10 DATA 
0,1,0,1,0 
0,2,1,0,1 
4G20 DATA 
0,1,0,0,1 
1,0,1,0,1 
4630 DATA 
1,0,1,0,1 
0,1,0,1,0 



,1,0,1 

,0 

1,0,1 
,0,1,0 
,0 

0,1,0 

,1,1,1 

,0 

1,1,1 

,2,0,0 

,o 

0,1,0 
,1 ,0,1 
,0 

1,0,1 
,0,1,0 

, 1 

0,1,0 
,1,0,1 
,0 

1,0,1 
,0,1,0 

,1 

2,0,0 
,0,0,1 

1 1 1 1 1 1 

I 1 0em 

1 1 1 1 1 1 
0,0,0 

,0,0,1 

,0 
0,1,2 

,1,1,1 
,1 

1,0,0 
,0,1,0 
,0 

0,0,0 
,1,1,0 
,0 

1,0,1 
,0,0,0 
,0 

0,1,0 
,0,1,1 

,1 

0,1,1 
,0,0,1 

, 1 



,0,1,0,1,0,1,0,1,0, 

,1,0,1,0,0,1,0,0,0, 
,1,0,0,0,1,0,1,0,0, 

,1,0,0,0,0,1,0,0,1, 
,1,1,0,1,1,1,1,1,0, 

,1,1,0,1,1,1,1,1,1, 
,1,0,0,0,1,0,0,0,1, 

,0,0,1,0,0,0,1,0,0, 
,0,1 ,0,1 ,0,1,0,1 ,0, 

,0,1,0,1,0,1,0,1,2, 
,1,0,1,0,1,0,1,0,1 , 

,1,0,1,0,1,0,1,0,1, 
,0,1,0,1,0,1,0,1,0, 

,0,1,0,1,0,1,0,1,0, 
,1,0,1,0,1,2,1,0,0, 

,1,0,0,0,1,0,0,0,1, 
,0,0,0,1 ,0,0,2,1 

iiiiii in 1 1 

e tab I eau I 

1 1 1 1 IIIIII I 

,2,0,0,0,1,0,0,0,0, 
,0,1,2,0,0,0,0,0,0, 

,0,1,1,1,1,1,0,1,0, 
,1,1,1,0,1,1,1,1,0, 

,0,1,0,0,1,0,0,0,1, 
,1,0,0,0,0,0,0,0,0, 

,1,0,1,1,1,0,0,1,2, 
,0,1,2,1,0,1,1,1,1, 

,1,1,0,1,0,1,0,0,0, 
,0,0,0,0,1,0,1,0,1, 

,1,0,1,3,1,0,1,0,1, 
,1,1,1,1,1,1,0,1,0, 

,1,1,2,1,0,1,0,1,0, 
,0,0,0,0,0,0,0,0,1, 



4G40 

0,1,1 

0,0,1 

4G50 

1,0,1 

1,1,1 

4G60 

1,0,0 

0,1,0 

4G70 

1,0,0 

0,0,1 

4G80 

1,1,1 

1,1,1 

4630 

2,0,0 

0,1,0 

4700 

1,1,1 

0,0,0 

4 710 

0,0,0 

0,1,0 

4720 

1,0,1 

1,1,1 

4730 

0,0,0 

0,0,0 

4740 

0,2,1 

1,0,1 

4750 

0,0,1 

0,0,0 

4760 

0,0,1 

1,1,1 

4770 

1,1,1 

1,1,0 

4780 

0,1,0 

0,0,0 

4730 

1 ,0,.0 



DATA 
,1 ,0 
,0,1 
DATA 
,0,0 
,1,1 
DATA 
,1,0 
,0,0 
DATA 
,1,0 
,0,1 
DATA 
,1,0 
,0,0 
DATA 
,0,0 
,1,3 
DATA 
,0,1 
,0,1 
DATA 
,0,0 
,1,1 
DATA 
,0,1 
,0,1 
DATA 
,0,0 
,0,0 
DATA 
,0,1 
,1,1 
DATA 
,0,1 
,0,0 
DATA 
,1,0 
,0,1 
DATA 
,1,0 
,0,0 
DATA 
,1,0 
,0,0 
DATA 
0,1 



0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,0,1, 
,1,0,1,0,0,0,0,1,1,1,0,0, 
,0 

1,1,1,0,1,1,1,0,0,1,1,1, 
,0,0,0,0,0,1,0,0,1,0,1,2, 

,1 

2,0,0,0,0,0,0,1,3,1,0,0, 
,1,0,0,0,1,1,1,0,1,1,0,1, 
,0 

0,0,0,0,0, 1,1,1,1 ,0,0,0, 
,1,1,1,1,0,1,0,1,2,0,0,0, 
,0 

1,1,1,1,1,1,1,0,1,0,0,1, 
,0,1,0,0,0,0,0,0,1,0,1,0, 

,1 

0,1,0,1,0,0,0,0,0,0,0,1, 
,0,0,0,0,1,1,0,1,1,1,1,1, 

,1 

0,0,1,1,1,0,1,0,1,1,1,1, 
,1,0,1,1,1,1,0,0,1,0,1,0, 
,0 

1,0,1,0,0,0,0,0,0,1,0,1, 
,0,0,0,1,0,1,3,0,1,0,0,1, 

,1 

1,1,0,1,0,1,1,0,1,1,1,1, 
,1,0,1,1,1,0,1,0,1,0,1,1, 
,0 

1,0,0,0,0,0,1,0,0,0,0,1, 
,1,2,0,1,0,1,2,1,0,1,0,1, 



2,1,2,1,0,1,1,1,1,1,0,1, 
,0,1,1,1,1,1,1,0,1,0,1,1, 
,0 

1,1,1,1,1,1,1,0,1,0,0,0, 
,1,0,1,0,1,0,0,0,0,0,0,1, 
,0 

0,1,0,1,0,0,0,0,0,0,0,1, 
,1,0,0,0,0,1,0,1,2,0,1,1, 

,1 

1,1,0,3,1,0,1,0,1,1,1,0, 
,3,1,0,1,0,0,1,1,1,0,1,1, 
,0 

0,1,2,0,1,1,1,1,0,1,0,0, 
,0,1,1,1,1,0,1,0,2,1,0,0, 
,0 

0,0,0,0,1,0,0,0,0,0,0,0, 
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,2 



C'est nouveau, pa Went cfe sortir 



DE DERRIERE 
LES FAGOTS 



Comme qui dirait, il y a des com- 
pilations qui cachent bien leur 
nom ! Dans le genre, Chartbuster 
d'Alligata est remarquable de dis- 
cretion dans sa presentation. Rien 
sur la jaquette ne peut laisser sup- 




poser que cinq vieux programmes 
de cet editeur se cachent sous ce 
nom on ne peut plus anodin. 
Comme dans la majorite des pro- 
duits de ce genre, on trouve du 
bon, du moyen et du mauvais. 
Nous laisserons croupir dans leur 
fange Blagger (un mauvais Manic 
Miner), Bugblaster (un jeu 
d'arcade en basic) et Panic Planet 
(une horreur du style Roland in the 



Caves) et nous nous interesserons 
de plus pres aux deux litres 
restants. 

Eagle Empire est une copie con- 
forme du jeu de cafe Phoenix. 
Dans la plus pure lignee des atta- 
ques d'aliens assoiffes de votre 
sang, vous devez resister a des 
vagues successives, dont les 
fameux aigles qui se laissent cou- 
per les ailes en pleurant mais en 
continuant a attaquer. Des que 
vous avez vaincu quatre hordes de 
volatiles, vous devez detruire la 
base de ces envahisseurs, en 
forme d'insecte dote de puissan- 
tes antennes et pondant des 
oiseaux plus vite que son ombre. 

Killer Watt est un vieux classique 
du Commodore. Ce jeu sorti en 
1984 comport e de nombreux 
tableaux dans chacun desquels 
vous devez decouvrir une 
ampoule et la detruire. Votre vais- 
seau ressemble vraiment a une 
soucoupe vc'ante, les ennemis 
sont de splendides baleines et des 
somnambules levitant dans les 
couloirs. N'hesitez pas a les tuer ! 
Fait remarquable, ce logiciel garde 
son charme meme apres tant 
d'annees ecoulees. Une 
performance ! 

Finalement, si vous ne connais- 
siez ni Killer Watt ni Eagle Empire, 
vous pourrez vous laisser convain- 
cre par Chartbuster d'Alligata 
pour Commodore. 



J'APPRENDS LA MUSIQUE 



Lb Spectrum ne sera plus aussi 
aphone qu'avant grace au nou- 
veau produit provenant de Mel- 
bourne House. Dans Wham The 
Music Box, vous allez pouvoir 
decouvrir toutes les commandes 
permettant une programmation 
musicals carrement decoiffante 
pour ce micro. Trois voies sonores 
sont simulees (la machine ne dis- 
pose normalement que d'une 
voie). Vous avez acces a tous les 
parametres physiques pour 
bidouiller, trafiquer, modifier le son 
de la machine. Une gestion de 
fichiers a peu pres performante 




vous ouvre les pones a la compo- 
sition, a la condition expresse que 
vous soyez suffisamment patient 
pour supporter le lecteur de cas- 
settes. Un premier logiciel qui 
demontre qu'impossible n'est pas 
Spectrum ! Wham the Music Box 
de Melbourne House pour 
Spectrum. 



TACTICIENS A 
VOS CARTES 



La guerre du futur se deroule deja 
dans la memoire de votre ordina- 
teur ! A bord d'un char futuriste, 
vous allez devoir proteger une 
region entiere de I'agression de 
nombreux engins ennemis. Dote 
d'armements sophistiques et revo- 
lutionnaires, vous traverserez le 
pays a grande vitesse, a la recher- 
che du combat. Du canon leger au 
missile a tete chercheuse, vous 
pouvez varier a I'infini votre riposte 
a I'agression. Comme vous ne dis- 
poser d'aucune base de ravitail- 
lement, vous pourrez recuperer du 
materiel sur les chars dont vous 
aurez detruit les occupants et 
pourrez ainsi continuer votre lutte 
contre les envahisseurs. 

Ce wargame entierement graphi- 
que fait appel a des techniques de 
programmation particulierement 
revolutionnaires pour rendre le jeu 
passionnant. Une fenetre centrale 
vous donne une vue en plan de la 
zone ou vous evoluez. De chaque 
cote quatre icdnes vous indiquent 
quelles armes vous etes en train 
d'utiliser, si votre ordinateur de 
bord fonctionne, si votre periscope 
est sorti ou entre... Au-dessus et 
au-dessous de cet ensemble gra- 
phique, deux courbes se tracent 



en permanence pour indiquer 
I'etat de decrepitude de votre 
char... et de vous-meme ! La ruse 
se revele necessaire pour survivre 
plus de quelques minutes a 
I'offensive generalisee a laquelle 
vous devez faire face. Genial et 
simple, une performance unique 
dans le domaine du wargame gra- 
phique. Zolds The Battle Begins 
de Martech pour Spectrum et 
Commodore 
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SICOB : 

C'EST L'HEURE ! 



II y a trois evenements qui me 
branchent vraiment dans une 
annee : mon anniversaire parce 
qu'on me fait des cadeaux et 
qu'on fait une bouffe a la maison, 
Noel parce qu'on me refait des 
cadeaux et qu'on se refait une 
bouffe, et le Sicob parce que c'est 
un des rares endroits oil on trouve 
des mecs prets a echanger leurs 
softs (pirates, bien sur, on ne 
badine pas avec ce genre de cho- 
ses) et qu'en plus j'ai un poteau 
qui me file des invitations pour y 
entrer. Tiens, en parlant de Sicob, 
il y en a juste un qui commence 
la semaine prochaine, tres exac- 
tement le 14 avril. Je dis "un" 
Sicob parce que j'ai peur de me 
gourer en disant "le" Sicob. lis 
nous refont le coup de I'annee der- 
niere : deux Sicob, un au prin- 
temps, un en automne, rien que 
pour emmerder tout le monde. 
Mais la, ca change encore de style 
et de look. Le Sicob printemps, au 
lieu d'etre exclusivement reserve 
a la micro-informatique ouvre ses 
portes aux meubles de bureaux 
pendant que son homologue 
d'automne reste branche exclusi- 
vement sur I'informatique. Rien ne 
se perd, tout se transforme. 
Attention, le Sicob qui nous inte- 
resse, celui de la semaine pro- 
chaine, sera divise en cinq par- 
ties :espace-bureau, bureautique, 
micro-informatique profession- 
nelle, conseils et services, Sicob 
Boutique. Ce dernier sera gratuit 
et son entree sera libre. Si vous 
n'avez rien a faire et que vous 



avez froid, allez y faire un tour, les 
lieux sont toujours surchauffes. 
C'est dans cette enceinte que 
vous verrez les grands et les petits 
de la micro et c'est dans cette 
meme enceinte que vous cherche- 
rez des pirates pour echanger vos 
softs. 
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Ah, j'oubliais ! II y aura aussi dans 
cette "boutique" les stands de 
tout le gratin de la micro francaise, 
mais ce n'est pas important. De 
toutes manieres, comme chaque 
annee, que (a soit en automne ou 
au printemps, les petits filous arri- 
vent au Sicob avec une bofte de 
disquettes vierges et ressortent 
avec les dernieres nouveautes 
pirates. C'est la coutume. 
Un numero d'acces est mis a la 
disposition des pigeons qui ne 
savent pas regarder un plan, ca se 
passe avec un minitel au 36 1 5 91 
77 suivi de SICOB. 
On ira y faire un tour, c'est promis- 
jure et on vous racontera. 



LA ROM 
DECAPANTE 



Un canard fabrique par une poi 
gnee de fadas vient de voir le jour, 
son nom : La Rom Decadente. A 
I'interieur, vous trouverez 14 
pages consacrees a Macintosh 
redigees sans r accent du midi, 
cong, mais avec des dessins 
sympa. Les possesseurs de Mac 
ne seront pas completement repus 
avec ca, mais au moins ils auront 
quelque chose a lire quand ils 
n auront plus rien a foutre. Vous 
pouvez vous le procurer a CFM 
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Soft I and, Centre commercial Mer- 
moz, 13008 Marseille. Merci les 
cong I 



ENLEVE TON 
MASQUE... 



Eh I Tous les momes qui vous 
eclatez le mercredi apres-midi a 
regarder les Transformers, vous 
pouvez changer de chaine et vous 
les mettre dans le micro IbaPIOab 
Ocean vient de sortir la version 
informatique de ce dessin anime 
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japonais ou deux bandes rivales 
de robots transformables s'affron- 
tent en des combats steriles sans 
fin. Dans The Transformers, vous 
dirigez les Autobots, les gentils 
robots qui se mutent en vehicules 
routiers a la demande. En face de 
vous, les Aviobots choisissent des 
formes nettement plus guerrieres 
(chasseur, pistolet. .) pour repon- 
dre a vos transformations. Comme 
vous etes un fin guerrier, vous 
saurez sans aucun doute tirer parti 
des capacites de chacun de vos 
cinq autobots pour arriver a elimi- 
ner la racaille adverse. Moins riche 
que dans le dessin anime, le gra- 
phisme merite quand meme un 
coup de chapeau : les robots, 
lorsqu'ils se transforment, sont 
vraiment superbes ! Malheureuse- 
ment, les decors souffrent, pour 
leur part, d'un souci du detail net- 
tement moins marque. Dom- 
mage ! Mais le jeu est tenement 
marram que ces details n'ont pas 
d'importance, surtout pour les 
accros de la serie tele. The Trans- 
formers d'Ocean pour Commo- 
dore et Spectrum. 



DISQUE OPTIQUE 
C'EST PARTI 



Avant toute chose, j'avertis les 
personnes sensibles de bien vou- 
loir evacuer la salle, les informa- 
tions qui suivent et surtout les chif- 
fres qui les accompagnent pou- 
vant provoquer certaines reactions 
dangereuses envers les individus 
fragiles. 

Ca y est, ils se sont tires. Ok, on 
peut y aller. Back-Pac BP-100 + , 
(a vous dit quelque chose ? Non, 
vous n'en avez jamais entendu 
causer. Alors apprenez que c'est 
le premier lecteur de disque opti- 
que portable disponible sur le mar- 
ch* americain. Qa fonctionne avec 
des disques speciaux qui contien- 
nent un minimum de 115Mo de 
donnees. La vitesse de charge- 
ment est de 2 Mo par seconde et 
le pourcentage d'erreur est de 1 
bit tout les 10 puissance 12 (10 
+ 1 2 pour les informateux que 
vous etes). 10 puissance 12, ca fait 
pas loin de... oui, enfin, ca fait 
beaucoup, c'est de I'ordre des 100 
giga-octets ce qui veut dire que 
vous pouvez charger le disque dur 
tout entier des dizaines de fois 
dans la memoire (sacree 
memoire !) sans avoir aucune 
erreur. 

Le BP-100 + est livre avec trois 
disques laser enfiches chacun 
dans une cartouche en plastique 
solide. Prevu pour IBM PC, XT, 
AT, la bete est aussi livree avec 
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des utilitaires divers pour pouvoir 
la faire tourner. Branchez votre 
pacemaker, un lecteur de ce style 
avoisine les 5000 dollars et un seul 
petit disque optique casse les prix 
a 100 dollars (1000 francs I). On 
n'hesitera pas a comparer avec 
Atari qui prevoit son interface pour 
10.000 balles et son lecteur pour 
3500. Je vous laisse juge de la 
difference. 



L'HEURE 
DU JOGGING 



Les habitues des jeux de cafe ont 
sans doute vu avec envie des jeux 
comme Decathlon etre transferes 
sur MSX et pas sur une autre 
machine. Les possesseurs d'Ams- 
trad peuvent d'ores et deja se trot- 
ter les mains : Hypersport vient 
de sortir des ateliers d'lmagine, et 
c'est aussi beau que dans un cafe, 
mis a part le coiit de revient un 
peu moins eleve I Des six epreu- 
ves qui vous sont proposees, 
aucune n'est moins bien reussie 
qu'une autre. La nage, le ball-trap, 
le saut de cheval, le tir a Tare, le 
triple saut et les halteres meritent 
tous qu'on se penche sur leur cas. 
Mais avant de battre un record du 
monde d'halterophilie, vous 
devrez vous qualifier aux cinq 
epreuves precedentes. 

Dans ce logiciel exceptionnelle- 
ment bien realise, vous profiterez 
d'une qualite graphique excellente 
pour I'Amstrad. Les mouvements 
ne sont pas saccades, contraire- 
ment a la majorite des logiciels de 
ce type actuellement sur le mar- 
che. Les couleurs sont belles et les 



epreuves pas trop difficiles pour 
etre infranchissables mais suffi- 
samment complexes pour justifier 
quelques heures d'entralnement. 
Le futur best-seller des sportifs en 
chambre I Hypersport d'lmagine 
pour Amstrad. 




QUI SE RESSEMBLE 
SE RESSEMBLE 



Dans Arc of Yesod vous allez 
retrouver la meme bofte, le meme 
illustrateur, les memes decors, le 
meme personnage et la meme 
mission que dans le logiciel Nodes 
of Yesod. Seul le nom de I'editeur 
change, et je suis pret a parier que 
c'est une sous-marque d'Odin. II 
paralt surprenant que les auteurs 
n'aient pas cherche a ameliorer ou 
modifier quoi que ce soit par rap- 
port a la premiere mouture de leur 
soft. La encore, vous allez parcou- 
rir le sol d'une planete a la recher- 
che des crateres, pour penetrer 
dans le sous-sol riche en surprises 
diverses. L'animation est toujours 
bonne, la sonorisation toujours 
aussi legere et I'interet du jeu tou- 
jours aussi limite. Si vous ne con- 
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naissez pas Nodes of Yesod, vous 
pouvez acheter, sinon laissez tom- 
ber ! Arc of Yesod de Thor Soft- 
ware pour Spectrum. 



C'est nouveau, pa Went de sortir 



AUX ARMES 



Vous avez tous flashe comme des 
betes sur le programme Skyfox ? 
Vous pouvez le Jeter a la poubelle, 
II y a mieux maintenant ! Cascade 
Games vient de sortir le mega 
simulateur de combat aerien : 
ACE (pour Ace Combat Simula- 
tor). Dans ce logiciel, vous devez 
tout faire : decoller, sortir de votre 
territoire, flinguer les chars, des- 
cendre les avions, couler les 
bateaux, vous ravitailler en vol. 
bref, tout quoi ! A croire que vous 
etes I'unique defenseur d'un pays 
qui a pour seul inconvenient de 
posseder des frontieres immenses 
et permeables. 

En effet, pendant que vous net 
toyez une zone, les envahisseurs 
en profitent pour annexer petit a 
petit des portions de votre patrie ! 
Heureusement, vos superieurs ne 
vous ont quand meme pas confie 
un vulgaire coucou de la guerre de 
14 pour accomplir votre mission 
suicide. Vous disposez d'un avion 
d'une puissance extraordinaire, 
bourre jusqu'a la gueule de mis- 
siles et de balles. De quoi faire la 
peau a un paquet d'ennemis avant 
de mourir ! Graphiquement, le 
logiciel est a la hauteur de I' ambi- 
tion des auteurs : ca bouge vite et 



bien, les paysages sont beaux, au 
printemps comme en hiver, de jour 
comme de nuit ! Du c6te sonore, 
pa donne aussi un maximum, ce 
qui ne gate rien, comme vous vous 




en doutez. En un mot comme en 
cent, c'est le meilleur simulateur 
jamais realise sur ce fichu micro ! 
ACE de Cascade Games pour 
Commodore. 



u 



Graphistes, graphologues et 
autres graffitistes, ouvrez vos 
branchies : le colloque Dessin 
Anime et Informatique s'est tenu 
ce mardi 25 mars dans le sous-sol 
desertique de ce haut lieu cultu- 
re! branche qu'est Beaubourg. 
Jamais en retard d'un petit four, 
je n'ai pas voulu manquer ce raout 

3ui, sous des dehors scientifiques, 
issimimulait les habituels pique- 
assiettes mondains. 
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Les participants se sont congratu- 
les mutuellement de la vitalite du 
Plan Image : une seule societe 
proche de la faillite, les autres tien- 
nent tres bien le choc, mam, entre 
les subventions et les commandes 
publiques. 

Puis nous enframes directement 
dans le vif du sujet, je cite : "Inani- 
mation par ordinateur malgre son 



cout favorise la rationalisation de 
la production et permet la realisa- 
tion de moyen-metrages standar- 
dises concurrentiels avec les des- 
sins animes japonais". Le doigt 
timide du beotien de service (moi 
en personne) se dresse alors et 
ose demander : quel est le tarif ? 
Un vigoureux 30 000 francs la 
minute, bien sur me ratatine au 
fond de mon siege et provoque 
consequemment I'affaissement de 
mon index temeraire. 
De toutes facons, le prix minimum 
d'un ensemble d'animation en 2 D 
(deux dimensions, me souffle ma 
voisine) depassant allegrement les 
cinquante briques, le nombre de 
createurs de petits mickeys syn- 
thetiques ne sera pas maousse. 
Ouelques animateurs de la vieille 
ecole, de ceux qui grattent sur cel- 
lule se sont inquietes de I'avenir 
de leur boulot, menace par I'infor- 
matisation du dessin anime. Les 
off iciels ont balaye ces objections 
en les conviant a se professionna- 
liser et a liberer leur creativite trap 
longtemps bridee par les taches 
repetitives aujourd'hui assumees 
par I'ordmateur (visiblement le 
petit malin capable de program- 
mer ce type de discours ronflant 
fera fortune). Tout ce beau monde 
se dirigea ensuite vers le buffet 
(somptueux, merci). Patronne par 
le ministere de la culture, le collo- 
que reunissait I'lNA, TF1 , 1'Agen- 
ce de Developpement de I'lnfor- 
matique, la Chambre de Com- 
merce et d'lndustrie et des moins 
connus. Ne manquait que le CMI 
d'illustre renommee et dont 
I'absence n'a chagrinee personne. 
Ici I'HHHHebdo mondain, a vous 
la redaction. 



LA GUERRE 
INTESTINE 



Vous souvenez-vous d'une bolte 
nommee Tandon, d'abord specia- 
list dans la fabrication de memoi- 
res de masse et actuellement 
constructeur d'une ligne de com- 
patibles PC ? Eh bien ces sacres 
Tandon-la viennent de coller Atari 
en proces et reclament 645.000 
dollars de factures impayees (4,5 
millions de francs). Et vous savez 
pourquoi Tandon a une dent con- 
tre Atari ? Pour un travail que le 
premier a fait pour le second con- 
cernant une machine, I' Atari 1450 
XLD, jamais sortie des laboratoi- 
res de Jack Tramiel. Alors, c'est 




Tandon qui manque d'argent ou 
c'est Atari qui ne peut pas payer ? 
La suite lors du jugement ! 



UN CMI AU 
KREMLIN ? 



Les Sovietiques semblent s'etre 
apercus que leur avance techni- 
que et industrielle en matiere 
d'informatique n'etait pas ce qu'il 
y a de meilleur. Ceux qui les gou- 
vernent, dans leur grande sagesse 
et leur infinie grandeur, ont decide 
de creer un ministere de I'lnforma- 




tique. Son nom exact sera le 
"Comite d'Etat pour la Technique 
des Ordinateurs et I'lnformatique" 
(le CETOI, enfin, c'est lui, c'est 
pas moi. Oui, oh, ca va, hein. On 
fait ce qu'on peut) et son objectif 
sera de rattraper les retards con- 
siderables existants dans ce 



domaine. "Les retards" ? Com- 
ment ca "les retards" ? Reve-je 
ou le Comite Central de la grande 
URSS a admis avoir un "retard" 
en quelque chose ? Diantre ! Mais 
serait-ce un debut de democratie 
dans le parti le plus puissant et le 
plus communiste du monde ? Je 
I'ignore. N'empeche que parti ou 
pas, Gouri Martchouk, le president 
du Comite d'Etat pour la Science 
et la Technique, a affirme que 
I'URSS se debrouillerait pour pro- 
duce "des millions" d'ordinateurs. 
Est-ce que cela veut dire que les 
espions Sovietiques vont devoir 
redoubler leurs activites de I'autre 
cote du rideaude fer ? Encore une 
fois, je I'ignore. Sans donner de 
chiffres ni de dates ou de referen- 
ces, ce grand homme a egalement 
declare avoir lance un "grand pro- 
gramme" de developpement des 
micro-ordinateurs, notamment 
dans I'enseignement. Une sorte 
de Plan Informatique pour Tous a 
la Russe. Ne m'en demandez pas 
plus, j'ignore combien de micros 
et combien de roubles seront mis 
a la disposition du peuple, il est 
fort probable que les Soviets eux- 
memes ne le savent pas, mais ce 
nest pas grave puisque le parti a 
toujours raison. 



PHILIPPE 
KAHN S'AMUSE 

Philippe Kahn, le patron de Bor- ( ti.iCC^Q'FplCP.' - 
land est un petit coquin I Non seu- v V">'bF H ^ 
lement ce Francais a monte une 
des boiles de softs qui marche tres 
bien aux Etats-Unis non seule- 
ment c'est la premiere botte a 
avoir vendu des produits non pro- 
teges a des prix canons, mais en 
plus, il se permet de faire un gros 
pied de nez a tout le monde en 
ecrivant sous le mot Borland dans 
ses publicites la phrase : "Vive la 
difference", en francais dans le 
texte ! 

De quoi faire se poser des ques- 
tions aux Americains les plus 
serieux. Je les vois d'ici se deman- 
der ce que ga peut bien vouloir 
dire I 




COMPATIBLE APPLE 
PAS FINI 



Laser est une boite qui s'est spe- 
cialises dans le materiel compati- 
ble IBM. Les Laser PC qui etaient 
vendus comme etant compatibles 
avaient I'avantage d'etre tres bon 
marche et d'etre pres des 100% 
de compatibilite. Eh bien Laser 
essaye de nous refaire le coup 
avec le Laser 128 qui est cense 
etre compatible Apple He a plus de 
90%. Si, si.vous ne revez pas ! La 
machine possede quelques 128 



QWERTY possede 10 touches de 
fonctions et un pave numerique. 
A part cesquelques details, on 
peut noter un haut parleur integre 
avec un bouton de volume et un 
switcheur pour passer de 40 a 80 
colonnes, exactement comme sur 
I'original. 

Bref, quelques differences entre le 
Laser et le lie existent, elles ren- 
dent le Laser un peu mieux concu 
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Ko de RAM et 32 Ko de ROM, un 
lecteur de disquette 5"l/4. une 
interface serie et une parallele, un 
port modem et un slot d'extension 
identique a celui d'un Me. Vous 
pouvez aussi connecter un lecteur 
supplemental™, une souris ou un 
joystick et un moniteur. A I'inte- 
rieur, vous trouverez un superbe 
65C02, le meme microprocesseur 
que celui du lie. Le clavier 



que I'ancetre lie. Le probleme, 
c'est le prix de la bete : 479 dol- 
lars soit 4500 balles ce qui n'est 
pas tres loin du prix du Me sans 
moniteur. Et puis, par les temps 
qui courent, on ne sait pas trop si 
Apple ne va pas brader ses beca- 
nes pour 2000 balles ou s'ils ne 
vont pas betement abandonner la 
gamme. Bref, il vaut mieux faire 
gaffe, quoi. 



TIENS DES 
FRANCAIS 



Ah ! Comme il est doux de rencon- 
trer le genie informatique frangais 
entierement concentre dans un 
seul jeu. Finalement, les Anglais 
ne sont pas les seuls a pouvoir 
produire des jeux d'arcade qui 
tiennent la route. Dans Devil Cas- 
tel, le deuxieme jeu produit par la 
jeune societe Chip, vous devrez 
accomplir une mission qui vous 
rappellera beaucoup celle de Sor- 
cery. Dans des decors somptueux, 
vous courrez a la poursuite de tre- 
sors fabuleux et nombreux, flottant 
dans les cieux ou glissant au sol, 
alternativement Les graphismes 
et les sons mettent en valeur ce 
jeu oil, malheureusement, le sce- 
nario manque d'originalite (une 
maladie tres a la mode en informa- 
tique familiale). Vous pouvez vous 
laisser tenter si vous etes des 
inconditionnels de Sorcery et Sor- 
cery Plus. Devil Castel de Chip 
pour Amstrad. 




LA BONNE CRITIQUE 



Si vous aimez les jeux d'arcade en 
trois dimensions beaux comme un 
camion, rapides, difficiles et 
offrant plusieurs niveaux de diffi- 
culty, vous pouvez vous laisser 
tenter par I'un des derniers pro- 
duits de Durrel : Critical Mass. 
Vous disposez d'un vaisseau 
equipe d'un laser flottant au ras du 
sol pour aller detruire une centrale 
nucleaire dont le reacteur va 
entrer en fusion de maniere a ren- 
dre inhabitable votre planete. 
Comme vous etes le heros de ser- 
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etes une proie de choix pour les 
vers des sables qui hantent le sol 
desertique et sablonneux de la 
planete. 

Entierement realise a I'aide de 
sprites, ce jeu est I'archetype. du 
produit fait pour etre joue avec la 
cartouche Game Killer enfoncee 
dans le dos de votre micro. Cela 
vous permettra de passer sans 
encombre les six premiers 
niveaux, un peu chiants meme 
s'ils sont beaux, et arriver a la 
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vice, vous devrez franchir les huit 
tableaux sans vous faire deglin- 
guer trop de vaisseaux : vous n'en 
avez que sept en reserve ! Lors- 
que vous detruisez I'un de ceux- 
ci, vous devez, a I'aide de vos pro- 
pulseurs personnels, vous rendre 
jusqu'a I'abri protegeant I'un des 
vehicules de remplacement. Au 
cours de ces deplacements, vous 



seule partie vraiment passion- 
nante du jeu, oil vous devrez 
deconnecter la cartouche si vous 
voulez gagner. La musique est 
transcendante, le graphisme 
superbe et la rapidite confon- 
dante : un superbe jeu d'arcade a 
clouer a son mur des que Ton a 
reussi I Critical Mass de Durrel 
pour Commodore. 



A L'AT 

Si vous aimez les combats en troi 
dimensions, rapides, beaux e 
grandioses, vous allez vous e 
mettre plein les mirettes avec I 
nouveau soft de Lothlorien 
Arena. Dans un monde domin 
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TAQUE ! 

> par un tyran sans vergogne, vous 
t devrez ruser et arriver a penetrer 
i les lignes ennemies a bord de 
^ votre char jusqu'a atteindre la for- 
teresse de I'ennemi ultime. Lente- 
- merit ou rapidement, faisant tour- 
ner la tourelle de votre engin, vous 
apercevez des maisons abandon- 
nees lors de I'exode massif, des 
arbres denudes, des rivieres asse- 
chees. Tout le paysage porte la 
marque de I'infamie et de la domi- 
nation de I'etranger. Saurez-vous 
devenir le heros qui saura restau- 
rer la democratie dans cet etat dic- 
tatorial ? A cette question, seule 
votre sens tactique, vos reflexes et 
votre subtilite pourront repondre. 
Malgre tout, meme si vous ne 
reussissez pas dans vos tentati- 
ves, vous jouirez de I'exception- 
nelle qualite graphique de ce jeu 
en trois dimensions, avec des 
volumes en fil de fer et traits 
caches. Bondissez aux comman- 
des d'Arena de Lothlorien pour 
Spectrum. 
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C'est nouveau, pa vient de sortir 



AIE MES YEUX ! 



Vous connaissez le sempiternel 
principe qui consiste a vous pla- 
cer dans un labyrinthe infernal et 
a vous laisser un millionieme de 
chance de vous en sortir vivant. 
Habituellement, ce genre de rea- 
lisation est caracterise par une 
vitesse d'execution gasteropodes- 
que et par des ennemis moches 
comme des poux. Dans Vectron 
3D vous allez avoir deux proble- 
mes essentiels : la vitesse de 
emplacement est tenement pheno- 
menale que Ton a du mal a suivre 
les deplacements de son char et 
les ennemis sont tenement beaux 
que Ton oublie de les abattre, acte 
qu'ils se depechent d'accomplir a 
votre place. Meme si vous n'aimez 
pas les labyrinthes, meme si vous 
etes totalement allergiques aux 




jeux ou toute rencontre se resume 
a un combat meurtrier, meme si 
vous n'avez pas envie de pleurer 
devant votre ecran de rage, vous 
devez imperativement vous lancer 
dans le nettoyage de cet univers 
impitoyable : c'est genial et atta- 
chant ! Vectron 3D de Firebird 
pour Commodore, Spectrum et 
Amstrad. 



'TENTION LES 
YEUX! 



II y a deux ans, Blurg representait 
un must en matiere de jeu 
d'arcade et d'aventure melanges. 
Mais le temps a passe sous les 
cons, et ce programme original a 
I'epoque est devenu vieillot : les 
Conan, Elite, et The Pawn ont sur- 
passe ses qualites. Aujourd'hui, 
les programmers de Ionic Soft- 
ware font tres fort, et ils n'ont pas 
de mal puisqu'un programme tous 
les deux ans, pa laisse quand 
meme le temps d'y reflechir : ils 
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sortent sans tambours ni trompet- 
tes Blurg II, the sequel, un monu- 
ment du genre. 

Base sur le meme principe que 
son predecesseur, ce jeu combine 
habilement la reflexion, la strate- 
gic et les reflexes. L'histoire : vous 
etes Zagor, un rebelle des Forces 
Galactique, et vous devez tout 
simplement changer le cours de 
l'histoire afin de ne pas laisser 
Anandrus, le chef supreme de 
I'armee, prendre le pouvoir. Tous 
les moyens sont bons : vous pou- 
vez aussi bien essayer de tuer ses 
parents, tuer un insecte dans la 
prehistoire, annuler le vol du pre- 
mier Apollo, bref, modifier tous les 
evenements qui ont concouru a le 
mener a son poste, a I'aide de 
votre joystick ou de vos cellules 
grises. 

A noter, la performance de I'edi- 
teur qui sort toutes les versions en 
meme temps pour un grand nom- 
bre de micros. Blurg II de Ionic 
Software pour Spectrum, Amstrad, 
Commodore, Atari ST et Apple. 



UN P'TIT TOUR DE ROUE 



D'accord, pa fait un peu desordre 
de parler de Tour de France qua- 
tre mois avant le depart de celui- 
ci, mais mieux vaut tot que 
jamais ! Activision a reussi a ren- 
dre passionnant un sport qui me 
sort habituellement par les yeux, 
et par tous les autres orifices d'ail- 
leurs. Dans ce logiciel, vous pou- 
vez jouer jusqu'a six, vous oppo- 
sant dans une epreuve amicale 
vraiment agreable a contempler 
comme a pratiquer. Vous avez le 
choix entre I'entraTnement et la 
competition. Si vous avez un 
dimanche pleuvieux a tirer, vous 
choisirez obligatoirement de cou- 
rir toutes les etapes, mais si vous 
etes presses, vous pouvez ne 
selectionner que celles qui vous 
interessent. 

La realisation graphique et I'ani- 
mation revolutionnent carrement 
le logiciel de sport cycliste, ren- 
voyant au placard I'epreuve 
incluse dans Summergames II. La 
finesse de dessin permet presque 



de voir les muscles se tendre sous 
I'effort. Entierement contrdle par 
la manette de jeu, le coureur doit 
bien evidemment tenter d'aller le 
plus vite possible sans sortir de la 
route. Le meilleur du classement 
porte le maillot jaune, comme le 
meilleur grimpeur s'adjuge le mail- 
lot rose. On jeu oil le realisme rem- 




porte une brillante victoire sur les 
capacites de la machine. Tour de 
France d'Activision pour 
Commodore. 



TACTIQUE 
FOOTBALLISTIQUE 

Les programmes de foot pullulent /V6c$ HAQATPZ ^ 

sur le marche. Pourtant, il y a \£|4e2 \/g£ PAfcGrilS* 

encore moyen de sortir un produit 

original et interessant malgre cet 

encombrement relatif ! Dans The 

Official F.A. Cup Football vous 

vous retrouvez entraineur de dix 

equipes du Royaume Uni. Apres 

le tirage au sort des rencontres, 

vous allez determiner la strategic 

que vos equipes pratiqueront sur 

le terrain. Trois possibilites vous 

sont offertes : formation offensive, 

mixte ou defensive. Vous ne voyez 

pas les matchs se jouer, mais vous 

pouvez suivre revolution de cha- 

cun sur un tableau. A la mi-temps, 

vous pouvez modifier la strategie 

utilisee si elle n'a pas apporte les 

resultats escomptes. Au fur et a 

mesure des eliminatoires, vos 

joueurs vont vous demander plus 

d'argent, certains vont se blesser, 




d'autres vont negocier leur trans- 
fer! A vous de reagir correctement 
et d'amener I'une de vos equipes 
en finale et meme remporter la 
coupe. Un bon jeu de strategie, 
original, rapide, a pratiquer a plu- 
sieurs (jusqu'a cinq joueurs). FA 
Cup Football de Virgin pour Com- 
modore, Amstrad et Spectrum. 



C'EST PAS FINI ! 



Contrairement a ce que pense un 
vain peupie, il continue de sortir de 
tres beaux programmes sur Oric. 
I&N, qui avaient deja sorti MS-Tel 
il y a deux semaines, recidivent 
avec Nibble, un utilitaire qui tourne 
sous Sedoric. Celui-ci permet de 
lire une disquette piste a piste et 
meme secteur par secteur - ok, 
j'explique tout du debut. Ignares. 
Une disquette est constitute de 
pistes (42 sur Oric) divisees cha- 
cune en 16 a 19 secteurs. Sur cha- 
cun des secteurs se trouvent 256 



octets de programme, oil de don- 
nees, oil de ce que vous y avez 
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mis, quoi que ce soit. Mais la oii 
se trouve la subtilite de la chose, 
c'est que vous n'avez normale- 
ment pas acces a ces donnees. Et, 
vous I'auriez devine, ce pro- 
gramme se charge d'aller exami- 
ner ces octets un par un. 

Deuxieme lecon. Pour trouver un 
debut de secteur afin de charger 
les donnees qu'il contient, une tete 
de lecture (de drive) doit reconnaf- 
tre quelques octets qui indiquent 
le numero du secteur, de la piste 
et quelques autres renseigne- 
ments Si par une fine astuce vous 
modifiez ces octets, la tete ne 
pourra plus les lire sans instruction 



speciale et votre disquette sera du 
coup protegee. Et une fois de plus, 
Nibble intervient : il peut lire tous 
les formats, et les ecrire sur une 
autre disquette, done... Done ? Je 
vous ecoute ? Realiser une copie 
anti-cafe, oui. Ach, sehr gut. 
Le plus drole, c'est qu'il lit tene- 
ment bien, qu'on peut meme recc- 
pier une disquette Amstrad prote- 
gee ! Gag, non ? 
C'est livre avec un manuel expli- 
catif bien foutu, c'est pas trap 
Cher, c'est nouveau, c'est beau, 
ca sent bon le sable chaud et je 
ne saurais trop vous recomman- 
der de I'acquerir si vous etes en 
possession d'un Sedoric. Ach. 



LE REFUS DE VEN1E 

ESTU1S 

VILAIN DEFAUT. 

Suite de la page 1 

les meneurs en question ce sont par 
ordre alphabetique - Ere, Loriciels et 
Micro-application. Ces trois la refu 
sent de nous vendre et c'est tres grave 
car en France il existe heureusement 
deux lois qui defendent le consom- 
mateur. La premiere interdit a un 
fabricant de refuser de vendre ses 
produits a qui que ce soit (sauf au 
directeur de publication d'un jour 
nal !). La deuxieme permet au fabri- 
cant de fixer un prix de vente MAXI- 
MUM a ses produits, mais pas un 
prix de vente MINIMUM. Notre 
position est tout a fait^claire a ce 



sujet : nous vendons au prix que nous 
avons decide, pas a celui d'Ere, de 
Micro-application ou de Loriciels. II 
existe une autre loi qui interdit de 
vendre un produit en dessous de son 
prix d'achat. Le probleme, c'est que 
nous ne pratiquons pas ce genre de 
vente et que, quand bien meme nous 
nous deciderions a le faire, il faudrait 
pour calculer nos prix de revient 
inclure les 1 50 francs que vous nous 
avez confie. Pour essayer de nous 
emmerder, Ere et Loriciels nous ont 
cherche des poux dans la tete avec 
les moyens du bord : la section pirate 
du serveur de I'HHHHebdo, les 
documentations en francais pour les 
produits anglais, le nom du directeur 
de la publication pas tres lisible dans 
le journal, et des tas d'autres mesqui- 
neries de la meme veine. Tout pour 
ne pas nous vendre leurs beaux logi 
eels et pour preserver leurs prix de 
vente. Un comble : nous avons meme 
eu droit a une visite d'huissier pour 



verifier l'etat de nos stocks, alors 
qu'ils refusent de nous livrer ! Pour- 
quoi pas leur donner l'adresse et le 
numero de telephone des copains qui 
nous approvisionnent en sous-main ! 
Pour qu'ils puissent s'empresser de 
leur couper les vivres ! N'importe 
quoi ! Bon, bref, j'arrete : en resume, 
nous les attaquons devant les tribu 
naux pour refus de vente et si nous 
■ recuperons des dommages et interets, 
nous vous en ferons beneficier 
directement. 

Et les logiciels anglais, me direz- 
vous ? Pas de reactions ? Oh que si ! 
Center Soft, un des revendeurs que 
nous avions contacte refuse egale- 
ment de nous vendre ses produits, 
alerte par un distributeur francais que 
je ne nommerai pas mais qui pour- 
rait bien avoir la visite d'un huissier 
pour compter les 50.000 logiciels qu'il 
a soi-disant en stock et qui brillent en 
lettres de feu dans ses publicites. Heu 
reusement qu'il y . plus de 20 gros 



sistes en Angleterre et qu'ils n'ont 
rien a foutre du portefeuille de ce 
Monsieur. Le gros grossiste distribu 
teur importateur traducteur que je ne 
peux pas non plus nommer car je n'ai 
pas de preuve ecrite mais que nous 
appellerons Monsieur 80 % - il se 
reconnaitra s'est lui aussi agite 
comme un beau diable tant en 
France qu'en Angleterre et je me 
demande meme si ce n'est pas lui qui, 
par depit de ne pouvoir nous contrer, 
a foutu le feu au Palais d'Hampton 
Court la semaine derniere, a Londres. 
Bref, de la petite guerilla gentillette 
qui ne faisait que quelques eclabous 
sures pas tres genantes, nous sommes 
arrive la semaine derniere a une 
bataille rangee et nous voila, cette 
semaine, engage dans une guerre ato- 
mique oil il n'y aura qu'un seul 
survivant. 
Bourn. 

Gerard Ceccaldi. • 



MINI IVII 



SPECIAL FESSES 



Encore un "special", mais il doit 
delirer, le jeune Escapeneufge ! 
Eh bien non, je ne delire pas. II y a 
un certain nombre de sujets qui ne 
peuvent etre traites que par I'inter- 
mediaire de "speciaux". Cette fois- 
ci, c'est un special dans lequel vous 
ne trouverez pas de termes techni- 
ques, pas de mots compliques. pas 
de plans magouillards diaboliques. 
Non, aujourd'hui c'est un Mini-Mire 
reserve aux obsedes sexuels, aux- 
maniaques demoniaques, aux per- 
vers peperes, bref, a vous, que je 
vous offre avec humilite. Avouez 
qu'il etait necessaire de faire quel- 
que chose de ce style. Signaler 
I'existence de serveurs uniquement 
axes (ou desaxes) sur le sexe n 'etait 
pas suffisant il fallait les tester, vous 
en dire ce que nous en pensons, en 
parler. 

Quoi ? Qu'est-ce que vous me vou- 
lez ? J'en entends qui ne sont pas 
contents. Si vous lisez cette rubri- 
que, vous etes forcement lubriques. 
Allons, allons, ne me dites pas que 
vous vous servez de votre minitel 
uniquement pour consulter 
I'annuaire electronique, hein ! 
Bande de petits filous ! De toutes 
manieres, je suis pret a repondre 
aux parents indignes (comme 
d'habitude) et aux emmerdeurs de 
service que vous etes sur ma boite 
aux lettres ESCAPE9G sur HG (au 
36 15 91 77) ou encore sur les mul- 
tiples serveurs monovoies que je 
vous ai donne la semaine derniere. 
Si pa vous amuse vous pouvez 
aussi m'ecrire, mais uniquement 
pour me donner des codes ou pour 
m'insulter, rien d'autre. Ou'on se le 
dise. 

Bon, alors on va passer en revue 
tous les serveurs de cul recenses a 
ce jour. Si vous en trouvez d'autres, 
n'hesitez pas a me le faire savoir et 



ALER, ALINE. Tous ces serveurs 
sont quasiment sans interet Sachez 
que ces endroits ne sont frequentes 
que par de vils maniaques desequi- 
libres, e'est-a-dire par les membres 
de I'Amiserv, les collaborateurs 
d'Hebdogiciel, I'auteur de Mini Mire 
et la plupart de ses lecteurs. Sans 
grand interet. 

La deuxieme categorie de ces ser- 
veurs est beaucoup plus instructive 
(si j'ose dire) et beaucoup plus com- 
plete. En tete de file de ceux-ci : 
XTEL, un monument du genre. Pour 
une fois, des graphismes qui tien- 
nent la route, des rubriques qui 
assurent et des idees qui vous 
feront eclater de rire de I'autre cote 
de votre ecran (Le test-icule et la 
sucette surtout !). Bref, si le cul vous 
branche, c'est LE serveur qu'il faut 
connattre, le serveur qu'il faut voir. 
Dans la meme categorie mais plus 
axe sur la messagerie, il y a CQ ou 
Canal Q pour les intimes. La, qui 
que vous soyez, il y a quelque chose 
pour vous. Hetero, Homosexuels, 
Lesbiennes, couples, et pour ceux 
qui "ont un probleme" il y a meme 
une rubrique "divers" ! Dequoi ras- 
sasier ies plus malades. 
Dans le style, "on a essaye mais on 
n'est pas arrive", il y a SEXAP dit 
le rate du jour ! C'est tout pompe sur 
Xtel sauf les dessins qu'il a bien 
fallu faire et done qui sont tres, mais 
alors tres nuls ! 

Et puis il y a ceux qui sont devenus 
maisons closes malgre eux : SM, 
Anti, Reso et Gretel par exemple, 
puis RIBOU en 36 14 qui me fait 
penser a un troquet bien connu : le 
rendez-vous des abrutis. Un petit 
mot a propos de SM qui sans aucun 
doute est le meilleur serveur de tout 
le reseau telematique francais. A 
voir absolument. 
Une petite parenthese pour ouel- 



hesitez pas a me le faire savoir et Une petite parentM 
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si vous avez des remarques a me 
faire, c'est tout bon. 
Depuis le debut de la telematique 
grand public de type kiosque, on a 
vu fleurir un certain nombre de ser- 
veurs bases sur la conversation et 
I'echange de dialogues. De la toute 
premiere tele conference de Cyan 
a SM en passant par Astel, tous les 
types de forums et de convivialite 
ont ete abordes. Mais peu de temps 
apres les premiers mois de decou- 
verte, on a vu apparaitre un certain 
nombre de serveurs dont le but 
n'etait plus le dialogue normal, mais 
le dialogue de cul, uniquement de 
cul. 

Certains appreciaient ce systeme 
parce qu'il permettait a ceux qui ne 
veulent pas aborder ces sujets en 
public de le faire sous couvert de 
I'anonymat. D'autres n'apprecierent 
guere en pensant que ces serveurs 
n'etaient que de lamentables mai- 
sons closes d'oii rien de bien intel- 
ligent ne pouvait sortir. Bref, une 
majorite de progres (je dis pa juste 
pour la vanne, parce que question 
progres, on a vu mieux) s'est formee 
et des tonnes de ces serveurs sont 
apparus. Aujourd'hui, on en distin- 
gue trois categories : ceux qui sont 
uniquement concus autour d'une 
messagerie conviviale et qui attirent 
leur public avec des noms provoca- 
teurs, ceux qui sont plus complexes 
et qui proposent un menu assez 
bien rempli tout en restant reserve 
aux adultes et ceux qui sont deve- 
nus de vils serveurs de passes. 
Pour ce qui est la premiere catego- 
rie (messagerie conviviale seule- 
ment), deux boites hebergent des 
tonnes de ces serveurs. ESI et CTL 
font tres fort dans ce domaine. On 
note ZIG, ZAG, AC1, AC2, ANA, 
OKJV, ALIBY, BZZ, ADN, ADR, 



ques serveurs a classer dans la 
categorie "speciale" : JT et FG en 
sont les deux plus fideles represen- 
tants. Dites bonjour a mon pote 
"Cuir moustachu vicieux ch. Gr. 
Bit." si vous passez par la (Atten- 
tion, je dis que c'est mon pote mais 
n'allez pas interpreter pa de fapon 
malsaine I). 

Parmi ceux qui ont beaucoup de 
succes sans avoir beaucoup de 
merite, il y a UNION, le serveur du 
canard qui porte ce nom et auquel 
vous etes sans doute abonnes et 
SKY qui n'innove pas dans le 
domaine mais qui est dote d'une 
realisation assez remarquable. 
Tous ces serveurs sont bases sur le 
Teletel 3 au 36 15 91 77. Ils coutent 
done un peu plus d'un franc la 
minute ce qui est Cher pour dialo- 
guer un moment avec quelqu'un 
sauf peut-etre pour vous, pour qui 
fantasmer est un bon plan a 
n'importe quel prix. 
Je passerais sur les rencontres qui 
se terminent bien, elles sont reser- 
vees a ceux qui perseverent et done 
qui claquent un maximum de ble en 
passant des nuits entieres derriere 
leur clavier. Enfin, quoi qu'il en soit, 
discuter sur ces serveurs est une 
experience de communication qu'il 
faut avoir vecu. C'est un autre 
visage de la telecommunication 
dont les PTT ne sont peut-etre pas 
tres tiers, mais qui pese lourd dans 
la frequentation de leurs services. 
Sur ce, messieurs, je vous souhaite 
de bonnes soirees ! 
Escapeneufge. 

N.B : ah, oui, si une ou plusieurs 
jeunes filles (ou filles moins jeunes) 
lisent cette rubrique, qu'elles se 
manifestent, je changerai tous les 
"messieurs" en "messieurs- 
dames", promis, jure, crache ! 
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Le Perou, t'ouvres un livre d'his- 
toire, on te dit : "Le Perou est une 
terre de contraste". Et c'est vrai. 
Remarque, on dit ca aussi de I'Afn- 
que, de I'Australie, du Japon, de 
tout ce qui n'est pas la France, en 
fait. J'ai meme vu "Belgique, terre 
de contraste", c'est pour dire. Mais 
c'est specialement vrai dans le cas 
du Perou. Autant quand tu vois des 
gens, ils sont pauvres, mais pau- 
vres, tu peux pas imaginer, autant 
quand c'est des paysages, t'en 
prends plein la gueule. Grandiose, 
tu vois ? Tu te rappelles les photos 
qu'il y a au debut de "2001 , 1'odys- 
see de I'espace", ces paysages 
d'Afrique ? Eh ben, le Perou, c'est 
ca en mieux. En plus noble. Je sais 
pas pourquoi je dis noble, mais c'est 
vraiment le mot qui te vient a I'esprit 
quand tu contemples. Peut-etre que 
les conneries qu'on te raconte, 
genre la beaute vient de la souf- 
france, sont vraies, j'en sais rien, 
loujours est-il que c'est comme ca : 
t'arrives en haut tout en haut, la ou 
t'as du mal a respirer, et justement 
a contretemps tu perds ta respira- 
tion : t'es estomaque. Plein la 
gueule, je te dis. 

Et puis, c'est aussi le pays du 
mystere. Les Incas, tout pa. N'a-t- 
on pas trouve des parchemins vieux 
de plusieurs milliers d'annees, 
notamment celui qu'on a appele "le 
parchemin de Gandalf from the 
black circle" qui donnait I'integra- 
lite de la solution de Broceliande, 
alors que le jeu ne serait invente que 
plusieurs siecles plus tard ? 
"N, o, lire billet, n, n, monter cha- 
riot (ne prendre un objet que si le 
loup-garou n'est pas la. sinon faire 
des allers-retours en attendant qu'il 
s'en aille), ouvrir cercueil, prendre 
souris, prendre balle (sauver la par- 
tie de temps en temps pour ne pas 
etre enleve par un aigle), n, lire 
tombe, prendre croix, s, e, n, n 
(attendre que le vampire appa- 
raisse, puis des qu'il est la :), mon- 
trer croix, e, prendre papier, o, n, d, 
d, d, ouvrir coffre, prendre anneau, 
m, m, m, s, s, s, o, n, n, e, entrer 
maison, m, poser croix, prendre pis- 
tolet (meme probleme pour le loup- 
garou), charger pistolet (attendre 
qu'il apparaisse), faire feu, d, e, o, 
s, s, entrer hutte, poser souris, pren- 
dre acide, monter balai, lire ecriteau, 
d, e, e, s, verser acide, lire inscrip- 
tions, frapper souche, attrapper 
mouches, prendre papier, lire livre, 
prendre livre, n, o, s, nourrir gre- 



nouille, e, n, e, e, e, dire khany, 
prendre cle, n, o, s, entrer cabine, 
tirer bois, prendre manteau, tirer 
bois, o, n, n, o, montrer anneau, e, 
deplacer pierre, deverouiller grille, 
aller grille, prendre elixir, poser cle, 
poser pistolet, poser papier, m 
(attendre de voir une etoile filante), 
o, aller soucoupe, inventaire, e, s, 
e, n, n, n, m, aller echelle, prendre 
vignes, pressor bouton, dire c'est 
moi Gandalf, agiter elixir, verser 
elixir sur Sabrina, battre mains, 
prendre princesse, d, d, s, s, s, o, 
s, s, s, prendre bateau." 
Un mystere sur lequel, bizarrement, 
la science ne se penche pas. Elle 
ne se penche que sur les mysteres 
qui peuvent fournir matiere a des 
canards comme France-Soir, genre 
les extra-terrestres sont parmi nous 
et autres conneries. Le reste, elle 
s'en tape royalement, la science ! 
Tiens, c'est comme "les enigmes 
du CMC", ce fameux true qu'on a 
decouvert pres de Cuzco. Vous 
croyez que ca I'interesse, la 
science ? Macache, elle prefere les 
araignees vues de haut. C'est 
d'autant plus dommage que ces 
enigmes sont en fait la solution de 
"The Bear's King". 
"N, open door, take knife, s, lock 
door, s, s, use knife, unlock door, 
open door, go door, look weapon, 
take gun, e, go forest, n, n, e, n, 
climb tree, climb tree, climb tree, 
look plain, d, d, d, e, n, e, e, hello, 
get hat, thank woman, help woman, 
s, enter shop, get apple, leave shop, 
s, e, enter casino, go bar, talk with 
barman, thank barman, go table, 
use gun, threat gambler, talk with 
gambler, kill gambler, search gam- i 
bier, get map, throw knife, to bear- 
ded, w, n, w, w, n, go spring, talk 
with girl, thank girl, drink water, with , 
hat, give apple to girl, get sugar, go | 
desert, n, n, n, n, use gun, kill fox, 
n, n, n, w, hello, talk with hermit, get | 
key, thank hermit, give hat to her- 
mit, s, w, w, n, w, w, enter forest, spy 
soldiers, n, get club, n, w, give sugar 
to dog, w, wait, wait, wait, hit soldier, 
with club, hit dog, with club, s, s, 
enter cabin, talk with bear, cut rod, 
with teeth, leave cabin, s, e, enter '■ 
tunnel, n, n, n, n, e, w, search sol- 
dier, take washing-powder, w, use 
key, unlock door, open door, go 
door, take ring, leave room, throw 
powder to guards, thank bear, n, e, 
n, e, e, s, s, score." 
Le plus etonnant, ce sont les inscrip- 
tions qui figurent au bas du parche- 
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min : "Salut a Controle-Z de notre 
part". Un peu comme si ceux qui 
ont laisse ces enigmes la esperaient 
qu'elles soient retrouvees, deco- 
dees et exhibees publiquement. 
Quelle prescience de la part de ceux 
qui ont fait ga ! 



que, ils s'aident en bouffant des 
feuilles de coca, mais c'est pas ca 
qui va les rendre intelligents. La 
encore, il y a un mystere : il n'est 
pas rare que sous I'influence de 
cette drogue, ils se mettent a deli- 
rer. On reporte le cas d'un type qui 
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Mais le Perou, ce n'est pas que ga. 
Ce sont aussi les hommes. Des 
types rudes (je sais, je parle comme 
un bouquin de geo) qui passent 
toute leur vie a bosser comme des 
chiens, sans retraite, sans avanta- 
ges sociaux, sans allocs, sans Loto 
Sportif, comme des betes. Remar- 



s'est mis a debitor des paroles sans 
suite durant deux jours et deux 
nuits : 

"Solution d'Orphee pour Amstrad : 
N, prends grosse branche, prends 
gourde, prends liane, s, descend 
falaise, tue sirene, pose grosse 
branche, prends narpe, remplis 



gourde, e, delivre Yurk, n, n, Yurk 
ouvre porte, n, o, ouvre porte, o, o, 
prends flacon magique, n, prends 
torche, n, o, s, s, s, donne flacon 
magique a Yop, e, n, e, n, n, appuie 
bouton bas, appuie bouton bas, 
appuie bouton haut, appuie bouton 
milieu, s, s, prends demi-etoile, s, 
o, o, o, donne harpe a minia, e, n, 
n, n, e, Yurk bois petrole, saute 
nappe, n, n, remplis gourde, e, pro- 
noncer cuique suum, echange cle 
en rubis, o, s, o, s, s, o, o, prends 
cle en or, n, n, n, e, ouvre porte, 
appelle Yurk, Yurk brule porte, n, o, 
grimpe arbre, o, prends cordelettes, 
e, e, ouvre coffre, pose cle en or, 
pose cle en rubis, Yurk prends 
epee, e, e. s, prends machette, s, 
s, s, o, souleve pierres, prends pie- 
ces en or, n, n, construis radeau, 
embarque radeau, attendre, atten- 
dre, accoste, o, pose machette, 
prends bague, e, embarque radeau, 
attendre, attendre, attendre, atten- 
dre, attendre, attendre, accoste, n, 
o, n, monte sur Yurk, Yurk saute 
crevasse, n, e, prends ceil de verre, 
o, donne bague a Bellus, prends ceil 
de verre, o, o, n, e, n, donne pieces 
en or a Billy, n, o, Yurk brule arai- 
gnee geante, o, o, n, entre, tourne 
anneau, tire anneau, o, pose ceil de 
verre sur autel, prends demi-etoile, 
e, assemble demi-etoile, prends 
corde, n, o, s, prends torche, n, pose 
torche, remplis gourde, attache 
corde a barrage, passe corde sur 
poulie, tire corde avec Yurk, pousse 
Yurk dans eau, plonge, o, s, s, s, e, 
e, n, grimpe arbre, h, entre, o, Yurk 
donne epee a Satan." 
Ca rend pas intelligent, j'avais pre- 
venu. On peut rapprocher cette his- 
toire de celle de ces pretres qui, il 
y a plusieurs siecles, inscrivaient sur 
les murs de leurs temples des phra- 
ses sans suite, qui n'ont pris leur 
signification que bien plus tard, 
temoin cette fresque d'un temple 
dont je n'ai pas le nom : 
"Salut les keums, ici le Craqueur 
Belin. Voila deux compilateurs gra- 
tos pour ceux qui ont Cosmic Pirate 
et Pluggit. 

Pour le premier, faire CLEAR 42000 
et charger les parties en langage 
machine, puis faire : 
SAVE "COMPIRATE" CODE 
60000, 5535 

Pour compiler un programme, faire : 
CLEAR 42000 

LOAD "COMPIRATE" CODE 
LOAD "votre programme" 
RANDOMIZE USR 60000 



SAVE "votre programme" CODE 

adresse de debut, 65535 - adresse 

de fin des variables. 

SAVE "COMPIRATE" CODE 

60000, 5535 

Pour se servir du programme ainsi 

compile, (aire : 

1 CLEAR 42000 : LOAD "" CODE : 

LOAD "" CODE : RANDOMIZE 

USR adresse de debut. 

Pour Pluggit, c'est exactement 

pareil, sauf le clear est a 41000 au 

lieu de 42000. On se retrouve ainsi 

avec le compilateur de Wy Calley 

Software version 2 gratos." 

Attendez, un petit probleme. 

Ah oui Effectivement. Eh bien 

desole, mais tout ga ne se passe 

pas du tout au Perou, mais dans 

L'HHHHebdo de cette semaine. Je 

suis desole, j'ai confondu. Vraiment 

desole. Excusez-moi, les mecs, lais- 

sez tomber tout ce que je viens de 

dire. Laissez tomber 
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572 francs pour 52 numeros achetes chez votre 
marchand de journaux. Dur, hein, 572 francs ? 
Faut les sortir ! 

Et si vous vous abonniez ? 450 francs au lieu de 572, 
9a marche ? Et un abonnement pour six mois vous 
coutera seulement 230 francs. 

Si vous faites partie du Club Hebdogiciel, vous avez 
gagne 10% de mieux. 405 francs pour un an et 207 
francs pour 6 mois. Le bulletin est la, dessous, on se 
depeche. 



ABONNEMENTJ 



A renvoyer a HEBDOGICIEL, service Abonnement, 
24 rue Baron 75017 PARIS 




Nom : Prenom 

Adresse complete : 



Ordinateur utilise : 

N° de carte obligatoire pour les membres du 
Club : 



France : 1 an : 450 francs 

6 mois : D 230 francs 

Etranger : 1an : □ 530 francs 
6 mois : D 270 francs 

Membres du Club, deduisez 

vous-memes les 10% soit : 

Reglement joint : 

□ CCP 

D Cheque bancaire 
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Ah mes petits choux sucres, cette semaine, j'ai mes file Max Escher. Resultat, vous allez vraiment avoir la 

vapeurs I Impossible de travailler correctement dans vie dure cette fois-ci, mes sucres-d'orge adores. Enfin 

I'ambiance insupportable qui m'entoure : partout, les j'espere que ga vous satisfera quand meme, je vous 

hommes ne pensent qu'a une chose me coller leur deu- embrasse bien fort, 
ligne aux fesses ou mater mon deuligne de course pro- 



Thierry BANDET va vous faire bandet (oh !) avec son 
jeu d'enfer, tatez un peu d'une touche quelconque. 



Listing MSX 



IFL = 
F0RI = 
I , 110 
54, 25 
: READ 
A* : A* 
FORI* 
IFB = 8 
02ELS 
= Y+.l 
+ 4>=8 
ELSEI 
,6) :L 
92THE 



THEN 

30TO 

+v>- 

5, 42 
S : fl» 

1T01 
flNDI 

ex-:< 

5 : PU 
THEN 
FB = 
INE< 

NB-e 



KEY 
30 
( I , 
, 28 
= A* 
NEX 
000 
NKE 
+ 1 
TSP 
L = l 
THE 
F-5 

:S0 



OFF 
:U«I 
192> 
, 2 

+ CHR 
TELS 
: NEX 
V$<> 
IFX> 
RITE 
SOT 
N2EL 
,6>- 
T02E 



REEN2 
(RN»< 
:NEXT 
FORI" 
NE 
CREEN 
RUN 
THENB 
6THEN 
< X , V ) 
ELSEI 
6 = 6 + 4 
+ 12, 6 
E2 



Z = RNK -TIME 
1)*66)*I LIN 
: DATA128, 192 
1T02: F0RJ=1T 
XT : SPRITE*( I 
: PRINT "FIN. 

1 : F=X : 6-Y : S 
X=0: S0T02ELS 

: IFPOINTCX+7 
FYM92THEN : R 

: PUTSPRITE2, 
+4) , 4, BF IFS 



Christophe SASSOLAS apprecie fortement de reinte- 
grer son micro dans la rubrique avec son gag 
deulignesque. 

Listing Exelvision 

100 CALL POKE! (50688., 165,8; E, 10) : CAL 
L POKE (43156,138,0) :CALL KEY1(A,B 
> :A=A- 30 

110 IF B=0 THEN CALL POKE: ( 258 , , ) 
I GOTO 100 ELSE CALL POKE ( 258 , A , 1 47 
):GOTO 100 



C'est E (-douard ? -tienne ? -lime ?) PROCIK qui empo- 
che joyeusement deux logiciels grace a son animation 
graphique superbe et neanmoins publicitaire. 

Listing Apple 



POKE 232,0: POKE 233,3: FOR I 
= 768 TO 815: READ V: POKE 
I,U| NEXT I: DATA 1,0,4,0,3 
6,36,36,54,45,54,54,45,36,36 
, 45 , 54 , 63 ,54 , 45 , 45 , 36 , 36 , 36 , 
54,45,54,54,63: DATA 45,45, 
36,36,45,36,54,54,54,63,45,4 
5,36,36,45,54,54,63,0,0 

SCALE= liH = 10: H6R2 : FOR R 
= 1 TO 63: HC0LOR= 3: R0T= 
R: DRAW 1 AT H.100: HC0L0R= 
0: DRAW 1 AT H,100:H = H + 2 
: NEXT R: FOR R = 48 TO 65: R0T= 
R: HC0L0R= 3: DRAW 1 AT H,10 
0: HC0L0R- 0: DRAW 1 AT H,10 
0: NEXT R: GOTO 2 



Allez mes grands loups je vous bise encore une fois, 
j'aime tant ca, ouh ! 
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ALADDIN/ 
IMPERIAL 



Si jusqu'a present vous ne vous etes 
jamais interesse a ce qui pouvail se pro- 
duce du cote de la Nouvelle Orleans entre 
la fin des annees 60, volci une occasion 
inesperee de vous y mettre. Pas moins de 
huit albums issus du catalogue Imperial 
sont sortis au mois de fevrier et vous avez 
encore des chances de les trouver : Dave 
Bartholomew : "Shrimp and Gumbo"; 
Smiley Lewis : "No No"; Shirley & Lee : 
"Imperial Sides 1962/1963"; Pee Wee 
Crayton : "Blues Before Dawn"; Jesse 
Allen : "Rockin' And Rollin'"; Tommy Rid- 
gley : "The Early 50's In New Orleans"; 
Jewel King : "3x7 = 21"; Various Artists : 
"New Orleans Rarities" (double album). 
Difficile ici d'entrer dans les details. 





Sachez cependant qu'il y a la une palette 
tres representative de talents relativement 
meconnus et des tendances jazz, blues ou 
doo wop dont leur musique est le reflet. 
Outre ses qualites de compositeur, chan- 
teur et trompettiste, Dave Bartholomew 
mettait au service du label son flair de 

L(J f***e. 



decouvreur. Base a Los Angeles, Imperial 
I'employait en effet a s'occuper de son 
antenne de production de la Nouvelle 
Orleans. Son nom figure ainsi sur tous les 
disques cites, a la production, a la tete de 
I'orchestre ou a la trompette. Rassurez- 
vous, chacun des enregistrements pos- 
sede pourtant sa particularity, soit qu'ils 
aient ete realises a plusieurs annees de 
distance, soit que I'orchestre ait une com- 
position differente, soit simplement que 
I'artiste vedette ait une personnalite bien 
affirmee. C'est le cas de Smiley Lewis (que 
je vous conseille vivement), de I'incontour- 
nable duo de Shirley and Lee et de Dave 
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Bartholomew lui-meme... Autre wagon de 
vieilleries delectables, trois disques Capi- 
tol : Annisteen Allen : "Fujiyama Mama" 
(oui, oui, le meme qu'interpreterait Wanda 



Jackson); Blue Lu Barker : "Here's A Little 
Girl" et un 25 cm d'une certaine Anita Tuc- 
ker (excellente chanteuse au demeurant) 
jamais encore paru, dont les bandes ont 
ete retrouvees miraculeusement par Gil- 
les Petard, trente ans apres leur enregis- 
trement. Et je vous ai garde le meilleur 
pour la fin : deux disques tires du label 
Aladdin, veritable mine des plus sublimes 
aspects du R&B de cette epoque benie. 
D'abord le "Rare Masters" d'Amos Mil- 
burn. Pianiste chanteur de la trempe de 



Fats Domino, Milburn devait vendre des 
millions de disques. On le cite comme I'un 
des premiers a avoir enregistre un disque 
de R'N'R en 1946. Mais, contrairement a 
Fats, il ne beneficia pas de la revolution 
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rock du milieu des annees 50. II n'en reste 
pas moins un tres grand artiste, des chan- 
sons comme "Let Me Go Home, Whiskey" 
sont la pour le prouver. Quant a "Aladdin 
Magic", vous y trouverez une multitude de 
perles. Vingt titres pour comprendre ce 
que Rhythm & Blues veut dire. Un fabu- 
ieux eventaii d'artistes de Louis Jordan a 
Big T.Tyler en passant par Skinny Dynamo 
ou le genial Clarence Garlow... Vous pou- 
vez acheter les yeux fermos : ce disque est 
MAGIQUE ! 
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SAM 
COOKE : 

SEIGNEUR 
DELA 
SAOUL. 



Au risque de me repeter, je vous invite 
vivement a vous procurer ces deux mer- 
veilles : "The Man And His Music", dou- 
ble album, dont la matrice a ete retravail- 
lee en digital et qui contient la plupart des 
grands tubes du mattre, et le "Live at the 
Harlem Square Club, 1963", qui donne 
une idee de I'ambiance torride que ce per- 
former ideal parvenait a ourdir sur scene. 
Les deux facettes de cet initiateur incon- 
teste de la Soul sont necessaires pour 
mesurer I'ampleur de son talent. Mais au 
fait, connaissez-vous Sam Cooke ? Si son 



nom ne vous dit que vaguement quelque 
chose, vous ne pouvez pas ignorer la 
copieuse dizaine de ses titres abondam- 
ment repris et avec succes (cf. le recent 
carton des Pointer Sisters avec "Having 
A Party") depuis plus de vingt ans. Des 
Rolling Stones (avec "Good Times") 
jusqu'a Eddy Mitchell (avec "Chain 
Gang") en passant par les Animals (avec 
"Bring it on Home To Me"), le J.Geils 
Band, Southside Johnny et surtout Rod 



Stewart, qui pendant des annnees ne jura 
que par Sam Cooke (interpretant "Twis- 
ting the Night Away", "You Send Me"...), 
de multiples artistes avouent devoir enor- 
mement au genie du Soulman N°1 . Parmi 
ses disciples directs, il faut bien sur citer 
Bobby Womack, qui fut son guitariste et 
dont le style vocal est pratiquement la 
copie conforme de celui de Cooke, mais 
aussi Smokey Robinson et Marvin Gaye, 
qui s'inspirerent de son veloute melodique, 
sans oublier Otis Redding, qui emprunta 
I'energie marteleuse de Sam ainsi que cer- 
taines de ses chansons qui firent sa gloire 
comme "Shake" ou "Change Gonna 
Come". La vertigineuse carriere de Sam 
Cooke est exemplaire a plus d'un egard. 
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Ne dans le Mississipi en 1931, il va deve- 
nir une sorte d'archetype du "Soul Sin- 
ger". Comme de tres nombreux Noirs du 
Sud, sa famille, pour des raisons econo- 
miques, se deplace pour Chicago, ou Sam, 
enfant, commence a chanter dans les 
chceurs gospel. II fera partie des Highway 
QC's, sorte de selection junior des Soul 
Stirrers, meilleur quartet gospel itinerant 
de I'epoque, dont il remplacera le leader- 
tenor apres son depart, fin 1950. Vedette 
des Stirrers jusqu'en 56, il profite de 
I'immense succes de Ray Charles, qui a 
su adapter la trame du gospel a la chan- 
son populaire et profane, pour se lancer 
lui aussi dans la Soul music. "You Send 
Me", son premier enregistrement de 1957, 
sous le pseudonyme de Dale Cook, est un 
immense succes en Angleterre comme 
aux USA. Mais c'est a partir de 1960 que 
sa carriere (sous son nom) ne quittera plus 
les sommets, jusqu'a sa disparition prema- 
turee le 11 decembre 1964. L'assassinat 




"accidentel" de cet artiste Noir alors dans 
la plenitude du succes n'a pas manque de 
prefer a diverses interpretations. Pour cer- 
tains, son charisme aurait eu un impact 
trop puissant aupres du public, tant blanc 
que noir, et c'est pourquoi il devait payer 
de sa vie. Pour etayer cette these, deux 
arguments de poids : "A Change Is Gonna 






Come", la chanson exhortant a ('emanci- 
pation des Noirs americains, qu'il venait 
d'enregistrer avant d'etre tue et qui ne sor- 
tira qu'apres sa mort, mais aussi le fait qu'il 
etait alors le premier Noir a avoir fonde sa 




propre maison de disques, controlant 
I'integralite de ses profits au detriment des 
margoulins. L'Histoire n'a cependant 
retenu que la erudite des faits. Selon les 
versions ; -abattu par le gardien du motel, 
ou abattu par une cliente, alors qu'il s'etait 
trompe de chambre et penetrait dans la 
sienne. La legende, elle, a bien retenu 
qu'on I'a retrouve sur le plancher, en slip, 
baignant dans son sang. 




BLACK 

MUSIK 

FOR EVER 



Avant d'entrer dans le detail, une petite 
mise au point historique s'impose. 
Aujourd'hui, on emploie le mot "rock" a 
toutes les sauces, presqu'au point 
d'oublier qu'il sagit d'un style de musique 
qui devait revolutionner les Etats-Unis vers 



le milieu des annees 50. Des noms vien- 
nent aussitot en memoire : Presley, Vin- 
cent, Cochran... Mais on oublie souvent 
que le rock'n'roll se dansait deja, comme 
le boogie woogie, le jump, le swing au 
cours des annees 40 dans les clubs 
"black" -selon certaines sources, le terme 
meme de "rock'n'roll" signifiait "baiser" 
dans le jargon noir de I'epoque-. C'est 
done en grande partie du repertoire des 
Noirs que s'inspiraient les premiers roc- 
kers, avec d'autant plus de facilite qu'il 
etait tres difficile aux artistes Noirs de rea- 
liser le "crossover" : parvenir a la recon- 
naissance du public blanc. La segregation 
en matiere de droits devait sevir aux USA 
jusqu'en 1 964, et si les Chuck Berry, Little 
Richard et autres Fats Domino reussirent 
a creer une hysterie contagieuse, legions 
sont les artistes Noirs qui, malgre un reel 
talent, resterent dans I'ombre, jusqu'a ce 
que quelques allumes ne partem en quete 
de vieilles bandes, exhumees des caves 
poussiereuses d'anciens labels de I'epo- 
que, pour nous ravir les oreilles de ces tre- 
sors oublies. L'un de ces mamaques pas- 
sionnes de la musique des annees 50 est 
francais. II s'appelle Gilles Petard et on lui 
doit la rendition chez Emi/Pathe Marconi 
d'une dizaine de plaques assez exclusives 
tirees des catalogues R&B des labels Alad- 






din et Imperial. Petite precision concernant 
les labels de R&B des annees 50. Jusqu'a 
ce que les Etats-Unis ne s'engagent dans 
la Seconde Guerre Mondiale, les grandes 
compagnies de disques americaines ali- 
mentaient un marche intitule "race 
music", exclusivement reserve aux Noirs. 
Mais, a la suite du declin economique pro- 
voque par la guerre, elles abandonnerent 
totalement ce secteur d'activite. C'est ainsi 
que, I'industrie de la musique etant rede- 
venue florissante a la fin des annees 40, 
des labels independants s'organisent dans 
la plupart des principaux centres d'activite 
du nouveau courant de la musique noire, 
le Rythm & Blues (Atlantic a New York, 
Chess a Chicago, King a Cincinnati, Sun 
a Memphis sont parmi les plus connus). . 
On abrege, tant pis. Toujours est-il qu'au 
moment oil notre cher Gilles Petard aban- 
donne Pathe/EMI pour s'installer chez 
RCA, sortent deux joyaux sublimes signes 
Sam Cooke, le plus grand chanteur soul 
de tous les temps, au catalogue de cette 
derniere maison. II n'y a pas de hasard... 



INFOS TOUT POIL 

* La Convention Internationale du Disque de Collection se tiendra les 26 et 27 avril prochains. Les visiteurs 
non eclaires s'y leront refourguer de vieux rogatons rayes et maudibles a des prix prohibitifs. Les petits malins 
quant a eux pourront ecouler leurs vieilles mercies pour des fortunes. Bonne chance a tous I 

* Non content d'etre chanteur, voyageur et solitaire, Gerard Manset est egalement un excellent photographe. 
Vous pouvez juger de ses oeuvres jusqu'au 26 avril a la FNAC Montparnasse, ou se tient son exposition "Chambre 
d'Asie". 

* "Attitude Records", un nouveau label independant, vient de se monter a Villeurbanne. II se propose de dis- 
tribuer un certain nombre de labels etrangers particulierement interessants, tels Beggars Banquet, Glass Records, 
Abstract Records, Situation Two, What Goes On, Jungle en ce qui concerne I'Angleterre et Crammed Discs, 
Les Disques du Crepuscule, Red Rhino Europe, Play II Again Sam en ce qui concerne la Belgique. 
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HIGH-VENDEUR 

Fier comme Artaban, qu'il est tonton Jacq ! 
La tete, les chevilles, tout enfle demesu- 
rement, au meme rythme que le tiroir- 
caisse d'Highlander. Les aventures de 
Christophe Lambert s'envolent vers un 
score superieur a 400 000 entrees sur 
Paris en 1ere semaine. Pour memoire, 
Rocky IV avait crache 438.000 tickets pour 
ses debuts. Un bras-de-fer terrifiant 
s'engage entre le roi de la gonflette (Stal- 
lone) et le tombeur de ces dames (Lam- 
bert). Rocky se vautre desesperement aux 
environs de 900.000 entrees Paris en 10 
semaines II ne reste plus qu'a croiser les 
doigts pour que Highlander depasse la 
barre fatidique, et neammoins triomphale, 
du million ! ! Et puisqu'une bonne nouvelle 
n'arrive jamais seule, apprenez que Trois 
hommes et un court in vient de depasser 
ET. et detient done le record absolu sur 
Paris avec 1 .932.460 entrees Les deux 
millions arrivent doucement mais sure- 
ment. A part ga, tout va, la femme est 
sage, les enfants se remettent de la rou- 
geole, la grand'mere toussote un peu. Et 
moi j'm'enfile un dernier tequila rapido 
avant d'aller croiser le fer une deuxieme 
fois avec Highlander ! 

JACQ 

AMUSEGUEULES 

Le maigre interet de JUSTICE DE FLIC est 
de repondre a cette interrogation essen- 
tielle : a quoi reconnatt-on un navet ? 
Primo : e'est une histoire tres triste et 
effrayante et le public rigole a pleins pou- 
mons ! Deuxio : les bons et les mechants 
se reconnaissent comme le nez au milieu 
de la figure. Tertio : rajoutez une pincee 
de sexe et de cruaute, sans oublier le 
jeune innocent a la tranche de victime. 
Plus quelques petites variations policieres 
qui donnent ici : le grand frere parti aux 
USA avec le butin d'un hold-up, le petit 




frere mis sur le trottoir pour "rembourser" 
les ex-associes du grand-frere, une bande 
d'affreux mafioseux a consonance sici- 
lienne (les Sartori), un commissaire ven- 
geur et nostalgique, d'autres flics idiots et 
bornes. Plus Dorothee, la cherie du grand- 
frere, cabaretiere de son etat. Et elle, e'est 
Clementine Celarie; elle n'a pas encore le 
flair pour choisir ses roles, mais je I'adore 
et lui pardonne. Avec sa petite frimousse 
en cadeau ! 

Dans un tout autre registre, A STRANGE 
LOVE AFFAIR est a reserver aux plus 
cinephiles d'entre nous. Un film hollandais 
(NDLR : on dit neerlandais), photographic 
par I'illustre Henri Alekan, roi du noir et 
blanc, qui traite, comme par hasard, de la 
passion homosexuelle. Un sujet delicat a 
aborder quand on connaTt les reussites des 
predecesseurs : Fassbinder pour "Que- 
relle" ou Chereau pour "L'homme 
blesse" 

Michael, prof de cinoche, decortique 
savamment la passion impossible de 
Vienna et Johnny dans ' 'Johnny Guitar' ' 
En plein cours, il craque pour Chris, un 
superbe blond a la carrure de rugbyman. 
Surprise, Chris lui rend la pareille, mais 
plus par fascination intellectuelle que par 
appel de la chair. Lors d'un voyage Chez 
les parents de Chris, Michael retrouve Jim, 
son ancien amant de jeunesse, qui n'est 
autre que le pere de Chris !! Ne bavez pas 
d'impatience : aucune trace d'ebats amou- 
reux dans le film. Rien qu'une lente 
errance trop "branchee" pour captiver. 
Pretentieux ou maladroit, a vous de deci- 
der. 



LE SECRET 

DELA 
PYRAMIDE 

de Barry LEVINSON 




avec Nicholas ROWE (Sherlock Hol- 
mes), Alan COX (John Watson), Sophie 
WARD (Elizabeth) et Antony HIGGINS 
(Rathe) 

Ne soyons pas dupes ! Meme si Levinson 
est un bon metteur en scene, la construc- 
tion de cette pyramide ne lui doit qu'une 
petite part. Derriere tout pa se terre la 
"Amblin Entertainment" qui se trouve etre, 
dans le civil, la boite de production infan- 
tilisante de tonton Spielberg. Y avait done 
de quoi se lecher les babines, d'autant 
plus que le scenario du "Secret de la Pyra- 
mide" est signe Chris Columbus, le genial 
createur des Gremlins, meme s'il s'est 
devoye depuis avec les insupportables 
Goonies. 

Autant vous eviter une deception de plus : 
e'est a nouveau insupportable. On pour- 
rait aller jusqu'a soporifique que je ne crie- 
rais pas au scandale ! On nous refile le 
recit fantasme de la premiere enquete de 
Sherlock Holmes, juste apres sa rencon- 
tre avec le grassouillet rejoui de Watson. 
Le detective en herbe fascine ou derange, 
mais ne laisse personne indifferent. ..Sur- 
tout pas la police, exasperee de le voir 
deterrer les plus beaux lievres avant elle ! 
Une serie "d'accidents" extravagants va 
mener les deux potes sur leur premiere 
piste criminelle. Plusieurs pepes meurent 
apres avoir ere piques par un dard empoi- 
sonne : le gourou d'une terrible secte 
egyptienne mange sa vengeance en plat 
froid. On savait Spielberg fascine par Tin- 
tin, mais de pomper a ce point, e'est pas 
joli, joli I 

Du reste, tout le film releve d'une imagi- 
nation pitoyable : on veut nous faire croire 
que les heros de Sir Conan Doyle se sont 
fails en quelques jours. La casquette laide 
d'Holmes serait un cadeau du pere de sa 
copine, sa celebrissime pipe un autre 
cadeau de Watson, sa cape en tweed un 
trophee arrache a son premier adversaire ! 
Meme que Holmes serait reste celibataire 
a cause de la mort de son amour de colle- 
gien ! ! Quant a I'enigme elle-meme, 
sachez qu'elle se resume a comprendre 
que "Rathe" est I'anagramme de "Eh 
Tar". Dur, dur ! 

Y a plus qu'a s'accrocher aux superbes 
effets speciaux et a de tres beaux decors 
Fort peu de chose quand on s'emmerde ! 



L'AME 
SCEUR 

de Fredi M. MURER 




avec Thomas NOCK (Franzi), Johanna 
LIER (Belli), Dorothea MORITZ (la mere) 
et Rolf illig (le pere) 

Oh la bete curieuse : nous voila done en 
presence d'un film Suisse (horreur !), 
Suisse alemanique de surcrolt (les pires !) 
qui se situe en pleine montagne (brr !) avec 
un mec sourd comme heros (comment ?). 
Bref rien de bien emballant sauf si, comme 
moi evidemment, on a vu le film. J'ai ete 
tenement enthousiasme par cette petite 



LE DIAMANT 
DUNIL 

de Lewis TFAGUE 




avec Michael DOUGLAS (Jack), Kath- 
leen TURNER (Joan), Danny DeVITO 
(Ralph), Spiros FOCAS (Omar) et Avner 
EISENBERG (Le Saint Homme) 

Revoici le doux bonheur des suites de 
films a succes. En plein ete 84 debarquait 
I'anonyme "A la poursuite du diamant 
vert". Les tribulations de Joan Wilder, ecri- 
vain a talons hauts perdue en pleine jun- 



bled quelconque du Moyen-Orient qui 
repond au charmant prenom d'Omar. 
L'Arabe tenebreux desire que la roman- 
ciere. dont il est un fan assidu. redige sa 
biographie de chevalier sans peur et sans 
reproche. A voir, car si Joan se laisse 
lamentablement embobiner, le spectateur 
apprend rapidement que le pseudo- 
democrate d'Omar appartient a la secte 
etrange, quoique fort repandue, des 
apprentis-dictateurs en quete de domina- 
tion absolue. 

J'vous dis pas les emmerdes de Joan 
quand elle va remarquer qu'elle s'est faite 
gruger. Dedaignant le pont d'or offert par 
Omar et n'ecoutant que sa tonne d'amour- 
propre, elle refuse de terminer son torchon 
infame ! Pire, elle apprend que le fabuleux 
Diamant du Nil, aux incroyables pouvoirs, 
est jalousement planque dans le palais. 
Vous vous figurez bien que, pendant ce 
temps, Jack n'est pas tombe dans un ton- 
neau de melasse et qu'il va se ramener 
fissa au Palais d'Omar pour... derober le 
joyau mythique. Et decouvrir, un peu tard, 
qu'un diamant n'est pas forcement une 
pierre I 




gle, et de Jack Colton, aventurier aux 
semelles epaisses exile en Colombie pro- 
fonde, allaient connaitre le meme sort que 
les eskimos a la fraise un 15 aout Le 
triomphe ! ! 

Dans la fiction, six mois se sont ecoules 
entre les deux episodes. Six mois de par- 
faite lune de miel sur un voilier flambant 
neuf, acquis grace aux droits d'auteur de 
la prolifique Joan. Oui mais voila, six mois 
e'est long sur un rafiot qu'arrete pas de 
tanguer et de rouler (visez les connaissan- 
ces maritimes de tonton Jacq !), e'est 
meme tres long pour une becheuse deci- 
dement irreductible a la vraie aventure. 
Joan commence a se lasser du m'enfou- 
tisme du baroudeur; Jack craint de 
s'encrouter a jamais dans les bras de la 
belle casamere ! Resultat :ca s'engueule 
ferme (et definitif ?) et Joan se barre avec 
le premier venu, un sheriff richissime d'un 



Inutile de saccager votre petit plaisir en 
vous narrant les nombreux rebondisse- 
ments qui emaillent la capture du Diamant, 
puis la course poursuite engagee entre les 
deux amoureux (rabiboches entre temps) 
et I'odieux calife. 

Tout ca serait si beau et si marrant, si ga 
pouvait nous surprendre de temps en 
temps ! Mais, a part la joie de retrouver 
deux super-comediens, plus le delirant 
Ralph en truand pot-de-colle et le gag du 
rapt du Mirage (voler un avion sans le faire 
decoller, voila qui est original), rien de 
croustillant a se mettre sous la dent I Les 
personnages de Jack et Joan ont perdu 
toute saveur, occupes qu'ils sont dans 
leurs inter-minables scenes de menage qui 
rallongent la sauce inutilement. Le film- 
cocktail s'est honteusement transforme en 
film-pizza : gout archi-connu et consis- 
tance molle. Impardonnable ! 



merveille discrete que la voila qui echappe 
aux terribles dix lignes des amuse-gueules 
et a droit a une chiadee critique avec photo 
aguichante et tout et tout ! 
Mais avant de vous appater avec I'histoire 
erotico-bucolique, vidons notre sac a Gras- 
ses Figurez-vous que votre humble ser- 
viteur parle couramment le schwiz dutch 
(le Suisse alemanique, si vous preferez), 
qualite redoutable qui me permet d'accu- 
ser formellement les responsables de la 
traduction des textes. Un gravissime glis- 
sement phonetique transforme "d'r Bueb" 
(le surnom de Franzi, qui veut dire "fiston" 
en Suisse) en "le bouebe"; traduction ridi- 
cule qui enleve a ce surnom toute sa signi- 
fication ! 




Mais, oh miracle, cet incident regrettable 
ne m'a pas fait devier du droit chemin. 
C'est vous dire si le reste est formidable ! 
Franzi, sourd-muet de naissance est un 
superbe ado, au physique forge par les 



durs travaux des champs La ferme des 
parents est totalement isolee du reste du 
monde : ni electricite, ni telephone, ni 
route d'acces. Belli, la sceur ainee, vou- 
lait devenir institutrice mais elle a quitte 
lecole pour aider ses parents. La famille 
est done tres unie bien que les vieux aient 
du mal a accepter les idees "modernes" 
de la sceur et les conneries du frere. Franzi 
ne connait pas la difference entre ce qui 
est bien et ce qui est mal et vit en totale 
liberie ses nombreux reves qui remplacent 
le langage qu'il ne connait pas. Par oppo- 
sition au pere, il va aller habiter une 
cabane sur les alpages ou de curieux 
entassements de cailloux vont I'occuper 
pendant plusieurs semaines. Un soir, Belli 
le rejoint pour prendre de ses nouvelles. 
Le feu de I'altitude etreint les deux pre- 
adultes qui tombent dans les bras I'un de 
I'autre. Et pas que les bras : ils deviennent 
amants. L'inceste est a son comble I 
Jusque la tout etait parfait, a commencer 
par Thomas Nock, fabuleux alors qu'il 
n'avait que seize ans quand le film a ete 
tourne. Mais c'est peu apres la premiere 
nuit folle que le miserabilisme et I'horreur 
gratuits vont assombrir ce tableau flatteur. 
Belli tombe enceinte de son frere; il faut 
I'annoncer aux parents. La mere ca va, le 
pere bonjour les degats. Le drame eclate 
et laisse deux victimes sur le plancher. 
Oui, mais qui ?? 

Hamecon pour "ame sceur". Laissez-vous 
ferrer, c'est si bon de se laisser prendre.. ! 



OUT OF 
AFRICA 

de Sidney POLLACK 




avec Meryl STREEP (Karen Blizen), 
Robert REDFORD (Denys Finch Hatton) 
et Klaus Maria BRANDAUER (Bror Von 
Blixen). 

"J'avais une ferme en Afrique", la cele- 
bre premiere phrase des souvenirs d'Afri- 
que de la baronne Blixen, s'inscrit sur 
I'ecran au bout de 140 minutes (il en reste 
encore vingt, oui, je sais, c'est long I) et 
toute la salle chiale. Et quand je dis tout 
le monde, je sais ce que je dis : personne 
n'echappe a la derniere demi-heure, 
eblouissante d'emotion pudique. Poi- 
gnante jusqu'a I'os. 

Pour en arriver la, il a fallu s'armer d'une 
solide dose de patience en attendant quel- 
que chose de vaguement palpitant. Un 
petit retour sur le Danemark du debut du 
siecle, le temps d'apprendre les fiancail- 
les d'une certaine Karen Dinesen avec le 
frere jumeau de son amant. Elle est riche, 
mais sans noblesse et sans soupirant; il 
(Bror Von Blixen) est noble et celibataire 
endurci, maisfauche. En 1914, elle rejoint 
Bror a Nairobi (Kenya, Afrique) pour le 
mariage et une nouvelle vie de planteuse 
de cafe (elle qui revait de garder des 
vaches I). Robes delirantes et manieres 
tres europeennes, elle tombe, comme un 
cheveu dans la soupe, dans une civilisa- 
tion inconnue. 

Elle va pourtant s'attacher a ce pays, aux 
nombreux noirs qui la servent (comme 
c'est agreable), aux bestioles belliqueuses, 
aux couchers de soleil degoulinants. Ce 
qui ne I'empeche pas de trinquer un maxi- 
mum : son mariage est une sombre catas- 
trophe, Bror ne trouvant rien de mieux que 
de lui filer la syphilis, histoire de lui avouer 
discretement ses coucheries annexes. 
C'est alors que se pointe Denys, le beau 
chasseur, blond aux yeux bleux, ('inter- 
changeable (et neammoins quelconque) 
Robert Redford. Mais la encore, elle aurait 
mieux fait de se faire bouffer par un lion 
le jour de leur rencontre : il veut bien se 
reposer chez elle, la trainer dans les safa- 




ris a la mode, lui donner son bapteme de 
I'air mais il ne veut pas vivre avec elle. II 
est libre comme I'air, qu'elle se le dise I 
Bon, vous avez pige qu'on a droit a des 
cargaisons de paysages inoubliaaables, de 
sentiments epais et bien-pensants, de 
desolantes notations pseudo-historiques ! 
On se laisse constamment prendre au 
piege du melo, mais I'atterrissage est a 
plusieurs reprises ignoble. Ainsi des Noirs, 
ces braves negros fideles : ils triment 
comme des betes, la gentille mait'esse leur 
tout du mercurochrome sur leurs bobos, 
elle leur enseigne "nos ancetres les Cel- 
tes", et eux, ils sont toujours contents, 
dents tres blanches a I'appui. Y'a bon, 
Banania I 

Mais le pire, c'est ia ballade dans la 
savane de Karen et de Denys. C'est bien 
simple, on a droit a la totale : elephants, 
lions, buffles. girafes, otaries...euh, non, 
pas d'otaries. Tout le zoo y passe I Une 
seule question : mais ou sont passees les 
gazelles ? 

A part ga Meryl Streep est parfaite, dou- 
blee pourtant au poteau par un Brandauer 
etonnant. Les trap rares sequences entre 
les deux sont magnifiques, mais c'est peut- 
etre parce qu'elles sont rares !! Sidney 
Pollack aurait trouve une telle mesure 
pour le reste, ga aurait ete parfait. 
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CLUB il 




REGLEMENT 



- L'achat des logiciels, des fourni- 
tures et des materiels a prix petes 
est reserve aux membres du club 
Hebdogiciel. 

- Les petites annonces gratuites 
envoyees par les membres du 
club Hebdogiciel sont prioritaires 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel beneficient d'une remise de 10 
% sur I'abonnement annuel et 
semestriel a Hebdogiciel. 

• Les membres du club Hebdogi- 
ciel ont acces a tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compris la section pirate et 
les boltes aux lettres (mise en ser- 
vice Avril 86) 

- Les membres du club Hebdogi- 
cel beneficient de tarifs reduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles edites 
par Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel recoivent une carte et un insi- 
gne gratuit lors de leur adhesion 
(a choisir parmi 9 modeles origi- 
naux de Carali). 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel beneficient de la benediction 
permanente de Ceccaldi. 

- Le club Hebdogiciel apportera 
son aide aux membres du club en 
cas de litige avec des vendeurs ou 
des revendeurs de materiel infor- 
matique. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel sont les meilleurs. 



- Les membres du club Hebdogi- 
ciel disposent d'un numero de 
telephone direct oil une char- 
mante personne leur fournira tous 
les renseignements sur les activi- 
tes du club et sur les logiciels du 
soft-parade. 

- Les non-membres du club Heb- 
dogiciel sont des cons. 

- Un concours de pronostics 
reserve aux membres du club est 
organise chaque mois. Le premier 
prix est beau. Reglement debut 
Avril, surprise ! 

- La cotisation annuelle pour 
I'adhesion au club Hebdogiciel est 
fixee a 150 francs. 



- La carte du club Hebdogiciel est 
strictement personnelle, elle ne 
peut etre vendue ou pretee. 



- Hebdogiciel se reserve le droit de 
refuser I'adhesion au club a qui 
bon lui semble, non mais ! 

- L'adhesion au club Hebdogiciel 
entraine I'acceptation du present 
reglement. 



Un club pas comme les autres : 

au lieu de se contenter de vous pomper 150 francs 

et de partir aux Bahamas avec votre fric, on se decarcasse pour vous 

trouver les demieres nouveautes a des prix que meme les 

enormes et gras grossistes, ils ont jamais vu ga. 

Regardez le reglement, la, a cote, tout est explique. 





BULLETIN DADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL 

A renvoyer a HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS 

(ECRIRE EN LETTRES CAPITALES) 
Oui, j'adhere des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du reglement et je vous envoie le mien 
(de reglement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adherent sous une semaine et je suis content. 
Si je fais partie des 5000 premiers adherents, je choisis les trois badges suivants : 



8 D 



9 D 



i 



ID 2D 3D 4D 5D 6D 7D 

Si, par malheur, nom numero de carte est superieur a 5000, je me contenterai du badge numero : 
Reglement joint par cheque □ Reglement joint par CCP D Reglement joint par mandat-poste □ 



Nom Prenom . 

Adresse 



Ville. 



Code Postal.. 



Signature : 



■ Attention, si vous commandez des logiciels, utilisez le bon de commands au recto de celui-ci et laites deux cheques difterents : un pour I'adhesion au club et un pour votre com- 
1 mande de logiciels 
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ONE MAN AND HIS DRdD pour Com- 
modore, Spectrum et Amstrad • * 

Vous n'aviez sans doute jamais subodore 
la possible existence d'un monde ou les 
regies du jeu puissent etre falsifiees a tel 
point que la seule facon de donner la mort 
a vos ennemis seraient de les conduire 
aimablement et diligemment jusqu'a un 
transmetteur de matiere soigneusement 
dissimule. Eh bien cat univers existe I Pire 
que cela ! Vous devez imperativement 
apporter de I'aide a votre droide si vous 
esperez le revoir un jour. Dans des decors 
aussi somptueux qu'enchevetres, vous 
aurez a guider d'une main ferme votre 
petit robot, tres doue pour toutes les 
laches mecaniques, mais particulierement 
stupide. La musique vous portera sur ses 
ailes, vous laissant vous envoler vers une 
victoire certaine et I' extermination defini- 
tive de toute la gent buggesque. 

CAVES OF DOOM pour Amstrad et 
Spectrum * * 

Le Lord of Darkness vient de vous empri- 
sonner, vous le pauvre explorateur sans 
defense et presque sans oxygene, sur la 
planete Doom. Apres vous avoir correcte- 
ment sermonne sur I'inutilite de vous bala- 
der sur Son Territoire, il vous envoie faire 
un sejour merite dans les celeb-res caves 
de son monde, les caves de Doom. Peu- 
plees de guardes chinoisants sanguinai- 
res, d'oiseaux et de poissons carnivores, 
de stalactiques et de stalagmites perceurs 
de combinaison spatiale, vous devrez tra- 
verser d'innombrables tableaux en quete 



d'oxygene et de liberie. Des que vous en 
aurez marre de vous planter dans tous les 
recoins sombres de la planete, vous pour- 
rez toujours editor des tableaux pour votre 
grande scaur ! Graphismes et sons fort 
agreables a I'ceil et a I'oreille. 

THE LAST V8 pour Commodore, Spec- 
trum, Amstrad et Atari * * * 

Vous vous souvenez de Mad Max ? Sa vie 
se deroulait dans un monde post- 
atomique. Ici, e'est pareil, en pire ! Vous 
faites partie d'une equipe de scientifiques 
planquee dans un blockhaus lors de 
I'holocauste final. Votre tache s'est resu- 
mee, de longs mois durant, a developper 
et preparer un engin capable de resistor 
aux radiations, le V8. Enfin, le jour de la 
sortie est enfin arrive. Vous etes dehors 
depuis a peine quelques minutes, a moins 
de cinq kilometres de la base, lorsque 
celle-ci vous demande de rentrer au plus 
vite : le taux de radiations mortelles est en 
train de monter en fleche. Dans des 
decors superbement dessines, vous 
devrez, aux commandos de votre bolide, 
parcounr les kilometres qui vous separent 
de la base le plus rapidement possible. 
Une gageure ? 

SPELLBOUND pour Commodore, Spec- 
trum et Amstrad * * * 

La vie de chateau, hen de tel pour s'ecla- 
ter. Si en plus vous avez des envies de 
fortune vite et bien accumulee, vous allez 
pouvoir vous remplir les poches. Dans ce 
jeu d'aventure entierement contrdle par la 



manette de jeu, vous devrez rendre a cha- 
cun ce qui lui appartient (son marteau a 
Thor, sa bouteille magique a Pyrin...). La 
demeure ancestrale, lieu de vos exploits, 
s'etage sur quatre niveaux tous aussi four- 
nis en salles les uns que les autres. Les 
decors, jolis comme tout, sont pieges de 
multiples facons, histoire de vous montrer 
a quel point la vie de chevalier magicien 
peut etre complexe certaines fois. Un 
bijou du genre arcade aventure. 



MASTER OF MAGIC pour Commodore, 
Spectrum et Amstrad * * * 

Voici venir la premiere interpretation cor- 
recte sur micro du celebre jeu de role 
americain Donjons et Dragon. Perdu dans 
une grotte profonde ou vous vouliez pas- 
ser des vacances peinardes, vous voici 
agresse par d'ignobles monstres echap- 
pes du plus profond de vos cauchemards 
enfantins. Dans le faisceau de votre 
lampe, vous distinguez ici une araignee, 
la une chauve-souris... Prenant votre cou- 
rage a deux mains, vous decidez d'expto- 
rer plus a fond ce mysterieux domaine 
souterrain. Apres quelques couloirs mal 
equarhs, vous debouchez dans une cons- 
truction ancienne mais solide. Sous vos 
yeux, des pontes fermees sembient vous 
inviter a chercher plus loin le secret de ce 
lieu. Un graphisme superbe et une musi- 
que envoutante vous accompagnent dans 
cette aventure fantastique et superbement 
realisee. Genial ! 
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* * 

* * 


3D MEGACODE 
30 MEGACODE 
3D VOICE CHESS 


K7 

DSK 

K7 


160 
250 

129 


162 
225 
116 


132 
176 
BO 




B : PRIX ABONNE 
C : PRIX CLUB 




* 

* 
* 


SUMMER GAMES II 
TEMPLE D APSHAI 
ULTIMA III 
WINTER GAMES 
WIZARDRY 1 
WIZARDRY 2 
WIZARDRY 3 
XPER 
ZAXXON 


267 
195 
740 
297 
470 
323 
369 
950 
272 


240 
175 
666 
267 
423 
291 
332 
855 
245 


197 
50 
440 
224 
180 
120 
140 
656 
70 




* 
■ * 


INVADERS 

ISLAND OF DEATH 

KIT ECRAN 

LA CITE MAUDITE 

LE DERNIER METRO 

LE MILLIONAIRE 

LE SPECTRE DANNUBIS 

LOGO 

LONE RAIDER 

LORITEL 


K7 
K7 
K7 

K7 
K7 
K7 
K7 

K7 
K7 


74 
120 
140 
139 
120 
139 
287 

89 
396 


* * 

* * 

* 

* * 

* * 


3D VOICE CHESS 

5 6ma AXE 

5 Ame AXE 

AFFAIRE VERA CRUZ 

AFFAIRE VERA CRUZ 

AIRWOLF 

AIHWOLF 

ALIEN 

ALIEN 


DSK 

K7 

DSK 

K7 

DSK 

K7 

DSK 

K7 

DSK 


147 
182 
198 
157 
198 
109 
157 
104 
147 


132 
164 
178 
141 
17B 

98 
141 

94 
132 


90 
123 
134 
112 
142 
63 
98 
72 
101 






















_ 


MARC 


K7 


80 


72 


56 


* * 


ALIEN 6 


K7 


110 


99 


78 


A DDI C 




^\ r\ 1 4 


r\ 








» 


MACADAM BUMPER 


K7 


160 


144 


113 


* 


ALIEN BREAK 1 


K7 


104 


94 


78 


ArrLt 




nHi 










* 


MASTER PAINT 


K7 


250 


225 


180 


* * 


AM STRAM DAMES 


K7 


130 


117 


91 


AT m ■ ■ B^Bl B^Bl 




vrin 


»># 








m * * 


MEURTRE A GRANDE VITESSE 


K7 


160 


144 


120 


* * 


AM STRAM DAMES 


DSK 


169 


170 


129 


















MICROGEO 


K7 


133 


120 


96 


* * 


AUTOPORMATtON ASSEMBL 


K7 


193 


174 


138 
















m . 


MISSION DELTA 


K7 


85 


77 


55 


* * 


AUTOFORMATK5N ASSEMBL 


DSK 


295 


266 


207 


* * 


AE 


269 


242 


90 




• 


1815 


K7 


160 


144 


108 




MON1TEUR DESSASEMBLEUR 


K7 


140 


126 


96 


* * 


BACK TO THE FUTURE 


K7 


115 


104 


83 




AMERICAN ROAD flACE 


375 


338 


220 




-»# » * 


3 D FONGUS 


K7 


140 


126 


96 




MONOPOLIC 


K7 


149 


134 


107 


* * 


BACK TO THE FUTURE 


DSK 


182 


163 


124 


£ 


ANGLAIS 1 


425 


382 


325 






3 D MAZE 


K7 


62 


56 


48 




MONTSEGUR 


K7 


137 


123 


99 


* 


BAD MAX 


K7 


165 


167 


115 


jt 


ANGLAIS 2 


425 


382 


325 






3 D OXO BG 


K7 


85 


77 


63 




MOTS CROISES 


K7 


150 


135 


103 


* 


BAD MAX 


DSK 


196 


178 


120 


# 


ANGLAIS 3 


425 


382 


325 






30 INVADERS 


K7 


41 


37 


29 




MOTS CROISES 


DSK 


219 


197 


147 


* * 


BALL BLAZER 


K7 


130 


117 


81 


# 


ANGLAIS 4 


425 


382 


325 




^ * * 


3D MUNCH 


K7 


120 


108 


83 




MR WIMPY 


K7 


31 


28 


23 


* * 


BARRY MAC GUIGAN BOXING 


K7 


105 


95 


73 


# 


ANGLAIS 5 


425 


382 


325 






A VIEW TO A KILL 


K7 


114 


103 


B3 




MULTIGAMES 1 

MUSHROOM MANIA 


K7 


31 


2B 


23 


* * 


BARRY MAC GUIGAN BOXING 


DSK 


182 


163 


127 




APPLE PANIC 


240 


218 


90 






AFFAIRE EN OR 


K7 


144 


130 


103 




K7 


46 


43 


33 


* * 


BATAILLE DANGLETERRE 


K7 


210 


189 


141 




APPLE SPICE 


240 


216 


90 




m * 


AIGLE DOR 


K7 


160 


144 


115 


* 


MYSTERE KIKEKANKOI 


K7 


162 


164 


122 


* * 


BATAILLE DANGLETERRE 


DSK 


210 


189 


141 


* * 


AXIS ASSASSIN 


195 


175 


90 




m * 


AOT CYBERMEN 


K7 


85 


77 


63 




MS-TEL SE DORIC 


DSK 


700 


630 


400 


* 


BATAILLE POUR MIDWAY 


K7 


140 


126 


88 


» 


BACKGAMMON DYNACOMP 


249 


224 


90 




* 


ARCHERON'S RAGE 


K7 


80 


72 


56 




MS-TEL JASMIN 


DSK 


700 


630 


400 


* 


BATAILLE POUR MIDWAY 


DSK 


220 


196 


180 


# * * 


BARD'S TALE 


380 


342 


280 




* 


ASSEMBLER DISSASEMBLER 


K7 


80 


72 


56 




NIBBLE SE DORIC 


DSK 


250 


225 


135 


* * 


BATTLE OF BRITAIN 


DSK 


190 


171 


115 




BATTLE FOR NORMANDY 


350 


315 


135 






ASSIMIL ANGLAIS 


K7 


250 


225 


175 
















BATTLE OF BRITAIN 


K7 


121 


109 


85 




BELLE AU HOIS DORMANT 


195 


175 


so 




* 


ASSIMIL ANGLAIS 


DSK 


300 


270 


210 




OBJECTIF ELYSEE 


K7 


140 


126 


101 


^ 


BEACH HEAD 


K7 


130 


117 


78 


* 


BRIDGE MASTER DYNACOMP 


349 


314 


135 




* 


ASSIMIL ESPAGNOL 


K7 


250 


225 


175 




ORDI TIERCE 


K7 


139 


125 


100 


* 


BEACH HEAD 


DSK 


159 


152 


110 


* * 


BRUCE LEE 


245 


221 


180 




* 


ASSIMIL ESPAGNOL 


DSK 


300 


270 


210 




ORIC BASE 


K7 


58 


52 


98 


* * • 


BORED OF THE RING 


DSK 


190 


171 


115 


* * 


CAPTAIN GOODNIGHT 


350 


315 


250 




* 


ATLANTIS 


K7 


140 


126 


90 


* 


ORIC CALC 


K7 


56 


52 


38 


* * * 


BORED OF THE RING 


K7 


85 


76 


59 


* * # 


CARMEN OF SAN DIEGO 


493 


444 


260 






AUTHOR 


K7 


130 


117 


29 




ORIC FLIGHT 


K7 


32 


29 


24 


* * * 


BOULDER DASH 


K7 


100 


90 


63 


* 


CASTLE OF WOLFE NSTEIN 


244 


220 


90 




# 


BASIC ETENDU 


K7 


97 


87 


61 




ORIC MON 
ORIC MUNCH 


K7 

K7 


58 

41 


52 
37 


36 
29 














# 


CENTIPEDE 


272 


245 


50 






BASIC PLUS 


K7 


120 


108 


83 






















CHASSE AU MAGOT 


195 


175 


50 




„ 


BASIC TURBO 


K7 


140 


126 


93 


* 


ORIGRAPH 


K7 


126 


113 


92 


















* 


CHOPLIFTER 


269 


242 


90 






BUDGET FAMILIAL 


K7 


140 


126 


96 


# 


OR1GRAPH 


DSK 


338 


304 


236 




Ccj 












* * 


COLOSSUS CHESS 4 
CONAN 


396 
275 


356 

248 


238 
110 






BUGS BUSTER 
BUSINESSMAN 


K7 
K7 


120 
140 


108 
126 


87 
103 


* 


PASTA BLASTA 
PLANETE BLEUE 


K7 
K7 


48 

114 


43 

103 


33 
83 




• 


• • INDISPENSABLE 




* * 


CRIME DU PARKING 


190 


171 


127 




* 


CHALLENGE VOILE 


K7 


120 


108 


85 




PLAYGROUND 


K7 


88 


79 


65 




• 


• RECOMMANDE 








CRK3UE CROQUE CRAOUE 


100 


90 


50 




* 


CHALLENGER 


K7 


125 


113 


90 




POLYFICHIER 


K7 


168 


151 


120 




• 


BON 












4 


DAEDALUS 


145 


130 


50 




* # # 


CHALLENGER REVERSI 


K7 


130 


117 


90 


— * * 


PROBE 3 


K7 


62 


56 


48 














* * 


DALLAS QUEST 


195 


175 


90 






CHARACTER 


K7 


100 


90 


70 


* * 


R-V DE LA TERREUR 


K7 


95 


86 


65 




















DESIGNER PENCIL 
EPIOEMIE 


272 
105 


245 

176 


170 
127 






CHESS 
CHESS II 


K7 
K7 


58 

41 


52 
37 


45 
29 




RAT SPLAT 


K7 


41 


37 


29 


















* 




A 


^ 


SAGA 


K7 


150 


135 


101 














. 


EVOLUTION 


195 


175 


50 




-* * 


COBRA 


K7 


120 


106 


83 


%** 


SCUBA DIVE 


K7 


48 


43 


33 


* * 


BOUNTY BOB STRIKES BACK 


K7 


106 


95 


67 




FEMME NE SUPPORTAIT PAS 


195 


175 


127 




*• *** 


COBRA PINBALL 


K7 


120 


108 


85 


** * 


SECRET DU TOMBEAU 


K7 


162 


146 


110 


* * 


BRIAN'S BLOODAXE 


K7 


109 


96 


76 




GESTION PRIVEE 


BOO 


720 


630 






COLOSSAL ADVENTURE 


K7 


31 


28 


23 




SPACE WALL 


K7 


76 


68 


57 


* * 


BRUCE LEE 


K7 


110 


99 


77 


# 


GHOSBUSTER 


326 


295 


200 




* * 


COMPILATEUR GRAPHIQUE 


K7 


250 


225 


167 




STRESS 


K7 


120 


106 


83 


* * 


BRUCE LEE 


DSK 


170 


153 


115 


* * 


HACKER 


375 


338 


227 






COURS DE SOLFEGE 


K7 


218 


196 


154 


***** 


SUPER JEEP 


K7 


140 


126 


96 


* 


CAULDRON 


K7 


96 


88 


70 




HANSEL ET GRETEL 


195 


175 


50 






CRIBBAGE 


K7 


58 


52 


45 


"~ • 


SUPER METEORS 


K7 


80 


72 


56 


* 


CAULDRON 


DSK 


153 


136 


101 




HERO 


272 


245 


170 




* 


CRYPT-SHOW 


K7 


92 


83 


68 


* 


SUPERCOPY 


K7 


120 


106 


83 


* 


CHALLENGER REVERSI 


K7 


130 


117 


91 


* 


HOLD UP 


315 


284 


196 






DA.O 


K7 


100 


90 


70 




SUPERFRUIT 


K7 


62 


56 


48 


* 


CHALLENGER REVERSI 


DSK 


189 


170 


129 


*#* 


KARATEKA 


380 


342 


238 




* * * 


DAMSBUSTERS 


K7 


56 


52 


45 


— * ** 


TALISMAN 


K7 


107 


96 


67 


* * 


CHUCKIE" EGG 11 


K7 


114 


103 


80 


* * * 


LITTLE COMPUTER PEOPLE 


350 


315 


230 






DATASAVE 


K7 


100 


90 


70 


* 


TERMINUS 


K7 


120 


106 


84 


* * 


COBRA PINBALL 


K7 


140 


126 


97 


* * 


MANDRAOORE 


350 


315 


200 






DEDAL 


K7 


106 


95 


66 


* * * * 


THE HOBBIT 


K7 


58 


52 


38 


* * 


COBRA PINBALL 


DSK 


219 


197 


148 


# 


MAX THE GLOBE TROTTER 


800 


720 


350 




* ** * 


DEFENSE FORCE 


K7 


BO 


72 


29 


* 


THE OUILL 


K7 


180 


162 


126 


* * * 


COLOSSUS CHESS 4 


K7 


119 


t07 


B2 


^ 


MEME LES POMMES DE TERRE 


190 


171 


127 




% *** 


DIAMANT ILE MAUDITE 


K7 


162 


146 


110 




TITAN 


K7 


107 


96 


67 


* ** 


COLOSSUS CHESS 4 


DSK 


155 


140 


105 




MICRO SCRABBLE 


470 


423 


290 




* 


DON JUAN ET DRAGUEURS 


K7 


135 


122 


98 




TRESOR DU PIRATE 


K7 


94 


85 


69 


* * 


COMBAT LYNX 


K7 


109 


96 


76 


* * # 


MOEBIUS 


580 


612 


430 




* * 


DON'T PRESS LETTER Q 


K7 


58 


52 


45 


* 


TRIATHLON 


K7 


150 


135 


101 


* * 


COMMANDO 


K7 


107 


96 


68 




MOON PATROL 


195 


176 


50 




• * 


DOSSIER G 


K7 


133 


120 


96 


* 


TRICK SHOT 


K7 


62 


56 


48 


#* 


COMPUTER HITS 6 


DSK 


160 


162 


114 


# * 


MUR CE BERLIN 


195 


176 


127 




* 


ORACULA'S REVENGE 


K7 


60 


72 


56 


* 


TYRANN 


K7 


165 


149 


116 


* * 


COMPUTER HITS 10 


K7 


124 


112 


77 


• 


OPERATION MERCURY 


390 


351 


270 




* 


DRAUGHTS 


K7 


58 


52 


45 


* *** 


ULTIMA ZONE 


K7 


80 


72 


29 


* * * 


CONFUZZION 


K7 


87 


78 


62 




OURSONS COMPTENT 


195 


175 


50 






DURENDAL 


K7 


120 


108 


B3 




VORTEXT 


K7 


264 


238 


176 


* * 


CONTAMINATION 


K7 


140 


126 


104 




OURSONS S AMUSENT 


195 


175 


50 




* 


ELECTRO STORM 


K7 


80 


72 


36 




WORLD WAR 3 


K7 


68 


79 


65 


** 


CONTAMINATION 


DSK 


220 


198 


160 


i 


PARANOIAC 


190 


171 


127 






EXTENDED BASIC 


K7 


112 


101 


45 


* * * 


XENON 1 


K7 


97 


87 


71 


* * * 


CRAFTON ET XUNK 


K7 


140 


126 


104 


. 


PITFALL II 


333 


300 


190 






FLIGHT 401 


K7 


74 


67 


46 


"»> *#* 


XENON 3 


K7 


94 


85 


69 


* * * 


CRAFTON ET XUNK 


DSK 


220 


196 


180 




POOYAN 


255 


230 


90 




* 


FLIPPER 


K7 


140 


126 


96 


* * 


ZEBBIE 


K7 


62 


56 


48 


* 


CRAZY GOLF 


K7 


104 


94 


72 


. 


PORTEFEUILLE BOURSIER 


1450 


1305 


1110 




* 


FORMULE 1 


K7 


130 


117 


90 




ZODIAC 


K7 


31 


28 


23 


* * * 


CYRUS CHESS 


K7 


121 


109 


65 




RUEE VERS LOR 


100 


90 


50 




* 


FORMULE 1 


DSK 


189 


170 


128 


* * 


ZORGONS REVENGE 


K7 


97 


87 


71 


* * * 


CYRUS CHESS 


DSK 


155 


140 


106 






FORTH 


K7 


97 


87 


61 














*** 


BASE 2 
DAMBUSTERS 


DSK 

K7 


790 
112 


711 
101 


632 

7B 






^ * * 


FRELON 


K7 


120 


106 


83 




Mil ^^ ■■)■■ 


■■% 


m m 


^ 










* * 


FRIGATE COMMANDER 


K7 


55 


50 


42 




A MQ 1 


Q i 


rV 1 


1 




* * * 


DAMS 


K7 


295 


266 


202 




SUPPORTS 


* 


GALAXIANS 


K7 


80 


72 


56 




MIVIO 1 


rii 


t\l 


J 




* * - 


DAMS 


DSK 


395 


356 


249 




DSK DISQUETTE 
K7 CASSETTE 


<*» * 


GEST 

GHOST GOBBLER 

GHOSTMAN 


K7 
K7 
K7 


124 
62 
106 


112 
56 
95 


76 

48 
45 


* 


1815 


K7 


160 


144 


110 


* * * 

* * * 

* * 


DARK STAR 
DATAMAT 
DEFEND OR DIE 


K7 
DSK 

K7 


84 
450 
97 


76 
405 
67 


83 
312 
59 




CAR CARTOUCHE 


*** 


GRAPHIX LORIGRAPH 
GRAPHOLOGIE 


K7 
K7 


2B9 
140 


260 
126 


192 
96 


* 


1815 

3 D BOXING 


DSK 
K7 


219 

121 


197 
109 


148 
70 


* * 


DEVIL'S CROWN 
DEVILS CROWN 


K7 
DSK 


115 
169 


104 
152 


71 
106 




S SOFTCARD 


^. # 


GREEN GROSS TOAD 


K7 


62 


56 


48 


* * 


3 D BOXING 


DSK 


177 


159 


126 


* * * 


OEVPAC 


K7 


305 


275 


214 






*** 


HA0ES 


K7 


250 


225 


165 


| ** 


3 WEEKS IN PARADISE 


K7 


112 


101 


78 


* * * 


DEVPAC 


DSK 


360 


324 


252 



















BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 

D6terminez vous-meme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnes. Colonne A pour les visiteurs. 



Nom Prenom . . 

Adresse 

Ville Code postal 



Date de la commande : 

Les cheques re?us ne seront encaisses qu'apres la livraison des materiels commandes. Cheque renvoye en 

cas de rupture de stock. 



Tarit C : N° de carte de club obligators 
Tarif B : N° d'abonne obligatoire. : 



Reglement joint : Cheque Bancaire 



CCP 





Log. 


Ord. 


Support 


Tarif 


Prix 


Quant. 


Montant 


ex. : 


Pacpoc 


Oric Atmos 


Disquette 


C 


121 


2 


242 




TOTAL : 

Participation aux frais de port : 

MONTANT A PAYER : 


15,00 







16 



DIARY Of ADRIAN MOLE 

DOPPLEGANGER 

DRAGON TORC OF AVALON 

DUN DARACH 

DUN DARACH 

DUNJON ADVENTURE 

DUO PACK FK3H EXPLO 

EDEN BLUES 

EDEN BLUES 

ELECTRO FREDDY 

ELECTRO FREDDY 

ELIDON 

ELITE 

ELITE 

EMPIRE 

EMPIRE 

ESMERALD ISLE 

FANTASTIC VOYAGE 

FIGHTER PILOT 

FIGHTER PILOT 

FORMULA ONE 

FORTH 

FORTH 

FRANK BRUNO'S BOXING 

FRANK BRUNO'S BOXING 

FRANKENSTEIN 

GALAXIA 

GENESIS 

GESTE D'ARTILLAC 

GESTE D'ARTILLAC 

GRAFPAD2 

GRAFPAD 2 

GYROSCOPE 

HACKER 

HACKER 

HARD HAT MACK 

HERBERT'S DUMMY RUN 

HI-RISE 

HI-RISE 

HIGHWAY ENCOUNTER 

HIGHWAY ENCOUNTER 

HMS COBRA 

HMS COBRA 

HOLD-UP 

HUNCHBACK II 

HYPERSPORT 

HYPERSPORT 

IMPOSSIBLE MISSION 

INFERNAL RUNNER 

INFERNAL RUNNER 

JAMMIN'S 

JET SET WILLY 

JUGGERNAUT 

KIT PROGRAMMEUR 

KNIGHT LORE 

KONG STRIKES BACK 

LAZER BASIC 

LE SURVIVANT 

LOGO FRANCAIS 

LORDS OF MIDNIGHT 

LORDS OF MIDNIGHT 

LORDS OF THE RING 

LORIGRAPH 

LORIGRAPH 

MACADAM BUMPER 

MACADAM BUMPER 

MANDRAGORE 

MANDRAGORE 

MANIC MINER 

MARSPORT 

MARSPORT 

MASTER OF THE LAMP 

MATCH POINT 

MELBOURNE PACK 

METRO 2018 

METRO 2018 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 

MEUTRES SUR L'ATLANTIOUE 

MEUTRES SUR L'ATLANTIOUE 

MICROSC RABBLE 

MICRO SCRABBLE 

MINDSHADOW 

MINDSHADOW 

MINI OFFICE 

MINI OFFICE 

MONTSEGUR 

MR WON'S LOOPY LAUNDR 

MULTIPLAN 

NEVER ENDING STORY 

NIGHTSHADE 

NOMAD. 

OMEGA PLANET INVISIBLE 

ORPHEE 

PACK FIVE 

PING PONG 

PLANETE BASE 

POUVOIR 

POUVOIR 

PROJECT FUTURE 

PUNCHY 

PUNCHY 

PYJAMAFtAMA 

PYJAMARAMA 

RAID 

RAID 

RAMBO 

RASPUTINE 

RED ARROWS 

RED ARROWS 

RED MOON 

ROCCO 

ROCKY HORROR SHOW 

ROCKY HORROR SHOW 

SABRE WULF 

SCRABBLE 

SCRABBLE 

SEAS OF BLOOD 

SKYFOX 

SORCERY 

SORCERY 

SORCERY PLUS 

SORCERY PLUS 

SOULS OF DAACON 

SOULS OF DARCON 

SOUTHERN BELLE 

SPACE MOVING 

SPACE MOVING 

SPACE SHUTTLE 

SPITFIRE 40 

SPITFIRE 40 

SPY HUNTER 

SPY VS SPY 

SPY VS SPY 

SPY VS SPY II 

SPY VS SPY II 

STAR STRIKE 

STARtON 

STEVE DAVIS SNOOKER 

STEVE DAVIS SNOOKER 

STRANGELCOP 

SUPER PIPELINE II 

SUPER PIPELINE II 

SUPER SILVER PACK 

SUPERSLEUTH 

SUPER PAINT 

TALES OF ARABIAN NIGHT 

TANK BUSTER 

TAPPER 

TASCOPY 

TASCOPY 

TASWORD 

TASWORD 

TASWORD 6126 

TAU CETI 

TENNIS 3D 

TENNIS 3D 

TERROR MOLINOS 

TEXTOMAT 

THE COVENANT 

THE HOBBIT 

THE ILLUSTRATOR 

THE QUILL 

THE QUILL 

THEATRE EUROPE 

THEY SOLD A MILLION 

THEY SOLD A MILLION 

THINK 

TORNADO LOW LEVEL 

TORNADO LOW LEVEL 





A 


B 


C 




K7 


124 


112 


85 




K7 


91 


62 


58 




K7 


96 


36 


67 




K7 


115 


104 


81 




DSK 


140 


126 


87 




K7 


112 


101 


78 




DSK 


229 


206 


138 




K7 


140 


126 


96 




DSK 


220 


196 


160 




K7 


104 


94 


72 




DSK 


147 


132 


101 




K7 


114 


103 


71 




K7 


155 


140 


95 




DSK 


165 


166 


120 




K7 


191 


172 


130 




DSK 


269 


260 


193 




K7 


85 


76 


59 




DSK 


155 


140 


112 




K7 


91 


82 


58 




DSK 


170 


153 


95 




K7 


92 


83 


69 




K7 


234 


211 


141 




DSK 


277 


249 


195 




K7 


97 


87 


62 




DSK 


180 


162 


106 




K7 


130 


117 


90 




K7 


74 


67 


49 




K7 


127 


114 


88 




K7 


290 


266 


175 




DSK 


350 


315 


249 




K7 


941 


847 


705 




DSK 


1023 


921 


765 




K7 


120 


106 


62 




K7 


121 


109 


85 




DSK 


155 


140 


100 




K7 


121 


116 


90 




K7 


121 


109 


85 




K7 


109 


96 


66 




DSK 


145 


131 


94 




K7 


115 


104 


62 




DSK 


124 


112 


66 




K7 


180 


162 


123 




DSK 


239 


215 


161 




K7 


120 


106 


63 




K7 


97 


67 


62 




K7 


110 


97 


76 




DSK 


157 


141 


110 




K7 


112 


101 


78 




K7 


140 


126 


97 




DSK 


t98 


176 


134 




K7 


114 


103 


71 




K7 


97 


87 


62 




K7 


91 


82 


58 




DSK 


499 


449 


330 




K7 


112 


101 


78 




K7 


99 


89 


63 




DSK 


238 


214 


161 




K7 


117 


105 


85 




DSK 


179 


161 


122 




DSK 


156 


142 


114 




K7 


112 


101 


78 




K7 


194 


174 


122 




K7 


191 


172 


130 




DSK 


269 


260 


193 




K7 


160 


144 


toe 




DSK 


240 


216 


153 




K7 


245 


221 


172 




DSK 


295 


266 


206 




K7 


1 11 


100 


77 




K7 


121 


109 


83 




DSK 


132 


119 


95 




K7 


124 


112 


77 




K7 


96 


86 


65 




DSK 


190 


171 


115 




K7 


190 


171 


115 




DSK 


215 


194 


129 




K7 


175 


158 


123 




DSK 


239 


215 


160 




K7 


220 


196 


136 




DSK 


275 


246 


174 




K7 


250 


225 


190 




OSK 


295 


265 


225 




K7 


114 


103 


85 




DSK 


155 


140 


100 




K7 


76 


66 


55 




OSK 


127 


1 1* 


88 




K7 


139 


125 


100 




K7 


104 


94 


72 




DSK 


490 


441 


392 




K7 


127 


114 


88 




K7 


132 


119 


76 




K7 


112 


101 


82 




K7 


239 


215 


167 




DSK 


314 


283 


209 




DSK 


157 


141 


96 




K7 


112 


101 


82 




K7 


140 


126 


97 




DSK 


196 


178 


134 




K7 


162 


146 


111 




K7 


114 


103 


63 




K7 


104 


94 


72 




DSK 


147 


132 


101 




K7 


107 


96 


75 




DSK 


147 


132 


101 




K7 


112 


101 


78 




DSK 


161 


152 


106 




K7 


109 


96 


68 




K7 


94 


85 


69 




K7 


163 


147 


78 




DSK 


158 


142 


106 




K7 


67 


78 


62 




K7 


114 


103 


63 




K7 


97 


87 


63 




DSK 


182 


163 


114 




K7 


112 


101 


78 




K7 


112 


101 


78 




DSK 


155 


140 


100 




K7 


121 


109 


77 




K7 


129 


116 


90 




K7 


95 


86 


73 




DSK 


160 


144 


105 




K7 


140 


126 


98 




DSK 


200 


180 


126 




K7 


114 


103 


80 




DSK 


178 


160 


121 




K7 


106 


95 


65 




K7 


265 


266 


202 




DSK 


395 


356 


275 




K7 


264 


236 


177 




DSK 


155 


140 


100 




K7 


107 


96 


68 




K7 


110 


99 


78 




K7 


147 


132 


64 




DSK 


177 


159 


120 




K7 


105 


95 


78 




DSK 


155 


140 


107 




K7 


80 


72 


59 




K7 


125 


113 


78 




K7 


101 


91 


70 




DSK 


153 


136 


104 




K7 


124 


112 


76 




K7 


114 


103 


70 




DSK 


124 


112 


77 




K7 


142 


132 


90 




K7 


106 


95 


74 




DSK 


395 


356 


275 




K7 


85 


76 


59 




K7 


101 


91 


70 




K7 


112 


101 


78 




K7 


129 


116 


94 




DSK 


278 


246 


193 




K7 


219 


197 


155 




DSK 


350 


315 


231 




DSK 


246 


223 


148 




K7 


114 


103 


71 




K7 


140 


126 


97 




DSK 


198 


178 


134 




K7 


114 


103 


70 




DSK 


450 


405 


282 




K7 


87 


78 


59 




K7 


165 


149 


113 




K7 


256 


230 


171 




K7 


190 


171 


126 




DSK 


294 


265 


196 




K7 


119 


107 


82 




K7 


120 


106 


77 




DSK 


157 


141 


110 




K7 


109 


96 


76 




K7 


98 


87 


67 




DSK 


190 


171 


115 





ABC 



TRIPLE PACK 

WARLORD 

WARRIOR 

WARRIOR 

WAY OF EXPLODING FIST 

WHO DARES WINS 

WHO DARES WINS 

WHO DARES WINS II 

WHO DARES WINS II 

WINTER SPORTS 

WINTER SPORTS 

WIZARD'S LAIR 

WIZARD'S LAIR 

WORKING BACKWARDS 

WORLD CUP FOOTBALL 

WORLD SERIE BASE BALL 

YIE AR KUNG FU 

YIE AR KUNG FU 

ZAXXON 

ZEN 

ZORRO 



DSK 


180 


182 


K7 


99 


69 


K7 


143 


129 


DSK 


163 


165 


K7 


110 


99 


K7 


96 


66 


DSK 


178 


160 


K7 


95 


86 


DSK 


163 


147 


K7 


124 


112 


DSK 


155 


140 


K7 


122 


110 


DSK 


140 


126 


DSK 


178 


160 


K7 


97 


67 


K7 


110 


98 


K7 


105 


95 


DSK 


155 


140 


K7 


121 


109 


K7 


206 


185 


K7 


110 


99 



ATARI 



AMERICAN ROAD RACE 

AMERICAN ROAD RACE 

ARCHON 

ARCHON DSK 

ATTACK MUTANT CAMELS 

AXIS ASSASSIN 

AXIS ASSASSIN 

BALL BLAZER 

BALL BLAZER 

BATTLE OF NORMANDY 

BEACH HEAD 

BEACH HEAD 

BLUE MAX 

BLUE MAX 

BLUE MAX 2001 

BLUE MAX 2001 

BOULDERDASH 

BOULDERDASH 

BOULDERDASH II 

BOULDERSASH II 

BOUNTY BOB STRIKES BACK 

BRUCE LEE 

BRUCE LEE 

CHOP SUEY 

CHOP SUEY 

CHOPLIFTER 

COLOSSUS CHESS 

COLOSSUS CHESS 

COMBAT LEADER 

CONAN 

D-BUG 

D-BUG 

DAM BUSTER 

DECATHLON 

DECATHLON 

DROP ZONE 

EIDOLON 

ELECTRA GLIDE 

ELECTRA GLIDE 

ENCOUNTER 

F 15 STRIKE EAGLE 

F 15 STRIKE EAGLE 

FIGHTER PILOT 

FIGHTER PILOT 

FIVE A SIDE 

FLIP AND FLOP 

GHOST CHASER 

GHOSTBUSTERS 

GHOST8USTERS 

GOONIES 

GREMLINS 

HACKER 

HACKER 

HARD HAT MACK 

HARD HAT MACK 

JUMP JET 

JUMP JET 

KARATEKA 

KENNEDY APPORACH 

KENNEDY APPORACH 

KNtGHTS OF THE DESERT 

KORONIS RIFT 

LODE RUNNER 

MEDIATOR 

MEDIATOR 

MERCENARY 

MERCENARY 

MIG ALLEY ACE 

M1G ALLEY ACE 



K7 


121 


109 


DSK 


180 


162 


K7 


145 


131 


DSK 


181 


163 


K7 


96 


86 


K7 


97 


87 


DSK 


115 


104 


DSK 


182 


164 


K7 


121 


109 


DSK 


292 


263 


DSK 


121 


109 


K7 


112 


101 


K7 


112 


101 


DSK 


125 


112 


K7 


121 


109 


DSK 


160 


162 


K7 


119 


107 


DSK 


162 


146 


K7 


121 


109 


DSK 


180 


162 


K7 


121 


109 


K7 


140 


126 


DSK 


180 


162 


K7 


109 


96 


DSK 


157 


141 


DSK 


225 


203 


K7 


121 


109 


DSK 


223 


201 


K7 


170 


153 


DSK 


170 


153 


K7 


97 


87 


DSK 


115 


104 


K7 


97 


87 


K7 


140 


126 


DSK 


160 


162 


K7 


121 


109 


DSK 


182 


164 


K7 


109 


96 


DSK 


152 


137 


K7 


125 


113 


K7 


121 


109 


DSK 


170 


153 


K7 


107 


96 


DSK 


130 


117 


K7 


90 


82 


DSK 


162 


146 


K7 


112 


101 


DSK 


150 


135 


K7 


129 


116 


K7 


112 


101 


K7 


114 


103 


K7 


121 


109 


DSK 


160 


162 


K7 


121 


109 


DSK 


125 


112 


K7 


114 


103 


DSK 


149 


134 


DSK 


360 


342 


K7 


170 


153 


DSK 


190 


171 


DSK 


330 


297 


DSK 


173 


156 


DSK 


427 


384 


K7 


109 


96 


DSK 


155 


140 


K7 


121 


109 


DSK 


157 


141 


K7 


121 


109 


DSK 


175 


158 



ABC 



SPITFIRE ACE 

SPY HUNTER 

SPY HUNTER 

SPY VS SPY 

SPY VS SPY 

SPY VS SPY 2 

SPY'S DEMISE 

SPY'S DEMISE 

STEVE DAVIS SNOOKER 

STEVE DAVIS SNOOKER 

STRIP POKER 

STRIP POKER 

SUMMERGAMES 

SUMMERGAMES II 

SUPER ZAXXON 

SUPER ZAXXON 

TAPPER 

TAPPER 

ULTIMA III 

UP AND DOWN 

UP AND DOWN 

ZORRO 

ZORRO 



K7 


121 


109 


K7 


121 


109 


DSK 


170 


153 


K7 


121 


106 


DSK 


162 


146 


K7 


119 


107 


K7 


121 


109 


DSK 


170 


153 


K7 


112 


101 


DSK 


12S 


112 


DSK 


170 


153 


K7 


121 


109 


DSK 


157 


141 


DSK 


262 


236 


K7 


113 


102 


DSK 


170 


153 


K7 


112 


101 


DSK 


170 


153 


DSK 


210 


189 


K7 


112 


101 


DSK 


170 


153 


K7 


112 


101 


DSK 


170 


153 



ATARI ST 



M-DISK RAM DISK 

CALENDAR 

COLORSPACE 

FLIP SIDE 

LANDS OF HAVOC 

MUDPIES 

SOFT SPOOL 

BBS 

DFT IBM/ST 

DISK HELP 

DOS SHELL MS/DOS EMUL. 

KISSED 

MI-TERM 

BRATACCAS 

DEGAS 

UTILITIES 

M- COPY 



COMMODORE 



4 dme PROTOCOLE 

4 6me PROTOCOLE 

ADVENTURE CONSTRUCTION 

AIR WOLF 

AMERICAN ROAD RACE 

AMERICAN ROAD RACE 

ARCADE HALL OF FAME 

ARCADE HALL OF FAME 

ARCHON 

ARCHON 

AXIS ASSASSIN 

AXIS ASSASSIN 

AZTEC 

AZTEC 

BACK TO THE FUTURE 

BALLBLAZER 

BALLBLAZER 

BARRY MAC GUIGAN BOXING 

BARRY MAC GUIGAN BOXING 

BATAILLE POUR MIDWAY 

BATTLE FOR BRITAIN 

BEACH HEAD 

BEACH HEAD 

BEACH HEAD II 

BEACH HEAD II 

BLACKWHYCHE 

BLADE RUNNER 

BLUE MAX 

BLUE MAX 

BLUE MAX 2001 

BLUE MAX 2001 

BORROWED TIME 

BOULDERDASH 

BOULDERDASH 

BOULDERDASH II 

BOUNDER 

BOUNDER 

BOUNTY BOB 

BOUNTY BOB 

BOZO'S NIGHT OUT 

BREAK DANCE 

BRIAN JACK'S SUPER STAR 

BRIAN JACK'S SUPER STAR 



K7 


157 


141 


DSK 


194 


174 


DSK 


160 


144 


K7 


97 


67 


K7 


120 


108 


DSK 


160 


171 


DSK 


157 


141 


K7 


121 


109 


K7 


145 


130 


DSK 


165 


149 


K7 


96 


87 


DSK 


120 


106 


K7 


97 


87 


DSK 


116 


104 


K7 


114 


103 


K7 


115 


104 


DSK 


160 


162 


K7 


130 


117 


DSK 


160 


144 


K7 


140 


126 


K7 


120 


106 


K7 


121 


109 


DSK 


155 


140 


K7 


121 


109 


DSK 


170 


153 


K7 


120 


106 


K7 


110 


99 


K7 


112 


101 


DSK 


180 


162 


DSK 


180 


162 


K7 


112 


101 


DSK 


160 


144 


K7 


106 


98 


DSK 


16Z 


148 


K7 


137 


123 


K7 


124 


112 


DSK 


155 


140 


K7 


120 


106 


DSK 


180 


162 


K7 


99 


69 


K7 


109 


98 


DSK 


150 


135 


K7 


109 


98 



ABC 




QUICKSH0T II 



Le baton de joie le 
plus vendu dans le 
monde. Plus de 4 
millions dadeptes ! 



A 


B 


C 


85 


76 


56 



MINER 2049er 

MOON SHUTTLE 

MOON SHUTTLE 

NATO COMMANDER 

ONE ON ONE 

ONE ON ONE 

PAC MAN 

PAC MAN 

PITFALL II 

POLE POSITION 

POLE POSITION 

PRINT SHOP 

REALM OF IMPOSSIBILITY 

RED MOON 

RESCUE ON FRACTALUS 

RESCUE ON FRACTALUS 

RIVER RAID 

ROAD RACE 

SMASH HITS 1 

SMASH HITS 2 

SMASH HITS 3 

SMASH HITS 4 

SMASH HITS 4 

SOCCER 

SOLO FLIGHT 

SOLO FLIGHT 

SPACE SHUTTLE 

SPIDERMAN 

SPIDERMAN 



K7 


166 


151 


118 


* * * 


K7 


74 


67 


55 


* * * 


DSK 


104 


94 


73 


* * 


K7 


112 


101 


82 


* * 


K7 


121 


109 


85 


ft* 


DSK 


157 


141 


110 


* 


K7 


112 


101 


57 


* 


DSK 


170 


153 


61 


* 


K7 


125 


112 


68 


* 


K7 


121 


109 


78 


** 


DSK 


170 


153 


81 


ft* 


DSK 


454 


409 


320 


* 


DSK 


157 


141 


110 


* * 


K7 


124 


112 


81 


* 


K7 


121 


109 


65 


ft * * 


DSK 


163 


147 


104 


* # * 


K7 


125 


112 


68 


* * * 


K7 


147 


132 


94 


* ft # 


K7 


162 


146 


114 


* * * 


K7 


162 


146 


114 


* * 


K7 


178 


160 


125 


* * 


K7 


121 


109 


85 


* 


DSK 


157 


141 


110 


** * 


CAR 


163 


147 


104 


* * 


K7 


190 


171 


82 


* * 


DSK 


210 


169 


117 


* 


K7 


129 


116 


96 


* 


K7 


101 


91 


74 


ft 


DSK 


107 


96 


79 


ft*« 



BRUCE LEE 

BRUCE LEE 

BURNING RUBBER 

CARTOUCHE MEGAMEM 64 KO 

CASTEL DOCTOR CREEP 

CAULDRON 

CENTIPEDE 

CHOPLIFTER 

CHOPLIFTER 

COLOSSUS CHESS 4 

COLOSSUS CHESS 4 

COMBAT LEADER 

COMBAT LYNX 

COMIC BAKERY 

COMMANDO 

COMMANDO 

COMPUTER HITS 10 

COMPUTER HITS 6 

CONAN 

COSMIC BOUNCE 

D-BUG 

DALEY THOMSON DECATHLON 

DALLAS QUEST 

DAMBUSTERS 

DAMBUSTERS 

DAVID'S MIDNIGHT MAGIC 

DECATHLON 

DECATHLON 

DIARY OF ADRIAN MOLE 



K7 


112 


101 


DSK 


180 


162 


K7 


31 


28 


CAR 


350 


315 


K7 


121 


109 


K7 


130 


117 


CAR 


150 


135 


K7 


121 


109 


CAR 


165 


148 


K7 


119 


107 


DSK 


178 


160 


K7 


160 


144 


K7 


106 


95 


K7 


120 


106 


K7 


90 


B1 


DSK 


160 


144 


K7 


124 


112 


K7 


97 


87 


DSK 


170 


153 


K7 


80 


72 


DSK 


120 


106 


K7 


67 


76 


DSK 


179 


161 


K7 


110 


99 


DSK 


170 


153 


DSK 


116 


104 


K7 


124 


112 


DSK 


140 


126 


K7 


124 


112 



* 


DIG DUG 


CAR 


* 


DONALD DUCK 


K7 


* 


DONALD DUCK 


DSK 


* * 


DUN DARACH 


K7 


* * * 


EIDOLON 


DSK 


* * * 


EIDOLON 


K7 


* * 


ELIDON 


K7 


* * 


ELIDON 


DSK 


ft** 


ELITE 


K7 


* * * 


ELITE 


DSK 


* * 


ENIGMA FORCE 


K7 


* * 


ENTOMBED 


K7 


* 


EXTRA TOOL 


K7 


* 


EXTRA TOOL 


DSK 


*** 


FAST LOAD CARTOUCHE 


CAR 


* * 


FIGHT NIGHT 


K7 


* • 


FIGHT NIGHT 


DSK 


* * 


FIGHTER PILOT 


K7 


* * 


FIGHTER PILOT 


DSK 


* * 


FIGHTING WARRIOR 


K7 


* * 


FIGHTING WARRIOR 


DSK 


* * 


FIONA RIDES OUT 


K7 


* 


FIVE A SIDE FOOTBALL 


K7 


* * 


FLIGHT SIMULATOR II 


DSK 


* * 


FORTH 


DSK 


* * 


FRANK BRUNO'S BOXING 


K7 


* * 


FRANK BRUNO'S BOXING 


DSK 


* * * 


FRANKIE GOES HOLLYWOOD 


K7 


ft ft ft 


FRANKIE GOES HOLLYWOOD 


DSK 


• 


FRIDAY THE 13 TH 


K7 


ft 


FRIDAY THE 13 TH 


DSK 


ft 


GENESIS 


DSK 


* * 


GHETTO BLASTER 


K7 


* 


GHOSBUSTER 


K7 


* 


GHOSBUSTER 


DSK 


* * 


GOONIES 


K7 


ft* 


GOONIES 


DSK 


* * 


GROGS REVENGE 


K7 


ft ft * 


GYROSCOP 


K7 


*** 


GYROSCOP 


DSK 


* * 


HACKER 


K7 


* # 


HACKER 


DSK 


* * * 


HARD BALL 


K7 


* * * 


HARD BALL 


DSK 


* * 


HARD HAT MACK 


DSK 


* * 


HARD HAT MACK 


K7 


* 


HERBERT DUMMY RUN 


K7 


* 


H.E.R.O. 


K7 


* 


HURBACK II 


K7 




HYPER BIKER 


K7 


* * * 


IMPOSSIBLE MISSION 


K7 


* * * 


IMPOSSIBLE MISSION 


DSK 


ft ft 


INDIANA JONES 


K7 


ft ft 


INFERNAL RUNNER 


K7 


* * * 


INTERNATIONAL SOCCER 


K7 


** 


JAMMIN' 


K7 


** 


JAMMIN' 


DSK 


*• 


JET SET WILLY 


K7 


* 


JET SET WILLY II 


DSK 


* * 


JUMP JET 


K7 


* * 


JUMP JET 


DSK 


* * ft 


KARATEKA 


K7 


* * ft 


KARATEKA 


DSK 


* * * 


KENNEDY APPROACH 


K7 


* * * 


KENNEDY APPROACH 


DSK 


ft* 


KENSINGTON 


K7 


* * 


KONG STRIKES BACK 


K7 


ft * * 


KORONIS RIFT 


DSK 


ft ft # 


KORONIS RIFT 


K7 


ft ft 


KUNG FU MASTER 


K7 


ft ft 


KUNG FU MASTER 


DSK 


ft ft ft 


KWICK COPY 


DSK 


ft 


LAZY JONES 


K7 


ft ft ft 


LAW OF THE WEST 


K7 


ft ft ft 


LAW OF THE WEST 


DSK 


ft ft ft 


LITTLE COMPUTER PEOPLE 


K7 


* * * 


LITTLE COMPUTER PEOPLE 


DSK 


* ft ft 


LODE RUNNER 


DSK 


* * * 


LODE RUNNER 


K7 


ft* 


LORDS OF MK3NIGHT 


K7 


* * * 


LORDS OF THE RING 


K7 


ft ft 


MACADAM BUMPER 


K7 


*** 


MACHINE LIGHTNING 


K7 


ft ft ft 


MANDRAGORE 


K7 


ft ft ft 


MANDRAGORE 


DSK 


ft ft ft 


MANIC MINER 


K7 


ft 


MASK OF THE SUN 


DSK 


• * * 


MASOUERADE 


DSK 


ft ft 


MASTER OF THE LAMP 


K7 


* 


MATCH POINT 


K7 


• 


MAX ASSEMBLEUR 


K7 


ft ft * 


MERCENARY 


K7 


ft ft * 


MERCENARY 


DSK 


ft 


MEURTRE A GRANDE VITESSE 


K7 


ft ft 


MICROSCRABBLE 


K7 


ft ft 


MIG ALLEY ACE 


K7 


ft * 


MIG ALLEY ACE 


DSK 


ft ft ft 


MINDSHADOW 


K7 


* * • 


MINDSHADOW 


DSK 


*** 


MOEBIUS 


K7 


* 


MONSTER TRIVIA 


K7 


* 


NICK FALDO GOLF 


K7 


ft ft 


NIGHT MISSION PINBALL 


K7 


ft* 


NIGHT MISSION PINBALL 


OSK 


ft ft ft 


NIGHTSHADE 


K7 


ft* 


NODES OF YESOD 


K7 


ft ft 


NO GAMES 


K7 


ft ft 


NOW GAMES 2 


K7 


* * 


OMEGA PLANETE INVISIBLE 


K7 


ft ft 


OMEGA PLANETE INVISIBLE 


DSK 


ft ft 


ON COURT TENNIS 


DSK 


* * 


ONE ON ONE 


K7 


ft ft 


ONE ON ONE 


DSK 


ft ft 


OPERATION CYBORG 


K7 


ft ft 


OPERATION WHIRLWIND 


K7 


** 


OPERATION WHIRLWIND 


DSK 


* 


OUTLAWS 


K7 


ft * ft 


PARADROI0 


K7 


*** 


PARADROID 


OSK 


ft ft ft 


PASCAL 64 


DSK 


ft ft 


PASTFINDER 


K7 


ft ft 


PASTFINDER 


DSK 


ft ft ft 


PINBALL CONSTRUCTION 


K7 


ft ft ft 


PINBALL CONSTRUCTION 


DSK 


ft ft ft 


PING PONG 


K7 


• * 


PITSTOP II 


K7 


ft ft 


PITSTOP II 


DSK 


* 


POLE POSITION 


K7 


* * 


POOYAN 


DSK 


ft* 


PSI WARRIOR 


K7 


* * 


PSYTRON 


K7 


* * * 


RACING DESTRUCTION SET 


K7 


* * * 


RACING DESTRUCTION SET 


DSK 


* * 


RAID ON 8UNGELING BAY 


K7 


* * 


RAID OVER MOSCOU 


K7 


* * 


RAID OVER MOSCOU 


DSK 


* * * 


RAMBO 


K7 


*** 


RAMBO 


DSK 


* * * 


REALM OF IMPOSSIBILITY 


K7 


ft ft ft 


REALM Of IMPOSSIBILITY 


DSK 


* 


RED ARROW 


K7 


ft ft 


RED MOON 


K7 


ft ft ft 


RESCUE OF FRACTALUS 


K7 


ft ft* 


RESCUE ON FRACTALUS 


DSK 


ft ft ft 


REVS 


K7 


ft ft * 


REVS 


DSK 


* 


RIVER RAID 


K7 


* 


RIVER RAID 


DSK 


ft * 


ROAD RACE 


K7 


ft ft 


ROAD RACE 


DSK 


* 


ROBIN OF THE WOOD 


K7 


* * 


ROCK'N WRESTLE 


K7 


ft ft 


ROCK'N WRESTLE 


DSK 


* 


ROCKY HORROR SHOW 


K7 


* 


ROCKY HORROR SHOW 


DSK 


ft ft 


RUPPERT 


K7 


* ft 


SABRE WULF 


K7 


ft ft 


SABRE WULF 


DSK 


ft ft * 


SCAR ABE US 


K7 


ft ft • 


SCARABEUS 


DSK 


ft ft 


SCHIZOPHRENIA 


K7 


ft ft 


SCRABBLE 


K7 


ft ft 


SCUBA DIVE 


K7 


ft ft * 


SEVEN CITIES OF GOLD 


DSK 


ft ft ft 


SHADOW FIRE 


K7 


ft ft ft 


SHADOW FIRE 


DSK 


* ft ft 


SHERLOCK HOLMES 


K7 


ft ft 


SKYFOX 


K7 


ft ft 


SKYFOX 


DSK 



170 


153 


112 


101 


155 


140 


120 


106 


170 


153 


121 


109 


119 


107 


196 


176 


155 


140 


215 


194 


121 


109 


112 


101 


245 


221 


245 


221 


264 


238 


112 


101 


160 


144 


119 


107 


144 


130 


107 


96 


160 


144 


92 


83 


72 


65 


644 


560 


350 


315 


96 


87 


149 


134 


121 


109 


170 


153 


114 


103 


133 


120 


150 


135 


105 


95 


124 


112 


180 


162 


115 


104 


160 


144 


129 


116 


97 


67 


160 


144 


110 


99 


144 


130 


120 


106 


150 


135 


140 


126 


121 


109 


120 


108 


125 


113 


96 


87 


100 


90 


109 


98 


190 


171 


120 


106 


162 


146 


178 


160 


91 


82 


116 


104 


63 


75 


106 


95 


111 


100 


140 


126 


121 


79 84 


360 


342 


120 


106 


150 


135 


145 


131 


91 


&2 


165 


149 


121 


109 


112 


101 


170 


153 


295 


266 


60 


72 


111 


100 


ISO 


135 


105 


95 


160 


144 


140 


126 


121 


106 


107 


98 


165 


146 


96 


67 


304 


274 


239 


215 


297 


267 


64 


58 


160 


162 


i*n 




124 


112 


96 


67 


195 


176 


114 


103 


144 


130 


180 


162 


257 


231 


112 


101 


170 


153 


120 


108 


250 


225 


120 


106 


112 


101 


122 


110 


250 


225 


250 


225 


121 


109 


121 


106 


110 


99 


102 


92 


239 


215 


297 


267 


124 


112 


121 


109 


160 


144 


140 


126 


140 


126 


160 


144 


112 


101 


100 


90 


132 


119 


350 


315 


99 


89 


145 


131 


180 


162 


182 


166 


112 


101 


110 


99 


145 


130 


112 


101 


250 


225 


100 


90 


96 


B7 


157 


'41 


182 


164 


121 


109 


112 


101 


157 


141 


97 


87 


132 


119 


121 


109 


160 


144 


109 


98 


85 


76 


130 


117 


144 


130 


175 


156 


215 


194 


106 


95 


250 


225 


114 


103 


153 


138 


114 


103 


120 


106 


155 


139 


97 


67 


134 


121 


96 


67 


112 


101 


155 


139 


120 


106 


145 


131 


96 


87 


140 


126 


80 


72 


182 


167 


124 


112 


173 


156 


160 


144 


120 


108 


157 


141 
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PRIX 




A : 


PRIX TARIF 


B : 


PRIX ABONNE 


C : 


PRIX CLUB 



ABC 



SLAPSHOT 

SOLO FLIGHT 

SORCERY 

SPACE DOUBT 

SPACE PILOT II 

SPACE PILOT II 

SPACE SHUTTLE 

SPACE SHUTTLE 

SPEED KING 

SPEED KING 

SPELUNKER 

SPELUNKER 

SPITFIRE 40 

SPITFIRE ACE 

SLAPSHOT 

SPY HUNTER 

SPY HUNTER 

SPY VS SPY 

SPY VS SPY 

SPY VS SPY II 

SPY VS SPY II 

SPY'S DEMISE 

SPY'S DEMISE 

STAFF OF KARNATH 

STAR LEAGUE BASEBALL 

STARION 

STARION 

STEALTH 

STELLAR 7 

STEVE DAVIS SNOOKER 

STRIP POKER 

SUMMERGAMES 

SUMMERGAMES 

SUMMERGAMES II 

SUPER SILVER PACK 

SUPERPIPELINE II 

SUPERZAXXON 

SUPEflZAXXON 

TALES OF ARABIAN NIGHT 

TALES OF ARABIAN NIGHT 

TAPPER 



K7 


97 


87 


K7 


160 


144 


K7 


109 


96 


K7 


97 


87 


K7 


89 


80 


DSK 


127 


114 


K7 


116 


104 


DSK 


250 


225 


K7 


107 


96 


DSK 


137 


123 


K7 


121 


109 


DSK 


131 


121 


K7 


121 


109 


K7 


112 


101 


DSK 


140 


126 


K7 


112 


101 


DSK 


150 


135 


K7 


112 


101 


DSK 


145 


130 


K7 


121 


109 


DSK 


145 


130 


K7 


112 


101 


DSK 


170 


153 


K7 


112 


101 


K7 


130 


117 


DSK 


152 


137 


K7 


111 


100 


K7 


121 


109 


DSK 


150 


135 


K7 


97 


87 


K7 


112 


101 


K7 


115 


104 


DSK 


180 


162 


DSK 


180 


162 


K7 


142 


127 


K7 


M 


89 


K7 


110 


99 


DSK 


170 


153 


K7 


81 


73 


DSK 


150 


135 


K7 


112 


101 



SUPPORTS 


DSK 


DISQUETTE 


K7 


CASSETTE 


CAR 


CARTOUCHE 


S 


SOFTCARD 



TAPPER 

TAPPER 

TERROR MOLINOS 

THE HOBBIT 

THE HOBBIT 

THE MUSIC STUDIO 

THE MUSIC STUDIO 

THEATRE EUROPE 

THEY A SOLD MILLION 

THEY SOLD A MILLION 

THING ON THE SPRING 

THING ON THE SPRING 

TIR NA NOG 

TORNADO LOW LEVEL 

TOURNAMENT TENNIS 

TOY BIZARRE 

TRIVIA 

TRIVIA 

ULTIMA III 

UNDERWURLDE 

UNDERWURLDE 

UP AND DOWN 

URIDIUM 

URIDIUM 

VIRGULE 

VIRGULE SENIOR 

WAY OF EXPLODING FIST 

WAY OF EXPLODING FIST 

WHIRLINURD 

WHO DARES WINS II 

WHO DARES WINS II 

WILD RIDE 

WILD WEST 

WILD WEST 

WINNIE THE POOH 

WINTERGAMES 

WINTERGAMES 

WIZARD 

WIZARD 

WIZARDRY 

WIZARDRY 

WIZARDS LAIR 

WORLD SERIES BASEBALL 

XPER 

YIE AR KUNG FU 

Z 

ZAXXON 

ZENJI 

ZORK I 

ZORK II 

ZORK III 

ZORRO 

ZORRO 



K7 


112 


101 


DSK 


170 


153 


K7 


101 


91 


K7 


167 


150 


DSK 


167 


150 


K7 


129 


116 


DSK 


239 


215 


K7 


127 


114 


K7 


110 


99 


DSK 


155 


140 


K7 


96 


B7 


DSK 


120 


106 


K7 


114 


103 


K7 


83 


75 


DSK 


196 


178 


DSK 


250 


225 


K7 


99 


89 


DSK 


111 


100 


DSK 


170 


153 


K7 


120 


108 


DSK 


155 


139 


K7 


112 


101 


K7 


106 


95 


DSK 


150 


135 


K7 


350 


315 


DSK 


750 


675 


K7 


100 


90 


OSK 


T»70 


153 


K7 


120 


106 


K7 


97 


87 


DSK 


163 


1*7 


K7 


85 


76 


K7 


121 


109 


DSK 


157 


141 


DSK 


150 


135 


K7 


110 


99 


DSK 


185 


167 


K7 


121 


109 


DSK 


157 


141 


K7 


121 


109 


DSK 


150 


135 


K7 


120 


108 


K7 


95 


87 


DSK 


950 


855 


K7 


109 


96 


K7 


145 


131 


DSK 


150 


135 


K7 


100 


90 


DSK 


100 


90 


DSK 


100 


90 


DSK 


100 


90 


K7 


105 


95 


DSK 


170 


153 



MSX 



A VIEW TO A KILL 

ADAPT ATEUR SOFTCARD 

ALIEN 8 

ALPHA SQUADRON 

ANTARTIC ADVENTURE 

ATHELIC LAND 

BACKGAMMON SOFTCARD 

BARNSTORMER SOFTCARD 

BATTLE OF MIDWAY 

BEAMRIDER 

BINARY LAND 

BLAGGER 

BOARD GAMES 1 

BOARDELLO 

BOOGABOO 

BOULDER DASH 

BRIAN JACK SUPERSTAR 

BUCK ROGERS 

BUTAMARU 

BUZZ OFF 

CALCUL 

CHACK'N POP SOFTCARD 

CHACK'N POP 

CHALLENGER REVERSI 

CHOPLIFTER 

CHORO O SOFTCAR0 

CIRCUS CHARLIE 

CLASSIC ADVENTURE 

COMIC BAKERY 

COMPUTER HITS 6 

CONTRACT BRIDGE 

CRAZY GOLF 

DECATHLON 

DOG FIGHTER 

E.I 

EDDY II 

ELIDON 

ERIC AND THE FLOATERS 

FLIGHT DECK 

FLIGHT PATH 737 

FLIGHT PATH ANIROG 

FRIDAY THE 13 TH 

GALAX I A 

GESTE D'ARTILLAC 

GHOSTBUSTER 

GRAPHIC TRACKBALL CAT 



K7 


130 


117 


S 


99 


89 


K7 


121 


109 


CAR 


248 


233 


CAR 


199 


179 


CAR 


199 


179 


S 


199 


179 


S 


199 


179 


K7 


114 


103 


K7 


157 


141 


K7 


96 


86 


K7 


81 


73 


K7 


124 


112 


K7 


64 


56 


K7 


89 


80 


K7 


110 


99 


K7 


114 


103 


K7 


119 


77 


CAR 


199 


179 


K7 


89 


80 


CAR 


240 


216 


S 


159 


143 


K7 


114 


103 


K7 


130 


117 


CAR 


246 


223 


S 


159 


143 


CAR 


199 


179 


K7 


7B 


70 


CAR 


199 


179 


K7 


76 


66 


K7 


112 


109 


K7 


87 


78 


K7 


107 


96 


K7 


94 


58 


CAR 


196 


178 


CAR 


290 


261 


K7 


114 


103 


K7 


66 


61 


K7 


165 


148 


K7 


109 


96 


K7 


97 


67 


K7 


114 


103 


K7 


64 


58 


K7 


289 


260 


K7 


147 


132 


CAR 


550 


495 



ABC 



H.E.R.O 

HARVEY SMrTH SHOWJUMPING 

HEAVY BOXING 

HOLE IN ONE 

HUNCHBACK 

HUSTLER 

HYPER SPORT I 

HYPER SPORT II 

ILLUSIONS 

JET BOMBER 

JET SET WILLY 

JET SET WILLY II 

JUMP JET 

KING VALLEY 

KNIGHT LORE 

LAZY JONES 

LE MANS 

LE MANS SOFTCARD 

LODE RUNNER 

MACADAM BUMPER 

MANDRAGORE 

MANIC MINER 

MASTER OF THE LAMP 

MAZE MAX 

MISTER CHING 

MONITEUR ODIN 

MONKEY ACADEMY 

MOPIRANGER 

MUE 

MUTANT MONTY 

MX BASE 

MXCALC 

MX FONCTION 

MX GRAPH 

MX MATH 

MX STAT 

MX STOCK 

MX TEXT PRO 

NIGHTSHADE 

NORTH SEA HELICOPTER 

OMEGA PLANET INVISIBLE 

PASTFINDER 

PICTURE PUZZLE 

PING PONG 

PITFALL II 

PSYCHEDELIA 

PYRO-MAN 

RAID ON BUNGELAY BAY 

REO MOON 

RETURN TO EDEN 

RIVER RAID 

ROAD FIGHTER 

ROLLERBALL 

SCION 

SHARK HUNTER SOFTCARD 

SKY JAGUARD 

SLAPSHOT 

SNOWBALL 

SORCERY 

SPACE ATTACK 

SPACE TROUBLE 

STAR SEEKER 

SUPER BILLARD 

SUPER CHESS 

SUPER COBRA 

SWEET ACORN SOFTCARD 

TAROT 

TENNIS 

TEX 

TEX 

THE HOBBIT 

THE WRECK 

THE WRECK SOFTCARD 

TIME PILOT 

TRACK AND FIELDS I 

TRACK AND FIELDS II 

X07 COMMUNICATION 

XYZOLOG 

XYZOLOG SOFTCARD 

YIE AR KUNG FU 

ZAXXON 



K7 


147 


132 


K7 


97 


87 


CAR 


199 


179 


CAR 


240 


216 


K7 


81 


73 


K7 


64 


SB 


CAR 


199 


179 


CAR 


199 


179 


K7 


145 


131 


K7 


145 


131 


K7 


64 


58 


K7 


97 


87 


K7 


114 


103 


CAR 


240 


216 


K7 


121 


109 


K7 


101 


91 


K7 


114 


103 


K7 


249 


224 


CAR 


248 


223 


K7 


178 


160 


K7 


250 


225 


K7 


91 


82 


K7 


120 


106 


K7 


120 


106 


CAR 


199 


179 


K7 


297 


267 


CAR 


199 


169 


CAR 


199 


179 


CAR 


290 


261 


K7 


79 


71 


K7 


234 


211 


K7 


234 


211 


K7 


234 


211 


K7 


234 


211 


K7 


234 


211 


K7 


234 


211 


K7 


234 


211 


K7 


234 


211 


K7 


121 


109 


K7 


106 


95 


K7 


250 


225 


K7 


107 


96 


CAR 


199 


179 


CAR 


240 


216 


K7 


107 


96 


K7 


68 


61 


K7 


145 


131 


CAR 


251 


226 


K7 


79 


71 


K7 


121 


109 


K7 


99 


89 


CAR 


240 


216 


CAR 


240 


216 


CAR 


246 


223 


K7 


199 


179 


CAR 


240 


216 


K7 


107 


96 


K7 


112 


101 


K7 


118 


104 


CAR 


199 


179 


CAR 


199 


179 


K7 


109 


96 


CAR 


199 


179 


K7 


92 


63 


CAR 


199 


179 


K7 


159 


143 


K7 


236 


212 


CAR 


240 


218 


K7 


239 


215 


DSK 


285 


257 


K7 


140 


126 


K7 


114 


103 


S 


279 


251 


CAR 


199 


179 


CAR 


199 


179 


CAR 


199 


179 


K7 


337 


303 


K7 


95 


86 


S 


159 


1*3 


CAR 


240 


216 


K7 


119 


107 



SPECTRUM 



3 WEEKS IN PARADISE 
3D MOVER 

4 *me PROTOCOLE 
AIR WOLF 

ALIEN 8 

ANDROID 

ARCADE HALL OF FAME 

ARCHON 

ART STUDIO 

ASTRO CLONE 

ATIC ATAC 

B.CS QUEST FOR TIRE 

BACK PACKERS 

BACK TO SKOOL 

BACK TO THE FUTURE 

BALLE DE MATCH 

BARRY MAC GUIGAN BOXING 

BATTLE OF THE PLANET 

BEACH HEAD 

BEAR BOWER 

BLADE RUNNER 

BLUE MAX 

BORED OF THE RING 

BOUNTY BOB STRIKES BACK 

BRIDGE PLAYER 3 

BRUCE LEE 

BUCK ROGERS 

CHESS THE TURK 

COMBAT LYNX 

COMMANDO 

COMPUTER HITS 10 

COMPUTER HITS 6 

CONFUZION 

CORN CROPPER 

COSMICS WAR TOADS 

CRITICAL MASS 

CROCKY 

D THOMSON'S DECATHLON 

D. THOMSON'S SUPERTEST 

DALLAS 

DAMBUSTERS 

DARK STAR 

DEATH WAKE 

DESIGNER PENCIL 

DOOMDARK REVENGE 

DUNDARACH 

DYNAMITE DAN 

EDITOR ASSEMBLER 

ELITE 

ENIGMA FORCE 

EVIL CROWN 

FAIRLIGHT 

FIGHTER PILOT 

FIGHTING WARRIOR 

FORBIDDEN PLANET 

FORMULA ONE 

FRANK BRUNO'S BOXING 

FRANKIE GOES HOLLYWOOD 

GIFT FROM THE GODS 

GLADIATOR 

GLASS 

GO TO HELL 

GOONIES 

GUNFRIGHT 

GYRON 

GYROSCOPE 

HACKER 

HERBERT'S DUMMY RUN 

HERO 

HIGWAY ENCOUNTER 

HOBBIT 

HULK 

HUNCHBACK 

HUNCHBACK II 

HYPERSPORTS 

IMPOSSIBLE MISSION 

INTERCEPTEUR COBALT 

INTERNATIONAL KARATE 

JAWS 

JET SET WILLY 



K7 


121 


109 


K7 


170 


153 


K7 


182 


184 


K7 


64 


76 


K7 


110 


99 


K7 


66 


59 


K7 


121 


109 


K7 


129 


116 


K7 


160 


144 


K7 


97 


87 


K7 


69 


62 


K7 


97 


87 


K7 


104 


94 


K7 


64 


76 


K7 


115 


104 


K7 


124 


112 


K7 


91 


82 


K7 


121 


109 


K7 


97 


87 


K7 


25 


23 


K7 


109 


96 


K7 


97 


87 


K7 


64 


78 


K7 


97 


87 


K7 


157 


141 


K7 


97 


87 


K7 


97 


87 


K7 


78 


70 


K7 


110 


99 


K7 


94 


85 


K7 


129 


109 


K7 


84 


76 


K7 


87 


78 


K7 


25 


23 


K7 


97 


87 


K7 


120 


108 


K7 


64 


58 


K7 


84 


76 


K7 


84 


76 


K7 


64 


56 


K7 


121 


109 


K7 


95 


86 


K7 


99 


89 


K7 


111 


100 


K7 


121 


109 


K7 


121 


109 


K7 


84 


76 


K7 


124 


112 


K7 


145 


131 


K7 


119 


107 


K7 


121 


109 


K7 


121 


109 


K7 


84 


76 


K7 


90 


61 


K7 


97 


87 


K7 


97 


87 


K7 


64 


76 


K7 


121 


109 


K7 


124 


112 


K7 


109 


98 


K7 


97 


87 


K7 


85 


77 


K7 


97 


B7 


K7 


121 


109 


K7 


121 


109 


K7 


89 


60 


K7 


97 


67 


K7 


121 


109 


K7 


73 


68 


K7 


97 


67 


K7 


157 


141 


K7 


121 


109 


K7 


78 


70 


K7 


78 


70 


K7 


97 


67 


K7 


97 


B7 


K7 


88 


79 


K7 


84 


76 


K7 


25 


23 


K7 


84 


76 



ABC 



JET SET WILLY II 

JEU DE DAMES 

JUGGERNAUT 

KNIGHT LORE 

KONG STRIKES BACK 

KOROTONI WILF 

LAZY JONES 

LODE RUNNER 

LOMBRICS 

LORDS OF MIDNIGHT 

LORDS OF THE RING 

LORIGRAPH 

MACADAM BUMPER 

MANAGER 

MANDRAGORE 

MANIC MINER 

MANOIR DU DOCTEUR GENIUS 

MARSPORT 

MATCH DAY FOOTBALL 

MATCH POINT TENNIS 

MEGAHITS 10 

METABOLIS 

MICRO OLYMPICS 

MICRO SCRABBLE 

MIKIE 

MINDSHADOW 

MISTER FREEZE 

MOON CRESTA 

MORDONS QUEST 

MOVIE 

MUGSY/HELLFIRE 

MUGSY 2 

NEVER ENDING STORY 

NICK FALOO GOLF 

NIGHT GUNNER 

NIGHTSHADE 

NODES OF YESOD 

NOMAD 

NOW GAMES 

NOW GAMES II 

ON THE RUN 

ONE ON ONE 

PANtQUE 

PANZADROME 

PAWS 

PEDRO 

PING PONG 

POINTING JOE 

POLE POSITION 

PRINT PLUS 

PROFANATION 

PROJECT FUTURE 

PSYCHEDELIA 

PSYTRON 

RAID OVER MOSCOU 

RAMBO 

RASPUTIN 

REALM OF IMPOSSIBILITY 

RIDDLER'S DEN 

RIVER RAID 

ROBIN OF SHERLOCK 

ROBIN OF SHERWOOD 

ROCKY HORROR SHOW 

ROLAND'S RAT RACE 

ROLLER COASTER 

RUNNESTONE 

RUPPERT 

SABOTEUR 

SABRE WULF 

SCHIZOPHRENIA 

SCUBA DIVE 

SHADOW OF THE UNICORN 

SHADOWFIRE 

SHERLOCK HOLMES 

SIR FRED 

SIR LANCELOT 

SKYFOX 

SOFTWARE STAR 

SORCERY 

SORDERON'S SHADOW 

SOULS OF DRACON 

SOUTHERN BELLE 

SPACE SHUTTLE 

SPIDERMAN 

SPITFIRE 40 

SPORTS HERO 

SPY HUNTER 

SPY VS SPY 

STAR SEEKER 

STAR STRIKE 
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COTES 

• • • INDISPENSABLE 

• • RECOMMANDE 

• BON 



STARBLITZ 

STARION 

STARQUAKE 

STEVE DAVIS SNOOKER 

STONKERS 

SUPER CHESS 3 5 

SUPER PIPELINE II 

SUPER SILVER PACK 

SUPERBOWL 

SWEEVO'S WORLD 

SWORDS AND SORCERY 

TALES OF ARABIAN NIGHTS 

TAPPER 

TAU CETI 

TERROR MELINOS 

THAT'S THE SPIRIT 

THE BUGGLE 

THE COVENANT 

THE CUSTARD KIO 

THE DUKES OF HAZZARD 

THE LEGEND OF AVALON 

THE RATS 

THEY SOLD A MILLION 

THINK 

TIR NA NOG 

TOMAHAWK 

TOY BIZARRE 

TRASHMAN 

TRAVEL WITH TRASHMAN 

UNDERWURLDE 

VOX 

WAY OF EXPLODING FIST 

WINTERGAMES 

WINTERSPORT 

WIZARD LAIR 

WORLD SERIES BASEBALL 

WORLD SERIES BASKETBALL 

XCEL 

YIE AR KUNG FU 

ZAXXON 

ZENJI 

ZIP ZAP 

ZORRO 

ZZOOMM 
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THOMSON 



1815 TO 7/70 
3 D KIT 
5 *me AXE 

AFFAIRE VERA CRUZ 
AIGLE DOR 
AIR ATTACK 
ANOROIDES 
ANGLAIS 1 
ANGLAIS 2 
ANGLAIS 3 
ANGLAIS 4 
ANGLAIS 5 
ANGLAIS 6 
ANGLAIS 7 
ANIMATIX 
ARSENE LAPIN 
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189 
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216 
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ABC 



ASS DES ASS 

ASTRO-COUPLE 

ATLANTIS 

BEACH HEAD 

BIDUL 

BLITZ 

BUDGET FAMILIAL 

C.A.O 

CARACTOR II 

CARTE DE FRANCE 

CARTE DU CIEL 

CHALLENGE 

CHALLENGE VOILE 

CHATEAU DE LA MORT 

CHATEAU NOIR ET DRAGON 

CHOPLIFTER 

CHRIST ANN 

COLISEUM 

COLORCALC 

COLORPAINT TO7/70 

CONTROLE AERIEN 

COQ'INN 

CORPS HUMAIN 

COURSE AUX LETTRES 

CROCKY II 

DEBUG 

DIEUX DU STADE 

DIEUX DU STADE 

DIEUX DU STADE T09 

ECHECS 3 7 M05 

ELIMINATOR 

EMPIRE 

EUROSPACE 

EXTRA MISSION 

FBI 

FLIPPER II 

FOOTBALL 

FORTH 

FOX 

FULGUR 

GEOMANCIE 

GESTE D'ARTILLAC 

GRAPHIOUES TO7/70 

GRAPHOLOGIE 

IL L'INTRUS 

IMPERIALIS 

JUDOKA 

KARATE 

KARATE 

KARATE T09 

LA MALEDICTION DU THAAR 

LAS VEGAS 

LAS VEGAS 

LAS VEGAS T09 

LASA 

LE MILLIONAIRE 

LES 7 MAGICIENS 

LORANN 

LORITEL 

MANDRAGORE 

MANDRAGORE 

MANDRAGORE T09 

METEO 7 

MEUTRE A GRANDE VITESSE 

MICRO SCRABBLE 

MICROSCILLO 

MILLE BORNES 

MINER 2049 

MINICALC 

MINOTAURE 

MISSION DELTA 

MISSION PAS POSSIBLE 

MONITEUR ODIN 

MONOPOLIC 

NUMERO 10 

OCEANIA 

OMEGA PLANETE INVISIBLE 

ORBITAL MISSION 

ORDINADOMI 

PILOT 

PINGO 

PLANETE INCONNUE 

POLYPHONIA T07m> 

POP POP 

POSEIDON 

PRAXITELE TO7/70 

PULSAR II 

RAID SUR TENERE 

REGATES 

RELANCE DISK TO7770 

ROGER ET PAULO 

RUNWAY 

SAN PABLO 

SCAR FINGER 

SCRIPTOR TO7/70 

SOLEIL NOIR 

SORTILEGE 

SPACE SHUTTLE 

STANLEY 

STATISTKXIE TO7/70 

STRESS 

STRESS M05 

SUPER JIMMIE 

SUPER TENNIS 

THESAURUS 

THOMCALC 

THRESHOLD 

TOP CHRONO 

USINE INFERNALE 

VIN SUR VIN 

VOL SOLO 

VOTEZ POUR MOI 

VOX M05 

YETI 
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VIC 20 



ADVENTURE LAND 
CLOWNS 

COSMIC CRUNCHER 
COSMIC JAILBREAK 
CRAZY WORM 
GHOSTMAN 
JUPITER LANDER 
MENAGERIE 
MISSION IMPOSSIBLE 
MONEY WARDS 
OMEGA RACE 
PINBALL SPECTACULAR 
PIRATE COVE 
POKER 
RACE FUN 
ROAD RACE 
SARGON II ECHECS 
SEAWOLF 
STARBATTLE 
SUPER SMACH 
THE CATCH 
THE COUNT 
TOOTH INVADERS 
VOODOO CASTLE 
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VG 5000 



ANGLAIS I 

ANGLAIS II 

CAROTTE MALICIEUSE 

CLE DES CHANTS 

SYSTEME METRIQUE 

LIRE VITE ET BIEN 

MOTS EN FLEURS 

MOTS CROISES I 

MOTS CROISES II 

COMPLEMENTS ET MULTIPLES 

DECOUVERTE DU BASIC 
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fRA-FINS 



AMSTRAD 

ECHANGE ou vends plus de 170 
logiciels sur Amstrad sur disquette. 
Y.Renard, 9 rue Sampiero Corso, 

47300 Pujols. 

VENDS logiciels originaux a 50% 
du prix pour Amstrad 464 et 
echange jeux pour 664. Cedric Las- 
segues, 7 rue de la Toulendry, 
49000 Angers. Tel. (16) 41 6641 39. 

ECHANGE 10 logiciels contre une 
disquette vierge 3" Thierry au (16) 

78 85 32 01 . 

VENDS Amstrad CPC 6128 couleur, 
garanti jusqu'au 28.09.86, housse 
de protection, magnetophone 
garanti, cordons, 3 livres, manette, 
logiciels. Donne HHHHebdos du 71 
au 128 si achat. Tel. (16)27 97 11 

80. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, 
DDI-1, 52 logiciels, programmes, 
joystick JY2, prix a debattre. Tel 

(16) 91 70 35 80 en soiree. 

ECHANGE logiciels pour Amstrad. 
Gilles Le Bihan, residence Clemen- 
ceau, allee des Flandres, 37000 

Tours. 

CHERCHE lecteur de disquettes 
DD1 pourmoinsdelOOOF. Tel (16) 

70 45 08 71 le week-end. 

CHERCHE contacts pour echanger 
trues et astuces sur Amstrad 6128. 
R.Halimi, 41 A rue d'lsaard, 13001 
Marseille. Tel. (16) 91 84 77 61. 
CHERCHE deplombeurs, mais 
aussi possesseurs d'Amstrad CPC 
464 pour echanges de jeux sur K7. 
Gwendal Lechene, 5 rue Paul Ver- 
laine, 56300 Pontivy. Tel. (16) 97 25 
36 39 apres 17h. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, 
garanti 8 mois, manette de jeu, 
nombreux logiciels, 3000F. Tel. (1) 

34 11 21 83. 

CHERCHE copieur pour Amstrad 
CPC 464. Christophe Boedec, 92 
rue du general De Gaulle, Moyen- 
moutier, Rabodeau, 88420 Vosges. 
VENDS Amstrad CPC 464 avec 
moniteur couleur, logiciels de jeu et 
utilitaires, 2500F. Tel. (1) 42 28 18 
76 apres 18h30 

VENDS CPC 464 couleur du 1 1 .85 
(8 mois de garantie), 2 joysticks, 60 
jeux et 6 utilitaires, manuel, 3000F. 
B.Mazouzi, 131 rue Branly, 93100 
Montr.euil. Tel. (1) 48 54 17 94. 
VENDS logiciels sur K7 pour Ams- 
trad CPC 464 et livres Micro- 
Application. Tel. (1) 39 19 61 54 
apres 19h. 

CHERCHE imprimante pour Ams- 
trad CPC 6128 (de preference Oki- 
mate 20). Philippe Mazet, 7 avenue 
de La Redoute, 92600 Asnieres. Tel 

(1) 47 98 98 10. 

ACHETE logiciels de jeu pour Ams- 
trad CPC 464. Yannik Viel, 13 place 
de la Republique, 75003 Paris. 

VENDS ou echange utilitaires et 
jeux pour Amstrad CPC 464. Cher- 
che programmes educatifs. Philippe 
Sivy, La Closeraie, 56630 
Langonnet. 

VENDS 20 logiciels originaux sur K7 
pour CPC 464 a 50F piece ou 
echange. Serge Espinasse, 196 rue 
Beauregard, 73000 Chambery 

VENDS logiciels pour Amstrad a 
bas prix. Tel. (16) 61 60 47 47 ou 
(16) 61 60 33 93 aux heures de 
repas. 

VENDS Amstrad CPC 6128 
monochrome (01 .86), 10 disquettes, 
joystick d'enfer et quelques jeux, 
4150F, imprimante DMP1 Amstrad 
au plus offrant. Marc au (1) 39 56 03 
40. 

VENDS Amstrad CPC 464, moni- 
teur couleur, joystick, 3 K7 de jeu. 
3300F. valeur4500F. Patrick Sanz, 
6 rue de Schomberg, 75004 Paris. 
Tel. (1) 48 04 80 56 apres 18h. 



ECHANGE logiciels sur K7 pour 
Amstrad CPC 464. Jean Frangois 

au (1) 42 77 25 49. 

CHERCHE moniteur assembleur 
desassembleur pour Amstrad a prix 
raisonnable avec notice et sur K7. 
Sylvain Barone, 7 A rue des Hauts- 
Fourneaux, 57360 Anneville. 

VENDS nombreux logiciels pour 
Amstrad, joystick flambant neuf, 
livres. Stephane Clot-Giral, 29 rue 
Alquier Bouffard, 81100 Castres. 

VENDS Amstrad 6128 monoch- 
rome, imprimante DMP1, adapta- 
teur peritel, 3 bouquins, 1 2 disquet- 
tes pleines (valeur 1800F), le tout en 
etat neuf et sous garantie, 6600F. 
Jean-Yves Mazard, 11 rue Bernoulli, 
75008 Paris. 

VENDS Amstrad CPC 6128 
monochrome de decembre 85, sous 
garantie (un an), joystick, documen- 
tations sur CP/M et journaux specia- 
lises, 30 jeux sur disquette, utilitai- 
res, 4500F a debattre. B.Labour- 
dette, 2 rue de La Borne Sud, 92190 
Meudon Tel. (1) 46 26 82 37 apres 

19h. 

ECHANGE nombreux logiciels con- 
tre K7, disquettes, magnetophone, 
lecteur de disquettes, souris, etc. 
enfin tout ce que vous voulez. Phi- 
lippe Gouvard, 9 avenue Jean de La 
Fontaine, 44800 Saint Herblain. Tel. 
(16)40 76 67 22. 



ATARI 

ECHANGE logiciels pour Atari. Lau- 
rent au ( 1 6) 21 75 83 65 apres 1 7h 

VENDS Atari XL 64K, magneto- 
phone, manette, 4 livres, cartouche, 
4 K7, peritel, 1500F. Vincent au (16) 
75 62 62 70 

CHERCHE pour Atari 800 XL, 
magnetophone 1010, livres, pro- 
grammes, contacts, etc. Didier 
Merlateau, Apt 35, Bt 7, rue Montes- 
quieu, 16100 Cognac. Tel. (16) 45 
82 81 62. 

VENDS Atari 130 XE (7.85) pal peri- 
tel, magnetophone, joystick, nom- 
breux logiciels, 2500F. Philippe au 
(16) 43 94 07 20. 

VENDS Atari 520 ST, 9700F, avec 
ce qui va avec. Jean Luc au (16) 43 

5 11 29. 

VENDS Atari 520 ST, 1 Mo, de Jan- 
vier 86, lecteur de disquettes, moni- 
teur monochrome, souris, 70 logi- 
ciels, 8800F. Tel. (1) 60 75 58 54. 
CHERCHE programmes, de prefe- 
rence sur disquette, pour Atari 800 
XL. Jean Frangois au (1) 39 93 09 

91. 

CHERCHE contacts Atari 520 STF 
pour echanges d'idees, de program- 
mes. Ph.Bristiel, Bajamont, 47480 
Pont du Casse. Tel. (16) 53 95 61 
64. 
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VENDS Amstrad CPC 464 monoch- 
rome, lecteur de disquettes DDI-1 , 
z«m lecteur s '1/4, logiciels, livres, 
revues, 5800F. Alain au (1) 45 26 60 

60 apres 19h30. 

ACHETE copie de disquette CP/M 
2.2 et Dr Logo pour CPC 664. Ivan 
Bonassin, 44 rue du Professeur 
Morat, 69008 Lyon. Tel. (16) 78 75 
58 14. 

ECHANGE logiciels pour Amstrad 
664. Jean Marie Brissez, 2 rue des 

Canes, 88630 Coussey. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, 
60 jeux sur K7, 4000F. Tel. (16) 85 
51 25 08. 



APPLE 

VENDS logiciels pour Apple lie et 
lie, 60F piece. Vends HHHHebdos 
du 70 au 122 a moitie prix ou 200F 
le tout. Sebastien Le Pottier, 10 rue 
de la Corniche, 22190 Plerin. 

VENDS carte Chat mauve couleur 
pour Apple II, II + , 700F. Pierre au 

(1) 39 14 10 75. 

VENDS Apple He (12.84), 128K, 80 
colonnes, RVB, 2 drives, moniteur 
vert Apple, carte Super serie, revise, 
de nombreux programmes et docu- 
mentation, 12500F Patrick au (1) 48 

74 85 07 le soir. 

CHERCHE tout passionne de Res- 
cue Raiders en vue d'echanges de 
conseils, de records, de bidouilles. 
Pierre-Alain Lacour, 83 rue Kleber, 
45400 Fleury-Les-Aubrais. Tel. (16) 

38 86 07 35. 

VENDS Apple Me, moniteur vert 
Apple, lecteur de disquettes Disk II, 
7000F, le tout en tres bon etat. 
M.Vernois au (1) 48 30 72 91. 
VENDS ou echange une centaine 
de jeux pour Apple. Re"my Solat, 591 
avenue P.A.Renoir, 83500 La Seyne 
sur Mer. Tel. (16) 94 94 24 40. 

VENDS Apple lie de mars 85, moni- 
teur, Duodisk, carte 80 colonnes 
etendue (128K), carte Z80 (CP/M), 
ventilateur, housse, joystick, livres, 
1 2000F. Jacques au (1 ) 42 06 93 26. 

VENDS Apple lie (1984), duo-disk 
(1985), moniteur vert Apple, 80 
colonnes et 64K, Z80. ventilateur, 
10000F, imprimante Imagewriter, 
carte Superserie, 4000F. Marc au 
(1) 45 43 10 28. 

CHERCHE donateur ou vendeur de 
programmes a bas prix pour Apple 
He. Nicolas au (16) 85 38 03 62 le 
soir. 



CHERCHE programmes pour 
copier des logiciels sur 520 ST. 
Cherche contacts dans la region 
parisienne. Olivier Risacher au (1) 
69 20 01 35 

CHERCHE collegue possesseur 
d'Atari 520 ST en vue relation ami- 
cale, interesse s'abstenir. M.Cap- 
ton, 4 rue de la Gare, 1 41 00 Lisieux. 

VENDS Atari 800 XL, magneto- 
phone, 1 joystick, 150 jeux, 1600F 
le tout. Patrick au (16) 39 85 38 47. 

ACHETE ou echange programmes 
pour Atari 520 ST ou 800 XL. Alexis 
Comte, 9 rue St Just, 12000 Rodez. 
Tel. (16) 65 42 60 10. 

CANON X07 

VENDS Canon X07 (84), extension 
8K, adaptateur 220V, cables, 5 K7 
de programmes, listings, documen- 
tations, 2800F. Alain Jacquot, 127 
rue Michel Ange, 75016 Paris. Tei. 
(1)46 51 97 70 apres 20h. 
VENDS Canon X07, imprimante 
graphique 4 couleurs X710, rac- 
cords, programmes de 
I'HHHHebdo, livres, 3000F Tel. (16) 
45 67 19 61. 

ECHANGE et vends plus de 70 pro- 
grammes sur Canon X07 sur K7. 
Vends plus de 150 listings pour 
Casio FX702P. Tel. (16) 27 27 34 27 
apres 19h. 

VENDS Canon X07 16K avec 
manuels, 1300F. Jean-Yves 
Mazard, 11 rue Bernoulli, 75008 
Paris. 

COMMODORE 

VENDS cartouche Turbo-50 pour 
CBM, 290F. Thai Lai, 30 rue Crons- 
tadt, 75015 Paris. Tel. (1) 48 28 54 

65. 

CHERCHE lecteur de disquettes 
1541 pour CBM 64 pour 1000F. 
Michel Hanon, 18 rue du Quesnoy, 

7500 Tournai, Belgique. 

ECHANGE logiciels pour CBM 64 
sur disquette. Echange contre impri- 
mante pour CBM 64, HP 41 C, 
module de jeu, module memoire, 
somme a debattre. Tran, 2 rue des 
Lyonnais, 75005 Paris. Tel. (1) 45 35 

66 76. 

ECHANGE nombreux programmes 
pour C64 sur disquette. Frederic 
Lejeune, La Sapiniere, Chemin de 
Beaucueil, 42153 Riorges. TeT. (16) 
77 72 99 47. 



ECHANGE ou vends 5F piece, plus 
de 400 programmes sur K7 pour 
CBM 64. L.Boumeddane, 9 avenue 
de La Redoute, 92600 Asnieres. Tel 
(1) 47 98 86 39. 

VENDS ou echange programmes 
pour Commodore 64 avec I'etran- 
ger, si possible sur disquette. Rodol- 
phe Daubourg, 1 avenue du Lac. 
21000 Dijon. Tel. (16) 80 41 31 1 1 

VENDS ou echange nombreux logi- 
ciels sur K7 pour CBM 64. L.Bou- 
meddane, 9 avenue de La Redoute. 
92600 Asnieres. Tel. (1 ) 47 98 86 39 
VENDS CBM 64, drive 1541. 
magnetophone C2N, 2 joysticks. 
Fast Load Epyx, epaisse documen- 
tation, housse CBM, nombreux logi- 
ciels, surprises, 6000F. Vincent au 
(16) 57 51 09 76 apres 19h. 
VENDS traitement de texte profes- 
sionnel pour C64 : Home Word sur 
disquette avec notice, valeur 600F, 
vendu 1 50F. D.SIomka au (1) 39 85 

74 61 apres 18h. 

CHERCHE programmes sur K7 
pour CBM 64. J.E.CIomac, 13 ave- 
nue du Beam, 78310 Maurepas. 

VENDS imprimante Commodore 
MPS 801, etat neuf (1 an), fournie 
avec Virgule Junior. Gael au (1 6) 35 

67 60 03. 

VENDS imprimante Commodore 
MPS 803 neuve, 1000F. Achete 
imprimante matricielle (LX80, SG10, 
etc. ), 2000F Achete moniteur cou- 
leur (Taxan II, Oceanic, etc..) 
2000F. Dominique au (1) 45 81 56 

21. 

VENDS ou echange plus de 150 
jeux sur K7 pour CBM 64 a 8F 
piece. Laurent Monteil, St Justin, 
40240 Labastide d'Armagnac. T6I. 

(16) 58 44 87 28. 

ECHANGE 800 jeux sur disquette 
pour C64. Hubert au (1) 42 71 37 84. 
ECHANGE pres de 600 jeux sur K7 
pour CBM 64. Cherche Yie Ar Kung 
Fu sur K7. Michel Hanon, 18 rue du 
Quesnoy, 7500 Tournai, Belgique. 

ACHETE ou echange une centaine 
de jeux pour Commodore 64. Chris- 
tophe Guillonel, 12 rue du Moulin a 
Vent, 60510 Bresles. 

ECHANGE ou vends programmes 
pour CBM 64 sur disquettes pour 
1541. 4011 Craking Service, 7 rue 
de St Exup^ry, 79100 Thouars. Tei. 
k (16) 49 66 64 39. '_ 

ECHANGE plus de 80 programmes 
pour Commodore 64. Franck 
Benede, 10 rue des Primevers, 
77330 Ozoir la Ferriere. 

DONNE plus de 200 programmes 
sur K7 ou disquette pour Commo- 
dore 64 contre un adaptateur peri- 
tel. Frederic Baranger, cote du Cla- 
pier a Vilette, 78930 Guerville T6I 

(1) 34 76 34 13. 

VENDS moniteur couleur Oscar 
M14, C 64, magnetophone, autofor- 
mation No 1, bibliotheque PSI, K7 
de jeu, 2 joysticks, 4000F. TeT. (16) 
43 75 38 45 poste 383 aux heures 

de bureau. 

VENDS Commodore 64 pal, drive 
1541. du 03.85, en parfait etat, 
importante bibliographie, 4500F a 
debattre J.F.Harpillard, La Houbar- 
derie, 35400 Saint Malo. Tel. (16) 99 
81 85 29 aux heures de repas. 
ACHETE livre sur le langage 
machine du Vic 20 (en frangais), si 
possible listing de la RAM. Jean 
Gebarowski, 93 rue de La Chapelle, 

75018 Paris. 

VENDS synthetiseur de parole 
Adman, 300F, carte mere, ROM 
(Super Toolkit, Fastload K7 et dis- 
quette, moniteur L.M., port Centro- 
nics...), 400F, nombreuses K7 de 
programmes en L.M. Cherche 
C128DouC128, 1570/71 a bon prix. 
Thierry au (16)41 61 00 94. 

CHERCHE programmes pour C64 
sur K7 et disquette. Eric au (1) 30 

50 24 03. 

VENDS ou echange programmes 
pour CBM 64 sur disquettes. 2LD 
Cracking Service, 24 chemin des 
Varannes, 79100 Thouars. Tel. (16) 
49 66 32 97. 

EXELVISION 

VENDS EXL 100 avec moniteur, lec- 
teur de K7, 2 claviers, 14 K7, prix 
exceptionnel, 3000F. Tel. (1) 48 67 
70 35. 

VENDS EXL 100, manettes, 2 cla- 
viers, interfaces Exeldrums et 
CMOS RAM, 7 cartouches en ROM, 
programmes sur K7, livres, revues, 
abonnement, 3500F. Tel. (16) 22 44 

51 36 apres 17h30. 

MSX 

VENDS MSX PHC285 32K avec 
manuel. logiciels, livres. de 1985, 
valeur 3900F, vendu 2000F. Eric 
Boez, 14 rue des Laguettes, 59440 
Avesnelles. Tel. (16) 27 61 53 45 
apres 1 7h 
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VENDS logiciels pour MSX, magne- 
tophone Philips D6600/30P, 400F. 
Tel. (1) 43 83 83 04 apres 18h30. 
VENDS ou echange nombreux jeux 
sur K7 ou disquette pour MSX. Jean 
Frangois au (16) 42 42 17 56. 
ECHANGE logiciels sur K7 pour 
MSX. Laurent au (16) 35 96 17 01 
a partir de 18h. 

VENDS liste de trues et astuces 
pour MSX, 50F les 25 ou 80F les 50. 
Denis Olivier, 5 bd. F.Lamy, 17200 
Royan. Tel. (16) 46 05 49 44. 
NDRDCAMSX : (redacteurs des 
cours d'assembleur MSX) vendons 
a des prix exhorbitants, demi-ruses 
et routines infames pour MSX 

ORIC 

ECHANGE, vends, tout programme 
pour Oric Atmos Cyril Monteil, 
Lamothe Timbergues, 46200 

Souillac. 

ECHANGE nombreux jeux sur Oric 
1 et Atmos. Y.Renard, 9 rue Sam- 
piero Corso, 47300 Pujols. 

CHERCHE contacts pour idees et 
echanges divers sur K7 pour Atmos. 
G.Spitaels, rue L. de Brouckere, 10 

B6500 Anderlues, Belgique 

VENDS plus de 50 jeux pour Atmos. 
Aymeric Jamin, 591 avenue 
P.A.Renoir, 83500 La Seyne. 
VENDS nombreux logiciels pour 
Atmos. E.Leblanc, 1 rue des Gr6s, 

8B, 77130 Montereau. 

VENDS Oric Atmos 48K, magneto- 
phone, livres, 40 jeux, alimentation, 
differents cables, surprise, 1500F a 
debattre. Tei. (1) 60 77 24 36. 

VENDS pour Microdisc Oric, copie 
de la disquette Sedoric et son 
manuel. Vends jeux sur disquette. 
Xavier Daubigeon au (16) 57 51 58 

79 apres 18h. 

CHERCHE notice de Lorigraph, 
1815 et Master Paint, les echange 
contre un logiciel chacune. Ray- 
mond au (1) 43 85 60 41. 

ECHANGE programmes educatifs, 
copieurs, utilitaires, jeux (plus de 
100) pour Oric Atmos sur K7. Eric 
Balssus, 8 rue Rocagel, 34500 
Beziers. 

VENDS collection de Theoric (du 1 
au 19), logiciel traitement de texte 
du commerce, cordon imprimante, 
adaptateur couleur PHS 60, magne- 
tophone special, prix interessant. 

T6I. (16) 32 49 36 48. 

VENDS Atmos 48K, p6ritel, inter- 
face joystick programmable, 
magnetophone, logiciels, livres et 
revues, 2000F a debattre. Alain 
Nousbaum, 13 route de Longwy, 
55400 Etain. 

VENDS Oric Atmos (mai 84), 
magnetophone, cordons, peritel de 
3m, 30 logiciels. Rodolphe Pureur, 
445 rue Jean Jaures, 59860 Bruay 
sur Escaut. T6I. (16) 27 42 95 77. 



SPECTRUM 

VENDS Tau Ceti sur Spectrum, 90F 
port compris. Pierre Szczepaniak, 3 
avenue Nationale, 18340 Levet. 

VENDS Spectrum 48K, peritel, 
imprimante Alphacom 32, interface 
joystick programmable, magneto- 
phone, nombreux jeux, 1 500F Tel. 
(16) 61 81 66 93 le soir. 

VENDS Spectrum 48K peritel, Z1, 
microdrive, Z2, manette, logiciels 
(jeux et Pascal), 2500F. Christian au 
(1) 45 08 23 14 aux heures de 
bureau. 

CHERCHE g6nereuse personne 
pouvant m'envoyer des program- 
mes sur K7 pour Spectrum et tou- 
tes documentations en rapport avec 
I'appareil, retour de K7 vierge 
assure. Daniel Mariette, 4 rue du 
Mont Cornillet. 51100 Reims. 

ECHANGE nombreux logiciels pour 
Spectrum 48K. Fabienne Lobry. 
18/2 rue C.Marot, 59540 Caudry. 



THOMSON 

VENDS T07 70, Basic, codeur 
modulateur, magnetophone, contro- 
leur manettes et son, extension 
memoire 64K, controleur et lecteur 
de disquettes, 20 disquettes de jeu 
et utilitaires, 5 initiations au Basic et 
un tas de documentation, valeur 
1200F, vendu 7000F. T6I. (1) 43 28 
12 89. NDG : En frangais dans le 

texte. 

VENDS T07, Basic, LEP, modula- 
teur, manuel, logiciels, 2000F. Fre- 
deric Renon, rue des Sables, 18120 

Massay. 

ECHANGE logiciels pour M05. Lio- 
nel Bercier, 2 rue de Rocan, 79260 
La Creche. T6I. (16) 49 25 01 71 le 
week-end. 

Tl 99 

VENDS Ti 99/4a (18.12.83) en 
excellent etat, adaptateur 
pal/secam, Basic etendu, cordons, 
manettes de jeu Ti, 14 modules et 
leur livret, 100 listings de 
I'HHHHebdo, 5 manuels d6tailies et 

2 livres de programmes, 3000F. tei. 

(16) 83 27 30 12. 

VENDS Ti 99, Basic etendu, cordon 
magnetophone, joysticks, logiciels, 
5 livres de jeu et de programmation, 

3 K7 d'initiation, valeur 4000F, 
vendu 2500F P.Benne, La Recu- 
quelle, 81290 Labrugniere. Tei. (16) 

63 73 27 01. 

VENDS Ti 99/4a de decembre 83. 
en tres bon etat, peritel ou s6cam 
(adaptateur), Basic etendu, cordons, 
2 manettes de jeu, 14 modules 
(avec livrets), 100 listings, 5 
manuels detailles et 2 livres de pro- 
grammes, le tout a 50% du prix 
d'achat, soit 3000F. Mathieu Witz, 
5 rue Chopin, 54000 Nancy. Tei. 

(16) 83 27 30 12. 

VENDS Ti 99/4a, 300F, manettes de 
jeu, 80F, cordon magnetophone, 
40F. Stephane Salmons, 16 rue Tra- 
versiere, 11100 Narbonne. 

ZX 81 

VENDS ZX 81, 16K, clavier, inter- 
faces graphique et sonore, 500 pro- 
grammes et livres, prix A debattre. 
Thao Nguyen, 29 rue Georges 
Sand, 75016 Paris. T6I. (1) 45 25 38 

73. 

VENDS extension 16K, 2 K7 de jeux 
1K, 300F. Tei. (16) 77 55 36 26 
apres 18h. 

VENDS ZX 81 , memoire 1 6K, inter- 
face manettes, 100 programmes sur 
30 K7, 3 livres, 10 revues, 1000F. 
Tei. (1) 79 75 04 43. 

CHERCHE Fast Load et autres pro- 
grammes pour ZX 81 . Pierre Vau- 
travers, 8 rue Auguste Laurent, 
52200 Longres^ 



DIVERS 

ECHANGE camera super 8 Canon 
sonore 514 XLS, projecteur Euming 
S931 sonore, valeur 3700F, encore 
sous garantie, contre lecteur de dis- 
quettes DD1 ou micro Amstrad 664. 
Tei. (16) 84 29 47 86. 

VENDS orgue Yamaha PS 55 por- 
table, valise rigide, housse, transfor- 
mateur, tres bon etat, 4200F. Tei. 

(16) 91 66 35 34. 

CHERCHE moniteur couleur avec 
entree pal composite, genre Eureka 
MC 14, 1800F environ. Thierry au 

(16) 41 61 00 94. 

VENDS Laser 3000 compatible 
Apple II, emulateur, DOS, lecteur de 
disquettes, 100 logiciels de jeu, joys- 
tick, 5300F. M.Petitjean au (16) 60 

75 02 50. 

CHERCHE journalistes benevoles 
de 13 a 25 ans pour ereer un jour- 
nal d'informatique et de jeux de 
roles. Christophe Denivet, Jeux & 
Loisirs, 1 allee des Bois Francilly. 
02100 Saint-Quentin. 
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EBDITO 

Qa y est, Dupuis est rachete par 
Hachette, ah ah, et I'exploitation 
des albums Humanos par Albin 
Michel. Mais Carrere semble atti- 
rer vers lui les auteurs de Dupuis, 
notamment Franquin, murmure-t- 
on. De la salade d'editeurs : ga ne 
changera rien pour vous, si ce 
n'est que les gros grossissent et 
que les petits disparaissent, c'est 
dangereux mais vous n'y pouvez 
rien. Subissez, chiens. 
Le nouveau "196 cm" est paru. Je 



ne vous redonnerai pas les coor- 
donnees, parce que c'est gratuit 
et que Pascal Tourain, son auteur, 
n'est pas la petite sceur des pau- 
vres. Sachez que je fais person- 
nellement partie de I'elite qui est 
la gloire et la fierte de ce journal, 
et que ga me fait bien plaisir. 
Sachez aussi qu'il y aura un grand 
pique-nique organise au mois de 
mai et que tous ceux qui ne vien- 
nent pas sont des cons. 

Milou. 



INFORMEL 




"- C'est sans aucun doute le dessi- 
nateur humoristique le plus original 
et le plus talentueux de Spirou. 
Dommage qu'une fois de plus, Cau- 
vin fournisse des scenarios tires a 
la chaine... 




- C'est "humour a I'hdpital" ou 
"comment utiliser la frayeur des 
hopitaux au service du gag". Cau- 
vin est le scenariste humoristique 
attitre des editions Dupuis et Berco 
vici, jeune dessinateur de 20 ans, 
livre ici un travail original et fait 
preuve d'une certaine adresse a tra- 
vailler le pinceau. On espere le voir 
dans un magazine pour adultes. 

- Compose de scenettes de quel- 
ques pages chacune, cet album 
d'humour tranche un peu sur la pro- 
duction habituelle des editions 
Dupuis. L'humour est plus adulte et 
on sent que Cauvin s'est regale un 
peu a faire autre chose que les habi- 
tuelles series pour ados. Bercovici 
est un bon espoir de la bd beige." 
Vous choisissez la critique qui vous 
plait le plus, et emballez, c'est pese 

LES FEMMES EN BLANC de BER- 
COVICI et CAUVIN Chez DUPUIS, 
33 scalpels. 



GLENAT : 

UNE SUITE ! 




Ca alors, dis done, quelle etrange 
sensation s'empare de moi a la vue 
de cet album : c'est une suite ! 
Extraordinaire chez cet editeur, 
non ? Ca faisait au moins dix bon- 
nes minutes que ca ne lui etait pas 
arrive. 

Bon, ben ceux qui ont lu et appre- 
cie les deux precedents tomes du 
"Chariot de Thepsis" feraient mieux 
d'acheter, sinon ils ne sauront pas 
la suite (mais pas la fin) de I'aven- 
ture. Dans celui-ci, Kathleen se 
marie avec une communaute de 
mecs (si I), elle rencontre Buffalo 
Bill, y a de la castagne et ca ressem- 
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ble de plus en plus a du Giraud. Fin 
du resume. 

KA THLEEN de ROSSI et BONIFA Y 
chez GLENAT, 36 chevaux sau- 
vages. 



FOU 




Crepax est fou, point a la ligne. 
Faut pas deconner, prendre une 
meme personne comme modele 
pendant toute sa vie de dessinateur, 




faut etre vraiment malade. Surtout 
quand la personne en question 
(Louise Brooks) a eu largement le 



temps de changer, puisque c'est sa 
periode Pabst (dans les annees 30) 
qui a impressionne Crepax. Depuis 
1957, il ne dessine que Brooks 
1933. Qa fait done... 29 ans, c'est 
ca. Toutes ses nanas ont cette 
(range caracteristique, ce meme 
maquillage, ces memes attitudes. 
En francais, c'est de la folie obses- 
sion nelle caracterisee. 
Et puis merde, son trait hesitant, ca 
ressemble a du Pichard. Et j'aime 
pas Pichard, justement. Allez, les 
matheux, qu'est-ce qu'on en 
ddduit ? Que je n'aime pas Crepax, 
bravo I 

Ceux qui aiment seront ravis, pour- 
tant : c'est bourre de renseigne- 
ments sur sa vie, sa carriere et son 
ceuvre. Et il y a meme sa correspon- 
dance avec... Louise Brooks, qui est 
ravie qu'on la dessine. Ils sont bien 
contents tous les deux, en gros. Pas 
moi. 

LE PORTRAIT FRAGMENTE de 
CREPAX chez AEDENA, 130 
lettres. 



60 Parade! 



L HOMME A LA VALISE 

LA FEMME DU MAGICIEN 

TRAGIQUES DESTINS 

ZEPPELIN 

CLARKE ET KUBRICK 3 

CLARKE ET KUBRICK 2 

MORBUS GRAVIS 

MAESTER ET BOULES DE 

GOMME 

MORTES SAISONS 

MEMOIRE DES ECUMES 

LE BAL DE LA SUEUR 

KRAKEN 

LA GUERRE DES OREILLES 

FOLIES ORDINAIRES 

QUEQUETTE BLUES 

OUTSIDERS 

VIET BLUES 

BONJOUR, MONDE CRUEL 

LE RIGE 

CHAUD DEVANT 

TSCHAW 

BLOODI ET LES RONGEURS 

MY LOFTS 

LE REVEUR DE REALITE 



GOOSSENS 


18 


BOUCQ/CHARYN 


17 


VUILLEMIN 


17 


PEPE MORENO 


17 


FONT 


17 


FONT 


17 


SERPIERI 


17 



MAESTER 17 

BERTHET/ANDREAS 17 

CAZA/LEJALE 17 
RALPH/CROMWELL/REBS 17 

BERNET/SEGURA 17 

TRAMBER 17 

SCHULTHEISS 17 

BARU 17 
RODOLPHE/FERRANDEZ 17 

MUNOZ/SAMPAYO 17 

GEERTS 17 

LETENDRE/LOISEL 17 

ABULI/BERNET 17 

EDIKA 16 

OUIN 16 

KAFKA 16 

CABANES 16 




PATCHWORK 



SEURPRAIZE 




De quoi etre tres agreablement sur- 
pris : cet album est cent fois meil- 
leur que le precedent, "la molaire 
de Mindanao". Les auteurs se sont 
auto-dessines (en fait, le dessina- 
teur est une dessinatrice, brune, et 
elle s'est dessinee en blonde ! 
Quelle idee I) dans des aventures a 
la, euh... a la rien du tout, dans des 
aventures palpitantes et haletantes. 
L'histoire (abracadabrante, mais 
bonne), c'est Gilles et Marie qui vont 
chasser Nessie, le monstre du Loch 
Ness. Ils tombent nez a nez avec 
des types d'une secte neo-nazie, 
trouvent Nessie, un vieux fou, des 
pterodactyles vivants, d'autres 
monstres du Loch Ness, des cra- 
pauds ayant des millions d'annees 
(vivants aussi) et une explication 
fantaisiste mais amusante a tout pa. 
Le dessin de Magda s'est drolement 
ameliore, en passant. Les textes de 
Lamquet aussi, c'est une bonne 
chose. C'est sans pretention, on 
s'amuse bien, c'est sympa, bref, je 
suis bien content d'avoir passe une 
demi-heure agreable. 
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L EAU CARNIVORE de MAGDA et 
LAMQUET chez LOMBARD, 35 
monstres. 



BAD MAX 




Voyons, voyons. Analysons. Voila 
quelqu'un qui exerce le meme type 
d'humour que Mordillo, mais sans 
etre aussi drdle. Posons-nous la 




I ar mo ntaf 



question : pourquoi ? Hein ? 
Relterons-nous la question : pour- 
quoi ? Hein ? C'est tres simple : 
Mordillo n'utilise pas la meme forme 
de decalage que Bara. Je vous rap 
pelle, bande d'ignares, que le prin- 
cipe meme de l'humour, c'est le 
decalage, quel qu'il soil. Certains 
sont efficaces, d'autres pas. Par 
exemple, vous etes en face d'une 
machine qui comporte un bouton et 
une fente, vous appuyez sur le bou- 
ton et un ticket sort de la fente, c'est 
la realite. Si la machine s'ouvre et 
laisse passage a un type qui vient 
vous remercier chaudement pour la 
piece que vous avez eu I'amabilite 
de lui donner, c'est de l'humour, 
parce que la realite est deviee a un 
certain moment. Vous comprenez ? 
Done, l'humour de Mordillo est sim- 
ple : il prend des situations norma- 
les et place des protagonistes anor- 
maux. Des girafes qui jouent aux 
football, par exemple. Or, Bara fait 



SUITE DE LA SUITE 
'lit 



Voila le second tome d'Oncle 





Voila la version bd de "la ballade 
des Dalton", ballade avec deux L, 
pas cliti-clop cliti-clop mais doing 
doing Cette adaptation a un avan- 
tage enorme sur les derniers Lucky 
Luke : elle est de Goscinny lui- 
meme. Elle a un autre avantage : ce 
ne sont pas des photogrammes 
extrait de la pellicule, mais de vrais 
dessins reeliement mis en planche 
comme pour une vraie bande des- 
sinee. D'ailleurs e'en est une, c'est 
pour dire qu'on se tout pas de votre 
gueule, hein ? 

Comme I'adaptation fait 27 pages, 
Dargaud a eu I'excellente idee de 
lui coller au cul trois petites histoi- 
res, I'une dont le scenario est de 
Greg (j'y reviens, bougez pas) et 
deux autres dont le scenar est de 
Morris tout seul comme un grand. 
Celle de Greg est extremement 
etrange : Jolly Jumper tombe amou- 
reux, ou plutot tombe en lethargie 
parce qu'il ne sait pas qu'il a besoin 
d'une femelle, pardon, d'une jument 
(non mais, je vais pas laisser mes 
propres problemes prendre le pas 
sur mon boulot, non ?), et il en 
trouve une, mais elle est deja mac- 
quee, et la la fin est drolement 



bizarre, puisque je n'ai absolument 
rien compris. Les deux histoires de 
Morris sont meilleures. 
Nostalgie, pour Goscinny... 



■MR LtnjE 

A BAUADC D£S DALTON 

et autres histoires 



Howard est de retour, qui etait lui- 
meme le dixieme tome de la serie 
Jonathan. 

Reportez-vous a la critique du pre- 
mier (ou dixieme, au choix) album : 
e'etait deja tres bon, mais ca ne fai- 
sait que poser des questions. Main- 
tenant, ca apporte des reponses, ce 
qui n'est pas negligeable. En plus, 
elles sont satisfaisantes. C'est tout 
bon. Le dessin est genial, le scenar 
est fabuleux, le decoupage nirva- 
nesque, les couleurs plaisantes, les 
dialogues percutants (et qu'aurais- 
tu voulu qu'ils fussent ?) et le 
rythme effrene. 

Qu'est-ce que vous voulez que je 
vous dise de plus ? 

GREYSHORE ISLAND de COSEY 
chez LOMBARD, 35 ans de sus- 
pense. 




LA BALLADE DES DALTON de 
GOSCINNY et MORRIS Chez DAR- 
GAUD, 39 blagues a tabac. 



JAZEBON 




La, je suis epine (ce mot fonctionne 
sur le meme principe qu'estoma- 
que). Dupuis sort un album pour les 
momes qui est presqu'aussi bien 
quand on est grand ! Classieux, 
non ? Ca ressemble a du James 
Bond : meurtres, kidnappings, sui- 
cides, agents secrets, tous les ingre- 
dients classiques d'un bon polar 
d'espionnage. Le theme : unecom- 
pagnie propose a ceux qui le desi- 
rent un suicide agreable en Jamal- 
que, sous couvert de mort naturelle. 
Un agent secret (beige ?) est 
envoyd sur place pour enqueter, 
decouvre des tas de trues, se fait 
pincer, bien entendu, frole la mort 
34236 fois, et il y a meme une trou- 
vaille : le suicide Pac-Man, ou le 
sujet est enferme dans un immense 
labyrinthe parseme de vitamines, 
alors que d'enormes boules d'acier 
aux machoires acerees le poursui- 
vent. Gag. 



exactement le contraire, malgre les 
apparences : il place un personnage 
normal dans une situation anor- 
male. C'est beaucoup moins drole. 
et du coup la sauce ne prend pas. 
Le jour oil il se decidera a changer 
sa veste, peut-etre sera-t-il vraiment 
dr6le. 

MAX LEXPLORATEUR 2 de 
BARA chez ARMONIA, 33 girates. 




C'est sympa, et meme rassurant 
pour I'avenir des bouquins pour 
mdmes : s'ils se mettent a devenir 
bons, on va bientot pouvoir les lire. 
Chic. 

SUICIDE de MAL TAITE (a propos, 
c'est le fits de Will, tout s'explo- 
que) et DESBERG chez DUPUIS, 
33 bombes. 



SALUT LA 
PROMO 
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Ca c'est du western, du vrai, qui sai- 
gne et qui bastonne. Mieux que 
John Wayne, puisque sans John 
Wayne, deja. Imaginez un Clint 
Eastwood blond, et mieux. Et meil- 
leur tireur, aussi. Et plus heroTque. 
Et plus mignon. Euh... Et plus tout 
court, tiens. Une sorte de 
Super-Eastwood. 



Sl£llLTM<ISlSl 



IX DESTM D'UN DESPERADO 




SB-*- .A. 



Done, dans cet album (le sixieme de 
la serie), il combat une horde sau- 



vage composee de 4523476 Mexi- 
canos en furie, de 33325 renegats, 
de 78452 Indiens, de 345367 eclai- 
reurs, de 78764 types qui ont jure 
d'avoir sa peau et d' 1 nana qu'il va 
se faire a la fin. Comme vous pou- 
vez le constater, le genre bien par- 
ticulier du western est regi par des 
regies bien definies et tres strides. 
Je ne vous apprendrai rien : il les 
tue tous sauf un, qui reviendra dans 
le prochain tome pour se venger, 
apres avoir reuni une armee entiere 
de desperados, de brigands, de 
tueurs a gages, de voleurs et d'une 
nana qu'il se fera a la fin, mais 
n'anticipons pas, comme disait 
Jules. 

Le dessin ? Du Giraud. Ah ah. 
Quelle vanne. Un mec, tu lui dis : 
"C'est du Giraud", paf, c'est cata- 
logue. Ah ah. Tout le monde fait du 
Giraud. Fastoche, moi je dis. Sinon 
il n'y en aurait pas tant. Ah ah. 
Excusez-moi, j'ai derape. C'est un 
tres bon western, classique mais 
choc (oui, chic aussi), avec des des- 
sins qui sentent I'influence mais qui 
sont vachement bien maltrises 
quand meme. 

LE DES TIN D UN DESPERADO de 
SWOLFS chez ARCHERS, 35 He- 
ches d indiens. 
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Reglement: 

Remplissez et decoupez ce bon de participation. 
Deposez le avant le dimanche 13 avril 17 h dans I'urne 
disposee a ce! effet, dans la salle d'exposition, a 
I'hotel Carlton, 3 et 5, rue de Pans a Lille. 
Les tirages au sort seront effectues le dimanche 13 avril 
\ a 17 h 30. 

tPour concounr, il faut etre age de plus de 18 ans et ne 
deposer qu'un seul bon par personne (les membres 
du personnel BOULANGER et leur famille ne sont 
■ pas autorises a concounr). 
* Les gagnonts seron! avises par couri 

tt refirer leur lot chez 



1 



BOULANGER, 253, 

rue Leon GambeHa, Lille 




Presentation en exclusivite 
des nouveautes MSX 2 



[ BOULANGER j 

Samedi 12 de 14 h a 19 h et dimanche 13 avril de 10 h a 18 h sans interruption. A I'hotel Carlton, 3 et 5, rue de Paris a Lille (a cote du Vegastore). 



DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS 

20.000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per- 
sonnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 



Un concours de plus I 
Rlen de blen original dans cette 
formule, pourtant nous essayons 
de falre quelque chose de diffe- 
rent : nous organisons un con- 
cours permanent tous les mols et 
tous les trlmestres I Et avec des 
prix dlgnes des programmes que 
vous allez nous envoyer I 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-memes qui voteront pour 
leurs programmes preferes sur la 
grille recapitulative mensuelle. 
Pas de jury, pas de decision arbi- 
tral™, HEBDOGICIEL n'lnterve- 
nant que dans le choix des pro- 
grammes qui devront etre ORIGI- 
NAUX et FRANCAIS. Si voire pro- 
gramme n'est pas tout a fait au 
point, un de nos specialises vous 
dlra comment I'amellorer pour 
nous le proposer a nouveau. 
Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnes du bon de partici- 
pation ainsl que de toutes les 
explications necessaires a ('utili- 
sation de ce programme. 
Bonne chance ! 



Reglement : 

ART.1 : HEBDOGICIEL organise de 
facon mensuelle et trimestrielle un 
concours dote de prix recompen- 
sant le meilleur programme du mols 
et du trimestre. 

ART.2 : Ce concours est ouvert a 
tout auteur de logiciel quel que soit 
le materiel sur lequel il est realise. 
L'envoi d'un logiciel en cassette ou 
disquette accompagne d'un bon de 
participation decoupe dans HEB- 
DOGICIEL constitue I'acte de 
candidature. 

ART.3 : La redaction d'HEBDOGI- 
CIEL se reserve le droit de selec- 
tionner sur la base de la qualite et 
de I'originalite les logiciels qui sont 
publies dans le journal. 
ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par 
leur vote, determinent les meilleurs 
logiciels mensuels et trimestriels. 
ART. 5 : Le prix alloue pour le con- 
cours mensuel sera remis au plus 
tard un mois apres la cloture du con- 
cours mensuel. 

ART.6 : Le prix alloue pour le con- 
cours trimestriel sera remis au plus 
tard un mois apres la cloture du con- 



cours trimestriel. 

ART.7 : Le present reglement a ete 
depose chez Maitre Jaunatre, 1 rue 
des Halles, 75001 Paris. 
ARTS : HEBDOGICIEL se reserve 
le droit d'interrompre a tout moment 
le present concours en avisant les 
lecteurs un mois avant. 
ART.9 : La participation au con- 
cours entratne I'acceptation par les 
concurrents du present reglement. 



HEBDOGICIEL : 
75017 PARIS. 



24 rue Baron 



Sera declare gagnant le pro- 
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par rap- 
port a la totaliti des programmes 
recus pour un meme ordlnateur. 

Ainsl, pas de favoritisme pour les 
ordinateurs plus puissants ou tres 
diffuses. 

Jlfi 000 ?&?* 



BON DE PARTICIPATION 



Nom 

Prenom 

Age Profession 

Adresse 

N telephone 

Nom du programme 

Nom du materiel utilise 

declare etre lauteur de ce programme qui n est ni une imitation ni une 
copie dun programme existant Ce piogramme reste ma propriete et 
j'autonse HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour les pages 
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n occupant pas 
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee) 

Signature obligatoire 

(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou 
disquette) accompagne dun descnptif detaijle^ du materiel utilise, 
dune n otice d utili satio n du programme Les supports des program- 
mes publies sont conserves, n'oubiiez done pas den faire une copie 





Salut les Giraud. 

Hein? 

Tout le monde est un peu Giraud sur les bords ? 

Je sais, je sais. Si e'est pour m'assener des verites eternel- 

les que vous m'interrompez, e'est pas la peine. Laissez-moi 

sortir les miennes. 

D'abord, premiere verite eternelle : la promo de cette 

semaine, e'est un poster couleur de Giraud pour tout achat 

du "Destin d'un desperado" de Swolfs. Le creneau, comme 

disait ma grand-mere : ne rate jamais une occasion d'etre 

opportuniste, e'est le meilleur moyen qu'on alt trouve pour 

arriver a temps. Sage femme. Done, vous achetez le Swolfs, 

je vous donne un poster de Gir, sans facons, on fait ca a la 

bonne franquette. 

Pour ceux qui n'aiment pas les f ranquettes, je continue envers 

et contre tout a proposer "Kamasutra" de Jacovitti pour 

r achat de cinq albums de la liste cl-contre, ou "les robinsons 

du rail" pour trois albums, ou les deux pour hult, ou quatre 

pour seize, si vous en voulez plus, on peut s'arranger, mais 

dlscretement, je ne peux pas en parier ici. 

Je vous avais prevenu : le port augmente, il passe a 7 balles 

par album en dessous de quatre. Vous plaignez pas, je pour- 

rais le mettre a un milliard par album. Done, vous gagnez 

999.993 francs a chaque fois que vous en achetez un. 

Faites fortune, achetez mes bouquiiiiins ! I ! 

D De quoi ? On me traite de Giraud ? Puisque e'est comme ca, 
je commande f album "Le destin d'un desperado" afin d'avoir 
le poster gratuit. Comme (a, on verra qui fait la loi ici, gringo. 

□ Le coup du port, ca m'a echaude, alors je vous commande 
tout ce qui est coche sur la liste ci-contre avant qu'il ne passe 
a un milliard. Heureusement que vous m'avez prevenu. 

D Vous n'avez rien de gratuit ? Une batfe ou un catalogue ? Ok, 
je prends le catalogue. 



L'HOMME A LA VALISE 

CLARKE ET KUBRICK 1 

CLARKE ET KUBRICK 2 

CLARKE ET KUBRICK 3 

MY LOFTS 

LES HARPES DE GREENMORE 

AVANT GUERRE 

QUEQUETTE BLUES PART TOU 

LA FEMME DU MAGICIEN 

LA GUERRE DES OREILLES 

KRAKEN 

LA COMETE DE CARTHAGE 

TRAGIQUES DESTINS 

BLOODI ET LES RONGEURS 

CONTES PERVERS 

PETER PANK 

MORTES SAISONS 

LES PROFESSIONNELS 

LE RIGE 

KEBRA, KRADO KOMIX 

OUTSIDERS 

MAESTER ET BOULES DE 

GOMME 

LA LUNE NOIRE 

SUR LA JUNGLE DES DAMNES 

MORBUS GRAVIS 

LE CRISTAL MAJEUR 

CROQUEMITAINE 

LE ROYAUME DES EAUX NOI- 

RES 

LE DESTIN D'UN DESPERADO 

LA BALLADE DES DALTON 

L'EAU CARNIVORE 

KATHLEEN 

LE PORTRAIT FRAGMENTE 

GREYSHORE ISLAND 

SUICIDES 

LES FEMMES EN BLANC 

MAX LEXPLORATEUR 2 



45,00 

39,50 

39,50 

39,50 

28,00 

100,00 

39,00 

42,00 

72,00 

32,00 

69,00 

42,00 

49,00 

32,00 

59,00 

56,00 

33,00 

45,00 

56,00 

39,00 

55,00 

45,00 
39,50 
42,00 
59,50 
42,00 
48,00 

33,50 

35,00 

39,00 

35,00 

36,00 

130,00 

35,00 

33,00 

33,00 

33,00 



Nom : Code postal + Ville : 

Prenom: Envoyez ce bon a: IMPRESSION 3 impasse du 

Adresse : Colombier 95230 SOISY. 
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TIME PILOT E 



Aux commandos d'un jet ultra moderne, affrontez les adver- 
saires plus ou moins coriaces de diverses epoques. 

Philippe ILLOUL 

Mode d'emploi : 

Ce jeu d'environ 27 Ko, comporte 4 niveaux de difficulty variable et quel- 

ques 5,5 Ko de musique de presentation. 

Vous pilotez un jet situe au milieu de I'ecran et vos deplacements se mani- 

festent sur le decor environnant. II est necessaire d'abattre 25 adversai- 

res pour acceder au tableau suivant. 

1 - Combattez quelques vieux coucous qui tirent vraiment en depit du bon 
sens. 

2 - Affrontez les helicos qui ne ratent jamais une cible situee dans leur 
collimateur. 

3 - A armes egales contre d'autres jets, prouvez que vous etes le meilleur. 

4 - Pour finir, exterminez les mysterieuses soucoupes volantes qui vien- 
nent vous taquiner de leurs tirs obliques. 
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TIME PILOTE 
by Phil ILLOUL 
'■for ass with H.S.X. 64K 



V . P . S . 



NTft-Z 11=1 



1985 



IB5658 

H>(1>*4:B = RNP(1)*4:C = RND(1)*4 

'I=1T018 

I0T0168, 178, 188 

(I>>U)*U: 80T0198 

<E<174-U)*U:60T0198 

< D< 1 7 4 - I.I > * U :88T0198 

(E>U)*U 

I0T0218, 228,238 
■<F>U>*U:G0T0248 

<G<174-U)*U: 80T0248 

(F<174-U>*U: GOTO240 
■<8>U)*U 
IOTO260, 278, 280 
■<H>U>*U:60T0298 
■< J<174-U)*IJ:G0T0298 

<H<174-U)*U:G0T0298 

(J>U>*U 

ICK(ST):ONSS0TO318,388,328,38 
18,348, 388 

0NSSG0T03ie,358,328,358,338.3 
150 

L = 174-U:I> = I>-<]XL>*U:F = F-<F<L> 

H<L)*U:0=0-<0<L>*U: Q=Q-(Q<L>* 

:e 

L=2+U:E=E+(E>L>HJ:6=6+<6>L>*U 
>L>*U:P=P+<P>L>*U:R»R+<R>L>*U: 



560 Q = P + 4 : R = E + 17: 11 = 2 : S0T0518 

578 R = E + 4 : Q=t+17 : M=3 : GOTO520 

580 R=E-l:Q=»+4 :M=4:6OTO530 

590 ONB6OTO610, 620,630 

600 R=G+4 :Q=F-1:M=1:GOTO500 

618 Q=F+4 :R=6+17:N=2 :6OTO510 

620 R = G + 4 :Q=F+17 : 11 = 3 : S8T0528 

638 R=6-l :Q=F+4 :M=4:GOTO530 

648 ONCGOTO660,670,680 

650 R=J+4 : G=H-1 :M=1 :6OTO500 

660 Q = H + 4 :R = ,J + 17: M = 2:GOTO510 
R»J*4:Q-H+17:M*3:80T052B 



670 

688 

696 



iL = 2tlJ:l)=tt!t>L)«U:F = Ft(F)L)»y 
OL>*U:0"0*tO>L)*U:a«0+<Q>L>*Ui 



< = 9:l_ = 174-IJ:E = E-(E<L>*U:G = 6-<G<L> 
=J-(J<L)*U:P=P-<P<L>*U:R=R-(R<L>* 



IFS< 
ON 78 

IFNO 
SOUNJ 

410, 4 
SOTO 
= 76 
= 89 
= 99 
= 89 
= 0- 
P = P + 
= + 
P = P- 
P = 25 
ON II 5 
M1 = M 
Q = Q- 
R = R + 
Q = Q + 
R = R- 
0NAG 
R = E + 



>0THE 

0T043 

T TT 

13,3: 

20 

430 

P = 89 

P = 99 

P = 89 

P = 76 

: IF0 

: IFP 

IF0 

: IFP 

■ n = p 

OTO50 

1 + 1 

8 : IFQ 

8: IFR 

8: IFQ 

6: IFR 

0T056 

4 :Q = D 



NSS = S 

448, 458, 468 
fiNI>STRI6<ST>THENT=K-5TT 
'.'POKE6 927,6:ONTGOTO390,4 



80 

:80 
:80 
.'GO 
<8T 

>18 
>18 

<0T 
: T = 

. 5 

I, M 1 

<ST 

>18 
>18 

<3T 



488 

4 30 

488 

488 

N470EL3E430 

HEN470ELSE4S0 

HEN470ELSE488 

N478ELSE488 

TT=8 : VP0KE6927, 

,520,538 

T0548.598, 640, 698 

N490ELSE700 

HEN498EISE700 

HEN498ELSE708 

N490ELSE700 

,580 

1 : GOTO508 



R = J-l:Q = H + 4:t1 = 4:G0T0538 

Q=0:R=Q:M=0 : 111 = 11 
700 VP0KE6932,D:VP0KE6933,EVP0KE6934 
,fl*4:vP0KE6916,FUPOKE6917,G:VP0KE691 
8,B*4:vPOKE6928,H:UP0KE6921,J:VPOKE69 
22,C*4:VP0KE6914,K*4:vP0KE6924,0:VP0K 
E6925,P:VPOKE6936,QWP0KE6937,R 
718 SPRITE0N 
728 NEXT : GOTO120 

738 8 = RNM1>*4:B = RNM1)*4:C = RND<1)*4 
748 F0RDI=1T018 
758 ONB8OTO770, 780,790 
760 I> = D-KD>U>*U 6OTO800 
778 E=E-<E<174-U>*U:80T08B8 
788 t = H-<I><173-U>*U: GOTO808 
790 E=E*(E>U)*U 
800 ONBGOTO820,830,848 
810 F=F+(F>U)*U:SOT0858 
820 6=G-(G<174-U>*U S0TO858 
830 F=F-(F<178-U)*U : GOTO850 
848 G=G+<G>U>*U 
850 ONCGOTO870,880, 890 
860 H=H+<H>U>*U GOTO900 
878 J=J-<J<174-U>*U:GOTO900 
880 H=H-(H<173-U)*U:80T0988 
890 J=J+(J>U)»U 

980 S=STICK(ST>:ONSGOTO920,910,930,91 
B, 948,910, 950,910 

910 S=0:ONSSGOTO920,960,930,960,940,9 
60, 958, 960 

920 K=6:L=178-U:D=D-<H<L>*U:F=F-<F<L> 
*U:H=H-<H<L>*U:0=0-<0<L>*U:Q=Q-<G<L>* 
U : G0T096B 

930 K=7L=-1+UE=E+<E>L)*U:G=G+<6>L>* 
»:J = JKJ)L)»U:P = Pt(P>l)iU:R = Rt(OL)«U 
:GOTO960 

940 K = 8:L=-1 + U:D = D+<I>>L>*U:F = F+<F>L>* 
LI:H = H+<H>L>*U:0 = 0+C0>L)*U:Q = Q+<Q>1>*U 
:GOTO960 

950 K = 9:L = 174-lJ:E = E-<e<L>*U:6 = 6-C6<L> 
*U: J = ,I-(J<L)*U: P=P-(P<L>*U:R=R-<R<L)* 
U 

960 IFSO0THENSS = S 
978 ONTGOTO1048, 1050, 1060, 1070 
980 IFN0T TT 8NDSTR I G < ST ) THENT=K-5 : TT 
=i:SOUND13,3:VPOKE6927,15ONTGOTO1000 
,1010,1028,1830 
990 GOTO1090 

>: G0T01898 
I 68TO1090 
I :Q0TO1898 
> GOTO1098 
: IFO<0THEN1088ELSE1898 
1850 P=P+3 : IFPM88THEN1888ELSE1090 
1060 0=0+3 :IFO>188THEN1880ELSE1098 
1878 P = P-8 IFPOTHEN1880ELSE1098 



1880 P=255:O=P:T=0:TT=0VPOKE6927,0 

1890 0NM60T01128, 1138, 1148, 1150 

1100 111 = 111 + 1 : IFM1>3THENM1 = 1 

1110 ONM1GOTO1160, 1230, 1308 

1128 Q=Q-8: IFQ<8THEN1108ELSE1370 

1130 R=R+8: IFR>187THEN1188ELSE1370 

1140 Q=Q+8:IFQ>187THEN1180ELSE1370 

1150 R=R-8: IFR<8THEN1100ELSE1370 

1160 IFABS(86-PXflBS<86-E)THEN1288 

1178 IFK86THEN1190 

1180 R=E+4 : Q=»-l :M=1 : S0T01378 

1198 R«E + 4 : Q = D + 17:I1 = 3:B0T01,378 

1288 IFE<86THEN1220 

1210 R = E-1: Q = P + 4 : 11 = 4 :60T01378 

1228 Q = I> + 4 :R"E + 17:M = 2 60T01378 

1238 IF8BS<86-FXABS<86-G)THEN1278 

1248 IFF<86THEN1268 

1258 R=6+4:Q=F-1 :M=1 :GOT01378 

1268 R=G+4 :Q=F+17:M=3:G0T0137e 

1278 IFB<86THEN1298 

1288 R = 8-l:Q = F + 4 : MM : 80T01378 

1290 Q = F + 4: R-6 + 17: 11 = 2 : S0T01378 

1388 IF8BS(86-HXflBS(86-J)THEN1340 

1310 IFH<86THEN1330 

1320 R=J+4:B«H-1:M»1:60T01378 

1338 R = J + 4 : Q = H + 17 : 11 = 3 : 80T01378 

1340 IFJ<86THEN1368 

1358 R = J-1 :Q = H + 4 : 11=4 : 80T01378 

1368 Q=H-4:R=J+17 M=2 

1378 IFE< = 86THENfl8 = 16ELSEfifl = 20 

1388 IF8<=86THENBB=16ELSEBB=28 

1398 IFJ<=86THENCC=16ELSECC=28 

1488 VP0KE6932,H:vP0KE6933,EWP0KE693 

4,ft8:VP0KE6916,F:WP0KE6917,GvP0KE691 

8,BB:vP0KE6928,H:VP0KE6921,J:i/P0KE692 

2,CC:vPOKE6914,K*4:WPOKE6924,0VPOKE6 

925,P:WP0KE6936,Q:vP0KE6937,R 

1418 SPRITE0N 

1420 NEXT:GOTO730 

1430 fl = RNB<l)*4:B-RNl)(l)*4:C«RNI>(l)*4 

1440 FORDI=1TO10 

1450 ON«GOTO1470, 1480, 1490 

1460 B = I>-U : GOTO1500 

1470 E=E+U : GOTO1508 

14e0 D=D+U : GOTO1500 

1498 E=E-U 

1500 0NBS0T01528, 1530,1540 

1510 F=F-UGOTO1550 

1520 G=G+U: SOTO1550 

1530 F=F+U : GOTO1550 

1540 G=G-U 

1550 ONCGOTO1570, 1588, 1590 

1560 H=H-U: GOTO1600 

1570 J=J+U: GOTO1600 

1588 H=H+U :SOTO1600 

1590 J=J-U 

1680 S=STICK(ST)ONSGOTO1620, 1610, 163 

0, 1610, 1640, 1610, 1650, 1618 

1610 S=0ONSS8OTO1620, 1660, 1630, 1660, 



1910 
1928 



1640, 1660, 1650, 166C 



1800 


0=76:P=89 


1010 


0=89:P=99 


1020 


0=99:P=89 


1030 


0=89 : P=76 


1040 


0=0-8: IF0 



1620 K=6 
-U>*U:Q= 
1630 K=7 
)*U:R=R+ 
1640 K=8 
)*U: Q=0+ 
1658 K=9 



r.' = D + U.F = F + U:H = H + U:0 = 0-(0<187 
Q-<R<139-U)*IJG0T01668 



E=E-U: G=G-U I J=J-U 
R>2+U)*U : G0T01668 
» = t'-U : F = F-U : H = H-U 
Q>2)*U: 80T01668 
E=E+U:G=G+U: J=J+U 



P=P+(P>6+U 



0=0+(0>6+U 



P=P-(P<187 



1668 IFSOBTHENSS'S 

1678 0NTG0T01748, 1750, 1768,1770 

1688 IFN0T TT 8NCSTR I G ( ST ) THENT = K -5 : T 

T=1:SOUN»13,3:VPOKE6927,2ONTGOTO1708 

,1718, 1728,1738 

1690 G0T01798 

1700 0=76 P=89:GOTO1790 

1710 0=89 :P=99 : G0T01798 

1720 0=99: P=89 G0T01798 

1738 0=89P=76G0T01798 

174B 0=0-8: IFO<8THEN1780ELSE1798 

1758 P=P+8: IFP>188THEN1788ELSE1790 

1760 = + 8: IFOM88THEN1788ELSE1790 

1778 P=P-8IFP<8THEN1780ELSE1790 

1780 P=255:O=P:T=0:TT=0:VPOKE6927,8 

1798 ONPIGOTO1820, 1838, 1840,1858 

1800 111 = 111 + 1 : IFH1>3THENI11 = 1 

1810 0NM180T01868, 1930, 2000 

1828 Q = Q-8: IFCX8THEN1888ELSE2870 

1830 R = R + 8: IFRM88THEN1888ELSE2070 

1848 Q=Q+8:IFQ>188THEN1380ELSE2078 

1858 R = R-8 : IFROTHEN1388ELSE2878 

1868 IF8BS(86-t)<flBS(86-E)THEN1988 

1878 IFM86THEN189B 

1888 ft = 8R = E + 4:(l = P-l:l1 = l:GOTO2078 

1898 fl = 2:R = E + 4:Q = D + 17:P1 = 3:GOTO2070 

1980 IFE<86THEN1920 

8 = 3 :R = E-l.Q = II + 4: 11 = 4 :GOTO2070 
8 = 1 :Q = t + 4:R = E + 17: 11 = 2 :GOTO2078 
1938 IF8BS(86-FXftBS(86-G)THEN1970 
1940 IFF<86THEH1960 

1950 B=0:R=G+4:Q=F-1N=1:GOTO2070 
1960 B = 2R = 8 + 4:Q = F + 17:|1 = 3:GOTO2070 
1970 IFG<86THEN1998 

1988 B=3:R=G-1:Q=F+4:M=4GOTO2870 
1998 B=l:Q=F+4:R=e+17:M=2:G0T02878 
2000 IF«BS(86-HXSBS(86-J) THEN 2848 
2810 IFH<86THEN2038 

:R=J+4:Q=H-1:H=1:GOTO2078 
C = 2:R = J + 4:Q = H + 17:I1 = 3:GOTO2070 
IFJ<86THEN2060 

C = 3:R = J-l:Q = H + 4:t1 = 4:GOTO2070 
C=l : Q=H-4 : R=J+17 : M=2 
2070 IFI)<2THENI> = 174 

2080 IFE<2THENE=174 

2090 IFF<2THENF=174 

2100 IFG<2THENG=174 

2118 IFH<2THENH=174 

2128 IFJ<2THENJ=174 

2138 IFD>174THENI> = 2 

2140 IFE>174THENE=2 

2150 IFF>174THENF=2 

2160 IFG>174THEHG=2 

2170 IFH>174THENH=2 

2188 IFJ>174THENJ=2 

2198 VP0KE6932, I> : VP0KE6933, E VP0KE693 

4, 24 + 8*4: VP0KE6916,F:'..'P0KE6917,GVPDK 

E6918,24 + B*4:VPOKE6920,H:'.'POKE6921,,I- 

WP0KE6922,24+C*4:WPOKE6914,K*4:VPOKE6 

924,0:VP0KE6925,PVP0KE6936,Q:1'P0KE69 

37, R 

2200 SPRITE0N 

2210 NEXT:6OTO1430 

2220 ft = RND< -TIME >*4 B = RNI'( - T I M E ■ * 4 . C = 

RNIK-TH1E)*4:GOTO2290 



2020 
2030 
2040 
2050 
2068 



-U>*U : R=R-<R<189-U)»U 



Suite page 27 



VERBES IRREGULIERS 



FX 702 P 



Revisez vos verbes irreguliers Anglais sur votre pocket 
favori, oil et quand bon vous semble... 

Sebastien CLAIRET 

Mode d'emploi : 

Demarrez le programme en F1 P0. II s'agit de repondre aux dix questions 

posees, afin d'obtenir la meilleure note possible. 

Pour chaque verbe donne en Francais par I'ordinateur, vous devez four- 

nir les trois formes du verbe en Anglais. Exemple : 

1) ETRE ? (repondez sans inscrire TO devant le verbe). 

? BE (EXE) 

? WAS (EXE) 

? BEEN (EXE) 

Apres I'affichage d'une appreciation sur vos reponses, le verbe suivant 
apparatt, etc... A la fin des dix questions, une note vous est attribute 

Pour changer les verbes en memoire, il suffit.en zone de programme P2, 
de modifier les lignes concernees. Si vous desirez etre interroge sur plus 
de dix verbes, il suffit en P3, de modifier Y en ligne 5. 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



\o£ VA("5 



VfiR: 26 PRG: lb88 
P8: 36 STEPS 
i VflC 

2 HfllT 2B:PRT "VE 
RBES IRREGULIER 
S H :6OT0 ii 

Pi: 27 STEPS 



P2 



i fi=IHT (RflNi*42) 

2 IF fi<2 THEN l 

3 GOTO 12 

1399 STEPS 

1 SOTO e 

2 Bt="ETrFi$="BE 

HhSBEEH":60T0 I 



3 fU="fl¥01R":+="H 
RVEHfiDHflD":GOTO 

13 

4 e+^rlfiffiEP":*:" 
EfiTRTEEfiTEffiSO 
TO 13 

5 fl$="EftTTPE"i$=" 



BEflTBERTBEflTEN" 

:60T0 13 

6 W^DREHIR":t= 
"BECOHEBECRHEBE 
C0HE":S0TO 13 

7 fl*="CREUSER' f : $= 
"DISDIJ6DIJ6":S0T 
13 

8 fl*="COURBER":t= 
"BENDBEHTBEHT": 
GOTO 13 

9 fl$="FR I RE" :$=•"[) 
0DIDD0HE":6OT0 
S3 

IB fl*="ftLLER".*="G 
0HENT6ONE":60TO 
13 

11 fi$="FF:fiPPER":*= 
"HITHITHIT":GOT 
13 

12 fl$="TPOUVEP"- *= 
"FIHDFOUHBFOUHD 



":GOT0 I3 1 

13 R$="V0LER"5*="F 

LYFLEriFL0HN":6O 

TO 13 

14 R$="PRRIER":}=" 
BETBETBET":S0T0 

13 

15 R*="M08DRE":*=" 
BITEBITBITTEH": 
60T0 13 

16 fi$="CRSSER":$=" 
BRERKBROKEEROKE 
N":80T0 S3 

17 R*="ELEVER"s*=" 
EREEDBREDERED"; 
60T0 13 

18 fl$="BRULER":*=" 
BURHBURHTBURNT" 
: GOTO S3 

19 R*="RCHETER":*= 
"BUYB0U6HTB0UGH 
T":6OT0 S3 
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i^CHOISlR":* 
"CrlOOSECHOSECHO 
SEH":fiOTfl S3 • 
B$="VEHIR":$="C 
0HECRflECOHE'':fiO 
TO S3 

fl$="C0UTER 17 : $=" 
CUSTC0STC0ST":5 
0T0 13 

H$="C0UPER' ; :*= :r 
f:UTCUTCUT":G0T0 
S3 

R*="REVER".t="D 
RERHDRERKTDRERH 
T":60T0 S3 
R$="B0IRE":*="E> 
RIlDRfllDRUHf:" 
: GOTO S3 
flj:"T0f1BER":$=" 
FfiLLFELLFHLLEN" 
:G0TO 13 
R$="OETEHiR":J= 



"6£Tfi0TB0T":60T 

S3 
; H*-MHHFR":$= !! 

6IVE6AVEGIVEN": 

GOTO S3 
I fli= ? 'f1EHER' I :*="L 

EROLEDLEB":fiOTO 

S3 
i fl$="pfiVER":t="P 

HYPRIDrnID":60T 

S3 

H$^'HETTRE"il=" 

PUTPUTPUT".G0T0 

S3 

R$=1IRE"i*="RE 
RfiREH[)RERD"iSOT 
S3 

R$="C0URiR":$=" 
RUNRfiNRtlH":fiOT0 

13 

flt="DIRE":$="Sfi 
VSflIDSfllD":S0T0 



S3 

35 fi*= I "v ! QIR"s*="SE 
ESftHSEEH":fiOTfl 

S3 

36 H$= !: VEHDRE ,! :J=" 
SELLS0Lt)S0LD":6 
0T0 S3 

37 R$="C0ULER B :i=" 
SIHKSHHESUNK"-G 
0T0 S3 

3S fif-SENTIrf:}- 
SrlELLSflELTSHELT 
":60T0 S3 

39 R*="HflGER":*="S 
HIMSWflMSHUM":GO 

TO S3 
48 fl$= !! GLISSER' : :J= 

"SLIDESLIDSLID" 

JfiOTO S3 
41 REPORTER": U" 

tiEflRHORE«ORH":G 

0T0 S3 



P3: 183 STEPS 
1 Y=Y+ 1 

2PRT V;»)*;MS!I 
HP BJ,C$,0+ 

3 WRIT 20: IF Bf+C 
$+0$=$:pRT "BIE 
r:H=H+i 

4 IF B*+W+D***;P 
FJ "HUL !" 

5 IF V=18 THEN 14 

6 GOTO SI ' 

^4i S8 STEPS 

1 HfiiT 3W.RRT "HO 
TE:";H;"/1B" 

2 PRT "OH RECOMME 
HCEiO/N)" 

3 X*=KEY: IF «="" 

THEN 3 

4 IF XI=T THEH 
SO 
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CRISTAL CASTLE 



Pour maintenir votre roi bien aime sur son tr6ne convoite, 
risquez votre vie sur les ramparts du mysterieux chateau 
a" IGOR, a la recherche d'un precieux cristal. 

Dominique et Nicolas VERJOT 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 

36 15 91 77 
HG puis Envoi 



SUITE DU N 128 



1770 IF J==A 
GOTO 2130 
1780 IF H==A 
SC»SC+TP*2lL 
1790 IF INKE 

OR INKEYO) 
1800 IF INKE 
THEN GOSUB 
1810 LOCATED 
7:PRINTK1 , "v 
GATED 1 , 1,1 (P 
4>+CHR»<135> 
;SC; : LOCATED 
, "tamps : " ;US 
EN GOTO 2110 
1820 TP=TP-1 
A, Bl PRINT CD 
:PRINT TD*JI 
; : LOCATE A+1 

A -1 ,B(PRINT 
RINT " "((IF 
1830 IF XZ=A 
1840 IF C«1 



THEN SOUND 1,478,10,6: 

THEN SOUND 1,248,10,5: 
OCATE H,17:PRINT " " 
Y<76>=0 OR INKEY(77>=0 

THEN GOSUB 1940 
Y(75>=0 OR INKEY<1>=0 
990 

1 ,1 , 7:PAPERD1 ,0:PENB1 , 
ie(";USING "tt"'[VIE| iLO 
EN01 ,2:PRINTD1 ,CHR*<19 
+CHR*<196) ;USING"DttUD" 
1 , 1 ,4:PEND1 ,12:PRINT01 
ING"»D";TP; : IF TP==0 TH 

:PEN 4 t PAPER 1t LOCATE 
*; (PEN 12:L0CATE A,B-1 
LOCATE A+1 ,BlPRINT " " 

,B-1:PRIN1 [(LOCATE 

" " ; (LOCATE A-1 ,B-1 (P 
XF==A THEN GOTO 2110 
THEN GOTO 2110 
AND A==3 THEN GOTO 2110 



1850 IF C»1 AND A==4 THEN GOTO 



1860 IF f>1 AND 

1870 IF C»1 AND 

1880 IF C==1 AND 



1890 IF C"=1 AND A=1: 



A-7 THEN GOTO 
A==8 THEN GOTO 
A«11 THEN GOTO 



;no 

2110 
2110 

211 



THEN GOTO 211 





1900 IF C»1 AND A=--15 THEN GOTO 211 



1910 IF C»1 AND A=16 THEN GOTO 211 



1920 IF TA==2 THEN GOTO 1790 

1930 GOTO 1660 

1940 SC = SC+1 :A==A + 3:G = B-2:L0CATE A, 

B-1JPEN 4:PRINT CSD* ; (LOCATE A,G:P 

EN IZiPRINT TD*f (LOCATE A-3,BiPRIN 

T" "JlLOCATE A-3,B-1 (PRINT " ";:F0 

R T= 1 TO 100 i NEXT (LOCATE A,E-2:PR 

INTj " "(PRINT " ";:LOCATE A-1,B-2: 

PRINT " "; 

1950 IF XZ=A THEN GOTO 2110 

1960 IF XF=--A THEN GOTO 2110 

1370 IF TP=0 THEN GOTO 2110 

1980 FOR 1=1 TO 1O0:NEXT:GOT0 2000 

1990 SC=SC+1 :A=A+1 (LOCATE A,B:PEN 

4:PRINT CD»;:LOCATE A,B-1:PEN 12:P 

RINT TD*; -.LOCATE A- 1 ,B : PRINT" ";:L 

OCATE A-1 ,6-1 (PRINT ; 

2000 IF A>16 AND TA=2 THEN SC=SC+1 

00:GOTO 1340 

2010 IF A>16 AND TA==1 THEN GOTO 11 

80 

2020 IF A>16 AND TA=3 THEN SC=SC+1 

00:GOTO 1490 

2030 IF A>1£ AND TA=4 THEN SC=SC+2 

00:GOTO 1510 

2040 IF A>16 AND TA=5 THEN SC=SC+1 

00:GOTO 1530 

2050 IF A>16 AND TA=6 THEN SC=SC+1 

00: GOTO 1550 

2060 IF A>16 AND TA=7 THEN SC=SC+1 

00:GOTO 1570 

2070 IF A>16 AND TA=B THEN SC=SC+2 

00:GOTO 1530 

2080 IF A>16 AND TA=9 THEN SC-SC+5 

00:GOTO 3320 

2090 FOR Y=1 TO 100: NEXT : RETURN : IF 

TP»0 THEN GOTO 2110 
2100 REM ************ 
2110 REM ** -1 VIE «* 
2120 RElM ftft»ftft»»ft*ftftft 
2130 SOUND 1 ,478,20,7(TP=15(VIE==VI 
E-1 (LOCATE A,B(PRINT " "((LOCATE A 
,B-1 (PRINT " ";:IF VIE=0 THEN GOTO 

2160 
2140 LOCATE XF,YF:PRINT " "(LOCATE 

XZ,YZ:PRINT " ":LOCATE K,17:PRINT 

" ":GOT0 1620 
2150 REM ********** 




2160 REM ** MORT ft* 

2170 REM ft»«»«ft*ftftft 

2180 LOCATED 1 ,1,7:PAPERD1 ,0(PEN01 , 

7(FRINT01 , "vie("(USING"tt";VIE; (LOC 

ATE A,B;PEN 13(PRINT CHR* ( 210 ) ; ( LO 

CATE A,B-1(PRINT " "; 

2190 FOR D=1 TO 21 

2200 READ R,T,Y,U 

2210 SOUND R,T,Y,U 

2220 NEXT D 

2230 DATA 1,500,100,15,1,0,2,0,1,5 

00,75,15,1 ,0,2,0,1 ,500,25,15,1 ,0,2 

,0,1 ,500, 100, 15, 1,0, 2, 0,1 ,425,75, 1 

5,1,0,2,0,1 ,450,25,15,1 ,0,2,0,1 ,45 

0,75, 15, 1,0, 2, 0,1 ,500,25,15,1,0,2, 

0, 1 ,500,75, 15, 1,0, 2, 0,1, 525, 25, 15, 

1 ,0,2,0,1 ,500,100,15 

2240 FOR Y=1 TO 1500.-NEXT Y 

2250 ORIGIN 320,-100 

2260 FOR X=-1000 TO STEP 5 

2270 MOVE 0,0 

2280 DRAW X, 300,0: DRAW 0,600,0 

2230 MOVE 0,0 

2300 DRAW -X, 300,0 (DRAW 0,600,0 

2310 NEXT X 

2320 PRINT CHR$(22>+CHR*<1 > ; :PEN 1 

3 (PAPER 0(LOCATE 7,12(PRINT "PERDU 

!!!";(PEN 3(L0CATE 3,2(PRINT "VOTR 

E SCORE ("(SC; (FOR D»1 TO 6000:NEXT 

(IF SOS<10) THEN GOTO 2860:PRINT 

CHR*(22)+CHR*(0> ; :PEN 4:IF SC<S<10 

) THEN CLS:FOR D=1 TO 6000:NEXT:G0 

TO 3040 

2330 REM «ft»»ft»ftft*ft*»wft* 

2340 REM « REGLES DU » 

2350 REM ft JEU ft 

2360 REM ftftftftftftftftftftftftftftft 

2370 R=0 

2380 MODE 0: PAPER 0: BORDER 0:PEN 3 

:CLS:KEY 138, "SYMBOL AFTER 97"+CHR 

*(13) 

2390 SYMBOL 37,48,88,70,36,116,204 

,79,58 

2400 SYMBOL 98,96,32,32,44,50,34,1 

18,28 

2410 SYMBOL 99,24,52,96,96,96,96,1 

64,24 

2420 SYMBOL 100,4,4,52,76,196,196, 

108,52 

2430 SYMBOL 101,24,60,100,104,112, 

96,36,24 

2440 SYMBOL 102,12,22,16,56,16,16, 

42,4 

2450 SYMBOL 103,13,22,34,55,29,1,4 

9,30 

2460 SYMBOL 104,96,32,40,53,38,34, 

34,34 

2470 SYMBOL 106,4,0,4,4,4,36,44,24 

2480 SYMBOL 107,32,32,44,54,34,36, 

44,98 

2490 SYMBOL 108,16,16,16,16,16,16, 

26,12 

2500 SYMBOL 109,0,0,84,170,42,42,4 

2,42 

2510 SYMBOL 110,0,80,168,40,40,40, 

42,36 

2520 SYMBOL 111,23,46,70,70,66,98, 

180,24 

2530 SYMBOL 112,152,108,68,68,232, 

80,64,64 

2540 SYMBOL 113,16,58,108,68,76,52 

,4,4 

2550 SYMBOL 114,0,44,30,16,16,16,1 

6,40 

2560 SYMBOL 115,16,56,68,104,48,18 

4,88, 176 

2570 SYMBOL 116,16,16,56,16,16,16, 

54,12 

2580 SYMBOL 117,68,172,38,36,36,36 

,53,30 

2590 SYMBOL 118,68,170,34,34,34,50 

,90,12 

2600 SYMBOL 113,146,109,73,73,73,7 

3,170,20 

2610 SYMBOL 120,40,124,16,16,16,16 

,90,44 

2620 SYMBOL 121,76,166,36,36,26,1, 



AMSTRAQ 

{tew* 

MS V0l/t C£ fti/t 
pfifii MIA t*A*tfe 




on Ne Ffv< i K»> 




99,62 

2630 SYMBOL 122,48,252,8,16,32,64, 

240,76 

2640 IF R=1 THEN GOTO 520 

2650 LOCATE 4,1 (PRINT CHR*<222);(L 

OCATE 4,2:PRINT CHR* < 223) + "eg I es d 

u Jeu"; 

2660 LOCATE 1 ,4:PEN 2:PRINT "crista 

I castle est ";:PEN 3 (LOCATE 1,6tP 

RINT "un Jeu d'adresse "((PEN 2:L0 

CATE 1,8(PRINT "S d'arcade rap ids 

"((PEN 3(L0CATE 1,10(PRINT " I e roi 

vous a donne "((PEN 2(L0CATE 1,12 
(PRINT " une mission ("((LOCATE 1, 
14 (PEN 3 

2670 PRINT "rapporter le cris-"(PE 
N 2(L0CATE 1,16(PRINT "tal qui est 

enferme "((PEN 3(L0CATE 1,19-.PRI 
NT "dans le chateau roau-" ; (PEN 2:L 
OCATE 1,21:PRINT "dit . attention II 
! "(:PEN 3:L0CATE 1,23:PRINT " si 
votre mission ";:GOSUB 4040: PEN 4: 
LOCATE 6,25 

2680 PRINT "CESPACE]"; . 
2690 IF INKEY<47>=0 THEN 2710 
2700 GOTO 2690 
2710 CLS:PEN 2 

2720 LOCATE 1 , 1 : PEN 3( PRINT "echou 
e (2 vie)"; (PEN 2(L0CATE 1,3:PRINT 

"votre roi ne sera "((PEN 3(L0CAT 
E 1,5(F'RINT "plus assis sur le "(( 
PEN 2:L0CATE 1,7(PRINT "trone de v 
otre pays"; (PEN 3(L0CATE 1,9:PRINT 

" car igor- detiendr a" ; : PEN 2:L0CA 
TE 1,11 

2730 PEN 2:PRINT "tous les pouvoir- 
s du"J(PEN 3(L0CATE 1,13(PRINT "cr- 
istal et "((PEN 2(L0CATE 1,15:PRIN 
T "deviendra roi a son ";:F'EN 3:L0 
CATE 1,17:PRINT "tour. vous devrez 

2740 GOSUB 4040 

2750 PEN 2:L0CATE 1,19(PRINT "pour 

eel a passer- les"(:PEN 3 (LOCATE 1, 
21:PRINT "9 tableaux qui com-";:PE 
N 2(L0CATE 1,23 (PRINT "posent ce J 
eu.ensuite"; (PEN 4(L0CATE 6,25(PRI 
NT "CESPACE3"; 

2760 IF INKEY<47)=0 THEN 2780 
2770 GOTO 2760 
2780 CLS(PEN 2 
2790 LOCATE 1,1 (PRINT "vous devr ez 

decou-";:PEN 3:L0CATE 1,3:PRINT " 
vrir- le code pour"; (PEN 2:L0CATE 1 
,5:F - RINT "ouvr-ir- le coffr-e ";lPEN 
3:L0CATE 1,7:PRINT "qui renf erme I 
e "((PEN 2:L0CATE 1,3.(PRINT "prec 
ieux crista I * " ; 

2800 LOCATE 1,11 (PEN 7:PRINT "ATTE 
NTION I!I!"J(PEN 6(L0CATE 1,13(PRI 
NT "VOUS NE POUVEZ VOUS"; (PEN 5(L0 
CATE 1,1S(PRINT "DEPLACER QUE VERS 

"((PEN 8:L0CATE 1,17:PRINT "LA DR 
OITE AVEC";:PEN 3:L0CATE 1,19:PRIN 
T "LA MANETTE OU LA ";:PEN 7:L0CAT 
E 1 ,21 

2810 GOSUB 4040 

2820 PRINT "TOUCHE ";:PEN 2(PRINT 
CHRt (243) ( (LOCATE 1,23 (PEN 13:PRIN 
T "COPY"((PEN 3(PRINT "-"((PEN 13( 
PRINT "FIRE"; (PEN 7(PRINT "(SAUTER 
";:PEN 4 (LOCATE E,23:PRINT "CESPAC 
EI"; 

2830 IF INKEY(47>-0 THEN 2850 
2840 GOTO 2830 

2850 CLSlPEN 3:L0CATE 4,12:PRINT " 
BONNE CHANCE !M";:FOR X=1 TO 1000 
:NEXT:CLS:RESTORE 420:G0T0 170 
2860 REM *«*»*#**w»**»»*ft**ft** 
2870 REM ft TABLE DES SCORES » 
2880 REM ftft****ftftft#*ft******ftft* 
2890 BORDER 0: PAPER 0:CLS 
2900 PRINT CHR*(22)+CHR*<0) ; :LOCAT 
E 2,10:PRINT "QUEL EST VOTRE NOM"; 
2910 INPUT J* 

2920 L=LEN< J*> : IF L>10 THEN GOTO 2 
910 



2930 CLS 

2940 IF SOS(1) THEN S< 1 >=SClP*<1 ) 

= J* 

2950 IF SOS<2) AND SC<S<1) THEN S 

<2>--=SC:P*(2>=J» 

2960 IF SOS<3) AND SC<S(2) THEN S 

(3)»SC:P«<3)»J» 

2970 IF SOS<4) AND SC<S<3) THEN S 

(4)=SC:P*<4)=J* 

2980 IF SOSC5) AND SC<S<4) THEN S 

<5)=SC(P*(5)==.J* 

2990 IF SC)S<6) AND SC<S(5) THEN S 

(6)=SC(P»(6)=JS 

3000 IF SOSC7) AND SC<S(6) THEN S 

<7)==SC:P*(7)=J» 

3010 IF SOS(8) AND SC<S(7) THEN S 

(8)==SC:P*<8)-JS 

3020 IF SOSO) AND SC<S(8) THEN S 

<9)==SC:Pt(9)==J* 

3030 IF SOS<10) AND SC<S(9) THEN 

SC(10)=SC:P»<10)=J* 

3040 LOCATE 2,1 (PEN 3:PRINT "TABLE 

DES SCORES" ;:PEN 2(F0R U"1 TO 10 
(LOCATE 1,U+3:PRINT U((NEXT 
3050 LOCATE 4,4(PEN 7:PRINT P»<1); 
(LOCATE 15,4:PEN 2:PRINT S(1); 
3060 LOCATE 4,5:PEN 7:PRINT Pt(2); 
(LOCATE 15,5(PEN 2(PRINT S(2); 
3070 LOCATE 4,6(F'EN 7(PRINT Pt(3>; 
(LOCATE 15,6(PEN ZsPRINT S<3); 
3080 LOCATE 4,7(PEN 7:PRINT p*<4); 
(LOCATE 15,7:PEN 2:PRINT S(4); 
3090 LOCATE 4,8:PEN 7:PRINT P*(5>; 
(LOCATE 15,8:PEN 2:PRINT S<5); 
3100 LOCATE 4,9:PEN 7:PRINT P*(6); 
:t.OCATE 1S,9:PEN 2:PRINT S(6); 
3110 LOCATE 5,10:PEN 7:PRINT P*<7) 
;:LOCATE 15,10:PEN 2:PRINT S<7); 



3120 LOCATE 4,11 :PEN 
; : LOCATE 15,11 (PEN 



7 (PRINT P*<8> 
PRINT S<8) ; 



3130 LOCATE 4,12:PEN 7:PRINT PSC3) 

;: LOCATE 15,12:PEN 2:PRINT S(3); 

3140 LOCATE 4,13:PEN 7:PRINT P*<10 

);:LOCATE 15,13(PEN 2(PRINT SC10); 

3150 LOCATE 4,23:PEN 14:PRINT "cri 

sta I cast I e" ; 

3160 LOCATE 6,20:PEN 7:PRINT "CE8P 

ACE3"; 

3170 IF INKEY<47)=0 THEN RESTORE :T 

A=1 ( XC=1 ( SC=0 : TP«30 : VIE=2 : XB==2 : YB 

=17:CLS(G0T0 150 

3180 GOTO 3160 

3130 REM ftftftftftftftft*********** 

3200 REM . ON BREAK * 

3210 REM ft****************** 

3220 MODE 1(INK 0,0 (PAPER 0:INK 1, 

24: INK 2,6:INK 3,2:INK 4,26:PAPER 

0:PEN 1 (BORDER 0(CLS:SOUND 1,478,5 

0,5 

3230 LOCATE 1,1 (PRINT 

ISTAL CASTLE"; 

3240 LOCATE 1,2 (PEN 

(FRE(O) J 

1,3: PEN 3 (PRINT "MEMOI 



"ARRET DE CR 



(PRINT "OCTET 



S RESTANTS: 

3250 LOCATE 

RE:"; (PRINT HIMEM; 

3260 LOCATE 1,4 (SOUND 0,0,0,0,0:PE 

N 1 (PRINT "BASIC PRET ! ! I " 

3270 END 

3280 PP»0 

3230 REM ftftftftftftftftftftftftftfttt*** 

3300 REM « TABLEAU FINAL » 

REM **ft#ftft*ftft*»ftftftftftftft 

T=12 
3330 A»1 

3340 RESTORE 3410 
3350 KEY DEF 66,0,32,32,32 
3360 WHILE AOO AND NOT fork 
3370 READ A,B,C 

3380 SOUND A , B , INT < TftCftO .8334 > ,6 
3390 WEND 
3400 KEY DEF 66,0,252,252,252 



3310 
3320 



Suite page 26 



ZX81 



Suite de la page 7 



1187 


LET E (56) =E (5 


1185 


LET E (57) =E 


1189 


LET E (56) =E + 1 


1190 


CLS 


119S 


RETURN 



i pv nn hh rw ^^n 



1205 LET E$= 

1210 PRINT 

1220 PRINT 

1230 FOR 1=1 

1233 PRINT 

I) ; " " 
1235 

1240 PRINT 

1245 PRINT 

1247 PRINT 

1250 FOR I 

1253 PRINT 



';CHR* (156 + 




"JCHR* 1162- 



I) ; " , 

1255 

1260 

1270 

1280 

1281 

1232 

1233 

1234 

1283 

1236 

1287 

1238 

1239 

1290 

1291 

1292 

1293 

1294 

1295 

1296 

1300 

1310 

1315 

1320 

1325 

13 30 

1390 

1400 

ES? 

1405 



NEXT I 

PRINT 

PRINT 

DIM 1(16! 

LET I (1) =E-130 

I (2) =E-128 

1(3) =E-64 
LET I (4) =E-62 
LET 1(5) =E+142 
LET I (6) =E+144 
LET I (7) =E+208 
LET 1(83 *E+210 
LET I (9) =E-122 
LET I (10) =E-120 
LET I (11) =E-56 
LET I (12) =E-54 
LET I (13) =E+134 
LET I (14) =E H36 
LET I (IS) =E+200 

I (16! =E+202 

1=1 TO 16 
POKE I (I) , 1+37 
NEXT I 
LET p$=" 
LET h*^' 
LET T^^'ao©©" 
RETUPN 

PRINT "UOULEZ UOUS LES PEGL 
(0/N) " _ „ 

PRINT RT 0,36; ■ , 8-B8" 



LET 
LET 



LET 
FOR 



1407 PRINT AT 0,26. "0/N". 


2060 


PRINT HT 0,0. 


1410 IF INKEY*="" THEN GOTO 1405 


2070 


LET p=27 




1415 IF INKEV*< >"0" THEN GOTO 14 


2080 


GOSUB 2220 


50 


2090 


PRINT RT 


.3,0 


1420 PRINT ,,,,," FRRPET L-5 TO 


2100 


GOSUB 2220 


UCHES :",.." 1 fi 6 POUR LE REBO 


2110 


RETURN 




ND DU DE",,,"1 fl 4 POUR INDIO 


P200 


PRINT TRE 


P ; " 


UEP LE N" DU ",."PION R DEPLRCER 


2201 


PRINT TR8 


P ; " 




2202 


PRINT TAB 


p. .. 


1430 PRINT ,."0 POUR NE PRS SOR 


2203 


PRINT TRE 


P." 


TIR UN PION" 


2204 


PRINT TAB 


P, " 


1435 PRINT , , , . " LE ZX81 FRIT L 


2205 


PRINT TAB 


p. „ 


E RESTE" 


2206 


PRINT TAB 


p. .. 


1440 PAUSE 3E3 


2207 


PRINT TAB 


p. .. 


1450 CLS 


2203 


PRINT TAB 


P, " 


1460 RETURN 


2209 


RETURN 




1510 FOR 1=1 TO NN 


.=■2^0 


PRINT TAB 


P; " 


1515 PRINT RT 4 * 1-3 , 2 1 i " JOUEUR N 


2221 


PRINT TAB 


P; " 


■ "; I;TRB 22; 


2222 


PRINT TRB 


p. .. 


1520 FOR L=l TO 4 


222 3 


PRINT TRB 


p. ,. 


1525 IF L=3 THEN PRINT TRE 22; 


2224 


PRINT TAB 


P; " 


1530 PRINT " ";CMR$ (4*I+L+33) ; " 


2 o 2 ^ 


PRINT TRB 


p . .. 


= " ; L ; 


2226 


PRINT TAB 


P; " 


1540 NE«T L 


2227 


PRINT TRB 


p ,. 


1550 NEXT I 


2223 


PRINT TAB 


P. " 


1560 RETURN 


2239 


RETURN 




2010 PRINT RT 0,0; 


8000 


STOP 




2020 LET P=0 


9000 


5RUE "13" 




2030 QOSUB 2200 


9010 


RUN 




2040 PRINT RT 13,0; 








^050 GOSUB 2200 
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008 



SPECTRUM 



Dans la peau de James BONG, celebre agent secret Fran- 
cais ( ?), tentez de recuperer aux commandes de votre heli- 
coptere, les quatre perles de la couronne d'Angleterre dis- 
simulees dans une grotte par Arsene LAPIN (dit "le chaud"). 



A CWA^E 00m fi 
Si/FFi'T ?A scg^S, 



SUITE DU 
N°128 




809 BEEP ts£/3,S 

■510 BEEP k/3,-1 

•311 BEEP k ,0 

820 RETURN 

850 BEEP .1.5. BEEP .1,4: BEEP 
.1,3. BEEP' .1,8: BEEP .1.1 RETU 
RN 

1015 LET Vi«»Vte-l 

1016 LET FU« l = fue I. -75: LET 3333 = 
fuel: IF fuel 4 THEN LET 3333=8 

1017 PRINT 80; RT 1,23; INK 2;aaa 

1020 FOR n=l TO 2 

1021 FOR f=7 TO STEP -1 

1025 PRINT INK f . AT X , '4 , a $ 

1026 BEEP .02, INT (RND *30 ) - 15 

1027 NEXT f : NEXT n 

1028 LET C=0 

1029 LET jk=0 

1030 PRINT INK. jk.AT X,U:"T" 

1040 IF jk>6 THEN LET JK=Q 

1041 LET jk=jK+l: LET C=C+1: IF 
■::=13 THEN GO TO 1030 
1045 LET C=0 

1050 PRINT INK jK:PlT X,y;"U": LE 
T C =c+l: LET jk=jk-l: IFjk<l TH 
EN LET .ik=7 

1060 IF c;=13 THEN GO TO 1050 

1061 LET c=0 

1062 PRINT HT X,y;" ": LET C=C+1 
1064 IF C<=20 THEN GO TO 1062 

1070 LET C=0 

1071 IF ViSil OR tut I. ••: 1 THEN GO 
TO 1100 

1075 LET x=5: LET '4=22: LET W=l: 
LET t =6 

1076 IF MJBl.il THEN GO TO 1000 
1080 GO TO 50 
1115 GO SUB 1200 IF w=5 RND t=9 

RND 0=4 RND x=14 RND y=l THEN P 
RINT ttl, INK. 2; PAPER 1 , RT 1,0;" 

Uous avez reussi votre mission 
" : GO TO 1125 

1120 GO SUB 1200: PRINT 01; RT 1, 
0; INK 2, PRPER 1," Mission 

non r e u s s i e 

1121 GO SUB 801 
1125 BEEP .1,10 

1130 GO SUB 1200: PRINT 01, INK 
2; PRPER 1," Une autre Missio 
n ? o/n 

1131 IF INKEY*="0" OR INKEY*="o" 
OR INKCY *«"()" THEN CLS : GO TO 

40 

1140 IF INKEY*a"n" OR INKEY$="N" 

THEN STOP 
1150 GO TO 1131 
1200 RANDOMIZE USR 3428 
1210 RETURN 
2000 LET SS=INT (RND*50) -25: LET 

U=S5+1 LET 1.11.1=1. t+1: BEEF .05, 
SS BEEP .05, tt. BEEP .05.UU 
2010 IF dd=4 OR dd=5 THEN LET b $ 
a"DU FUEL ! ! " 

2020 IF dd=l OR dd=2 THEN LET b$ 
="RIEN ! ! " 

2030 IF dd=3 THEN LET b*="UNE BO 
MBE ! ! " 

2040 FOR f=l TO 130: NEXT f 
205© GO SUB 1200: PRINT tt 1 ; RT 1, 
0: INK. 2. " Contenu : "; b$, " 



5072 PRINT BRIGHT 1 
INK 4; " "; INK. 

" ; INK 
'■ M ; INK 7; 

; ■■ "; INK 7; "J| 

; INK 4; " "; INK 7; 



INK 7; "F"; 

INK. 4 ; " 
IE" ; INK 4; 
INK 4 




5094 P RINT BRIGHT 1, 
INK. 4; " ■'; 
INK. 4; " " ; INK 

4; " " INK. 7; "MB 

G3F" : INK 4, " " ; INK 
K 4; " " , INK " 

"; INK. ~ 
NK 4 : " "; INK 
4; " ".; INK. 7; 
NK 

PRINT BRIGHT 1; 



INK 7, "Ml 



2051 
800 
2052 
2053 
2054 
2055 
LET 
2056 

2060" 
2070 
2080 
2100 

M =; 

F. , t t 

2500 
2501 
2502 
2503 
;5504 
2:.05 
2506 
2507 
2508 
2509 
2510 
2511 
2512 
2513 
2514 
2515 
2516 
2517 
2515 
2520 
2999 
3000 
G O 
3005 
5010 

3100 
3119 
3130 
3135 

:'"';f 

3140 
4500 
4510 
4600 
4610 
4700 
4710 
5060 
b = l 
= 15: 
D f 



PND+50) -25: LET 
. 05,SS BEEP .0 



IF dd=4 OR dd=S THEN GO SUB 

IF dd=3 THEN GO SUB 8S0 

PAUSE 100 

PRINT RT X ,'-t: INK. 0; " " 

IF d d =3 THEN LET V i e =V i e - 1 . 

f ue i = rue i. -70 

IF dd=4 OR dd=5 THEN LET f u 
e I. +100 
GO SUB 1200 
GO SUB 3135 
GO TO 100 
LET S5=INT 
.ft +1.5: BEEP 

RETURN 
REM 

BEEP .2,2 
BEEP .2,2 
BEEP .2.2 
BEEP .4.7 
BEEP .4,7 
BEEP .4,9 
BEEP .4,9 
BEEP .6,14 
BEEP .2.10 
BEEP .2,7 
BEEP .2,7 
BEEP .2,7 
BEEP .2,5 
BEEP .4,3 
BEEP .8,12 
BEEP .2.9 
BEEP .2.5 
BEEP .5.7 

R E M ■ UMA. I Ji ' M . M BIlJl M graEEnMI 

IF uTl OR t;6 THEN LET 5=31 

TO 3010 

LET 'J =22: LET >; =6 

GO SUB 2100 
GO SUE 5000 + 10* < '. *W ) 
GO SUB 9000 + 10*'. 
PRINT Bl;AT 1,4. 






IN 

INK 



5076 FOR f=l TO 6 

5077 GO SUB 300 

5078 NEXT f 

5079 RETURN 

5080 CLS : INK 4: . 
b=6: LET g=13: LET h =5 : GO SUB 

300: IF S=l THEN LET k =3 : LET C % 

= "0" 

5061 PRINT BR IGHT 1: INK 7j 



LET aa=16: LET 




; v i e , 
ue l ; " 

RETURN 
LET 'J=0 
GO TO 3100 
LET X=21 
GO TO 3100 
LET X =0 
GO TO 3100 
CLS : INK 4: 
3: LET 9=16 



INK 2; " 
; AT 1,18; "ri 



LET 33=15: LET 

LET h=12: LET d 

LET f=12: IF w=l RND t. =6 AN 

EL =250 AND vie =3 THEN LET y = 

22: LET X=6 

5061 GO SUB 300: GO SUB 300 
PRINT BRIGHT 1; I NK 7; 

INK 4; ■ 



1TNK 
II"; INK 
366" ; Ink 4; " "; 

II"; INK 4; " 

IF S=0 THEN LET I 



4; " " ; INK 

INK ' 
, INK 7; ,T J| 
=5: LET c*= 

508 2 PRINT BRIGHT 1; INK. 
IHl INI - IN j ' M B 

:i,: 4," INK ."■■■■■ I ' 

nk 4;" ;; .in^t^b", ink 4.;" 

IMiaiHl^^^NK 4," "; INK 7: " ■a=fcl'=J 

SI" : INK 4:" INK Tj-GHBBfiBB! 

"; INK 4:" '•; IN K. 7; " ■B"; INK 
4; " INf . "Hi" ; INK 4 . " 

; INK 7; M 

5083 PRINT BRI GHT 1; I NK 4; " 

INK 7, 5——' INK 4, " 
I NK 7, "SBBF" , INK 4," INK 
■MSBBB& " , INK 4 : " ", INK 7, " 
INK 4, " "; 
II": INK 4," "; INK 7; " 
INK. 4 : " "; INK -MM 

INK 4: " " : INK. 
MK 4; " " : INK_ 
" ; INK. 
INK 4 ; • 
INK. 4; " " ; INK 



INK 
INK. 4 
4; " 

Wm8 INK 4. 

~ INK 4, " 
■ ", INK 
INK 4 



■■F" ; INK 4 
EFT INK 4 

; " "; ink 
, INK 4; " 
INK. 4, " " : INK. 
, INK. 7: "JT~ 
4; " " : INK 
4: " "; INK 
NK 7: "LL_7- _ __ 

5096 PRINT BRIGHT 1; INK 
@", INK 4; " ".: INK 7 " 
"; INK 4; " "; INK 
4, " " : INK. 7; "Lr 
INK 4; " "; INK. 
NK 4; " "; INK 

"; INK. 7; "j| 

5097 PRINT BRIGHT 1; INK 
I "; INK 4; " " : INK. 

; INK 4 ; " " : INK 
INK 4; " " : INK. 7 
INK 4; " "; INK 
K 4: " "J INK. 7 
4, " ".; INK. 7, 

5099 RETURN 

5100 CLS : INK. 4: LET aa=15: LET 
b=19: LET h =17: L ET 9= 25: PRINT 
BRIGHT 1, INKTJBg" . INK 4 

" "; INK 7 , "L. ^■■BT INK 4," 
"; INK TijflUHFi INK 4;" " 

INK 7, "§■ HT . INK 4; " 

", INK Zl_'3Iw|BS i INK 4;" 
INK 7,_appvr. INK ! 
K ~ " 

5101 PRINT BRIGHT 1; INK 
■HE"; INK 4; " "; INK 
" : INK. 4; " " : INK 7; 

INK 4; " "; INK 7 
; INK 4: " "; INK 
NK 4; " "; INK 
,4; " "; INK 7; 
"; I NK 7""Jl33 l": INK 4 
' ijIBMHK INK 4 

|F"; INK. 4;;' " 

5102 PRINT BRIGHT 1: 
INK. 4; " "; INK 7; 
I "; INK 4; " "; INK 
NK. 4; " : INK 

INK 4;" " ; 
INK. 4, " "; INK 

INK 4;" "; I 
INK 4; " "; INK 7 

3RIGHT 1. INK. 7: "■■■ 
3F" ; INK 4, " " : INK 7 
; INK 7; "HB 
INK 4; " 



5139 RETURN 

5150 CLS : INK 4: LET aa=12: LET 

b=12: LET hall: LET 9=19: FOR n 

=1 TO 6: GO SUB 300: NEXT n 

7.151 PRINT BRIGHT 1; 



IN 




IE"; INK 4; 








. INK. 

''Hf~ 

INK 



PRINT BRIGHT 



. INK 

INK 7; "J| 

K 4; " " : INK. 
4; " " ; INK. 
'■104 P RINT BRIGHT 1, 
31", I NK 4 ; " 

INK 4 : 
INK. 4 . " 
I"; INK. 4, " "; INK 
INK 4 ; " " 

Ink 4; 

,K 4; " "; INK 7; "Ml 

HI" : INK 4; " " : INK 
5105 PRINT BRIGHT 1; INK 
B"; INK 4; " " : INK 7; " 
HF", INK 4; " " . INK 
4; " " , INK. 7; " 



ink 7; "HOai 

" , INK 7 , " 
" ; INK 7 : 
INK. 




3 P RINT BRIGHT 1. INK 7 , "MM 

■■■BE . ink i," ink 3;"0;;; 

■■■■■ HF- ■ INI 

L 34 P R INT BR IGHT ' 1 ; INK ' 7 ; "BBBi 
4K 4; " " : INK. 

INK 4; " " : INK 7 : 
'6 BE ~ 

" , INK, 7, 

INK. 7; "G| 

INK 4," INK Tj.JHil". INK 4 

" : INK 7; ' _ 
155 PRINT BR IGHT 1: INK .... 

jpBBgBl l"; INK. 4;" "; INK 

I I", INK 4: " ". INK. 7: "Ml 

~JE" : INK 4; " 
.!■?"; INK. 4; " ".; INK 

PRINT BRIGHT '1; INK. 7 , "BBB 
INK. 4:" ", INK. 7; " GlWH^ 

INK 4 ; " "; INK. 7:"aBBa 
, INK 4: " " ; INK 
INK. 4; " "; INK 

5159 RETURN 

5160 CLS : INK 4: LET 33=19 LET 
b=19: LET 9=25: L ET h=13: P RINT 

BRIGHT 1. IN! . JBBBBBBBBI r - 

NK 4." ' INI " BB'i* i>wm in 

K 4. " "; INK ' 

BBBI "; INK 4: " " INK 

BJF 7, , INK. 4;" INK 7, "H| 

_PRIN1 BRIGHT i Till- 'BBBi 

INK 4;" INK 7 : ':HK; 

INK 4 ; " : INK. 7:".jBBS( 

INK 4 ; " " ; INK 

INK 4 . " " : INK 

INK 4 ; " 

ink 7; "l==W£$jfK£3HB]" ; ink 4; 

INK 
5162 P RINT BRIGHT 1. INS- 
INK 4 : " " ; INK 
Bl" ; IN K 4 : " " : INK 7. "HI 
INK 4, " "; INK. 

_i)I" ; INK. 4, " ".: 
INK 4; " " , II 

|F" ; INK 4. " 
INK. 7: "LK" , INK 4: " 






A SUIVRE... 



25 



SOLO 



Goutez avec des pions, la joie d'un plaisir solitaire... 

Pascal CLOCHARD 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



SUITE DU 
N°128 



5440 REPEAT 

5450 PL0T5, 10, RND( 1 >*5+2:PL0T5, 13 
,RND< 1 )*5+2 

5460 A*=KEY* 

5470 UNTILA*=" 1"0RA*="2" 

5480 IFAt="2"THEN 6000 : REM JEU 

5500 REM EXPLICATIONS 

55 10 CLS: INKO 

5520 PRINTCHR*<4> 

5530 PRINTSPC( 14 > CHR* < 27) "0" +CHR* 
< 27 ) " JSOLO " CHR* ( 27 ) " P " 

5540 PRINTCHR*(4) :PRINT:PRINT 

5550 PRINT" Ce jeu reprend les reg 
les du solitaire" 

5560 PRINT"Vous pouvez jDuer seul 

on a deux, dans" 

5570 PRINT"ce dernier cas,le gagn 
ant est celui " 

55B0 PRINT"qui laisse le moins de 

pions, le mieux" 

5590 PRINT"etant biensur un seul 
pi on restan t . " 

5600 PR INT" Vous deplacez Line petl 
te fleche avec" 

5610 PRINT" les 4 touches curseur 
et vous cliquez" 

5620 PRINT" avec la barre d'espace 
. Pour deplacer " 

5630 PRINT" un pi on, vous devez cli 
quer 2 f o is : " 

5640 PRINT" d' abord sur la case de 
part qui doit" 

5650 PRINT" contertir un pion et pu 
is sur la case" 

5660 PRINT" d' arr ivee qui doit etr 
e vide. La touche" 

5670 PRINT"'F' permet de sortir d 
u jeu quand vous" 

5680 PRINT"ne pouvez plus rien fa 
ire. Voi la le" 

5690 PRINT"principal est dit.main 
tenant a vous oe" 
5700 PRINTSPCI 15) "Jouer !" 
5705 I FPEEK ( #FFFE ) 040THENPRI NT : P 
RINT 
5710 PRINTCHR*( 140) "PRESSEZ 'SPAC 





//WA& MOtiS'iSi 

I c'esr e*e._ . . 
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AMSTRAD 



Suite de la page 24 



3410 DATA 17,190,1,10,239,1,4.3,173 
,2,42,213,2,28,233,2,43,153,4,42,1 
30,4,28,233,4,43,153,2,42,130,2,23 
,233,2,43, 142,2,42, 1 73, 2 , 28 , 233 , 2 , 
43,153,2,42,130,2,28,233,2,43,142, 
2,42,179,2 

3420 DATA 28,233,2,43,134,2,42,153 
,2,28,201 ,2, 17, 153,1 ,10,201 ,1 ,43, 1 

50.1 .42.173.1 .28.201 . 1 .43.134.4.42 
, 153,4,28,201 ,4,43,134,2,42, 153,2, 
28,201 ,2,43,113,2,42,150,2,28,201 , 
2,43,134,2,42,153,2 

3430 DATA 28,201,2,43,113,2,42,150 
,2,28,201 ,2,43,113,4,42,134,4,28, 1 

69.4.49.113.1 .42. 134. 1 .28.169.1.43 
,134,1 ,42,163,1 ,28,233, 1 ,43,113,2, 
42,134,2,28,163,2,43, 106,4,42,134, 
4,28,173,4 

3440 DATA 43,106,1,42,134,1,28,173 

,1 ,43,134,1 ,42,173,1 ,28,213,1 ,43, 1 

06,2,42,134,2,28,173,2,43,106,4,42 

,127,4,28,153,4,43,106,1 ,42,127,1 , 

28,153,1 ,43,127,1 ,42, 153, 1 ,28,213, 

1 

3450 DATA 43,106,2,42,127,2,28,153 

,2, 43,1 00, 4, 42, 127, 4, 28, 163, 4, 43,1 

00,1 ,42,127,1 ,28,163, 1 ,43,127,1,42 

,163,1 ,28,201 ,1 ,43,100,2,42,127,2, 

28,163,2,43,35,10,42,127, 10,28,150 

,10,0,0,0 

3460 IF PP = 1 THEN GOTO 3860 

3470 MODE 0: PAPER 0: BORDER 0:INK 5 

,3:SYMB0L AFTER 32:CLS 

3480 SYMBOL 130,3,20,54,65,113,54, 

20,8 

3430 SYMBOL 131,0,0,16,56,60,124,6 

0,24 

3500 SYMBOL 211,5,3,18,36,72,144,1 

60, 132 

3510 SYMBOL 212,10,5,22,20,14,11,5 




ORIC 

'pR^Pe'i a joie. 0'ow 
- SoUTAillE! 



E' POUR REVENIR AU MENU" : INK6 
5720 REPEAT :UNTILKEY*=" " 
5 730 60T05400 

5999 REM JEU 

6000 CLS: INK2 

6010 PRINT" Combien de joueurs ( 
1 ou 2 ) ? " i 

6020 GETA* 

6030 IFA*<" 1"0RA*>"2"THEN6020 

6040 PRINTA*:C=1 : P0KE7, VAL ( A*) 

6050 FOR I=1T0 VAL < A* ) 

6060 PRINT:PRINT" Prenom du joue 
ur " ; I ; " " ; 

6D70 INPUTJ*( I ) : IFLEN<J*( I > )>6THE 
NPINS:GOT06060 

6080 NEXT 

6100 GOTO 11 40 

6999 REM SORTIE 

7000 Q(C)=P 

7005 FORI=500T01STEP-20:SOUND1, I, 

10 : WA I T2 : S0UND1 , 1 , : NEXT : TEXT : POKE 

618, 10 

7010 IFP01THENPRINTJ*(C) ; " , IL NE 

VOUS RESTAIT PLUS QUE";P;" PIONS" 

:UIAIT300 

7015 IFP=1THENPRINTJ*(C) i " ,TU EST 
TRES FORT. . . " 

7016 IFC=2THEN7100 

7017 IFP=1THENPRINT"ESSAIE DE T0U 
S LES ENLEVER ET TU SERAS CHAMPION 

Nol !":WAIT500 

7013 IFPEEK(7)=1THEN7500 

7020 C=C+1 :PRINT:PRINTJ*(C)", A TO 
I DE FAIRE MIEUX OU MOINS" : PRINT" B 
IEN QUE " ! J*(C-1 ) 

7040 IFC=2THENWAIT500:CLS:G0T0115 


71 OO PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRIN 
TiPRINT 

7110 PRINTCHR*< 140)" PRESSEZ 'SP 
ACE' POUR LES RESULT ATS" : U*=KEY* 

7120 GETU*: IFU*<>" "THEN7120 

7130 CLS:PRINTCHR»(4) :INK7 

7140 PRINTSPC( 11 >CHR*(27) "T"CHR*< 
27) "JRESULTATS " CHR*(27)"P" 

7145 PRINTCHR*<4> 

7147 WAIT100:PING 

7150 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 

7155 PRINTSPC(3)"Pions restants p 
our " ;J*< 1 ) ; " :" ;Q< 1 ) 

7156 PL0T3,7,2 

7157 WAIT10O:PING 
7160 PRINT:PRINT:PRINT 

7170 PRINTSPC(3) "Pions restants p 
our " ; J* (2) ; " : " ;Q(2) 
7175 PL0T3, 11,3 
7180 IFQ( 1 )<Q(2)THENU*=J*( 1) 
7190 IFQ( 1 >>Q(2)THENU*=J*(2> 
7200 PRINT:PRINT:PRINT 
7210 IFQ( 1)<>Q(2)THEN PRINTSPC(5) 







" L'heureux gaqnant est . . . " : WAIT20 


7220 IF0< 1)<>Q(2)THEN PRINT'.PRINT 
SPC( 15) ;U*:G0T07245 

7230 PRINTSPC(5) J*( 1 ) !" ET ";J*<2 
) 

7240 PRINT:PRINTSPC( 15) "Sont a eg 
alite ! ! " 

7245 ! 19110:REPEAT 

7250 READ 0,N,D 

7255 MUSIC 1,0, N, 15 : MUSIC2, 0+1 , N, 
15 :PLAY3, 0,0,0 

725B WAIT D*5:MUSIC1, 1, 1,0:MUSIC2 
,1,1,0 

7280 UNTIL0=3ANDN=l:WAIT10 

7290 MUSI CI, 4, 1, 15 : MUSI C2, 4, 8, 15: 
MUSIC3,5, 1, 15 :PLAY7, 0,0,0 

7300 WAIT 150: MUSI CI, 1, 1,0:MUSIC2, 
1, 1,0:MUSIC3, 1,1,0 

7310 CLS : PRINT: PR INT: PR I NT: PRINT 

7320 PRINTSPC(S) "Voulez-vous rejo 
uer ? ( o/n ) " 

7330 U*=KEY*:GETU* 

7340 IFU*="0"THENZAP:GOT05400 

7350 IFU*0 "N"THEN7330 

7360 CLS:PAPER7: INKO: P0KE6 18, 3: EN 
D 

7499 REM JOUEUR 1 FIN 

7500 CLS:INK3 

75 10 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRIN 
T 

7520 PRINT" "SJ*(C) ;",VEUX-TU RE 
JOUER ? <0/N) " 

7530 U*=KEY*:GETU* 

7540 I FU*=" " THENZ AP : GOT05400 

7550 IFU*O"N"THEN7530 

7560 CLS:PRINT"MERCI DE VOTRE PAR 
TI CI PAT ION. SALUT !":WAIT200 

7570 P0KE618,3:PAPER7:INKO:CLS:EN 
D 

15000 DATA 20,53,E8,20,B3, C6,C6, C 
E, A5,CE,85,B0, A5, CF,B5,B1,60 

18000 REM MEMORISATION ECRAN PRIN 
CI PAL 

18010 DATAA9, FF, 85 , 00, 85 , 02, A9, 9F 
,85,01, A9, 77, 85,03, A2, 20, A0,FF,B1, 
00 , 9 1 , 02 

18020 DATA88,D0,F9,E6,01,E6,03,CA 
,D0,F2,60,» 

19000 REM PRESENTATION 

19010 DATA70,60,60,60,50,60,40, 60 
,40,70,40,80,50,80,60,80,70,80,70, 
90,70, 100 

19020 DATA70, 1 1 0, 60, 1 10, 50, 1 10, 4D 
, 1 lO 

1 9030 DATA 1 20 , 60 , 1 1 , 60 , 1 00 , 60 , 90 
,60,90,70,90,80,90,90,90, 100,90, 11 


19040 DAT A 100, 110, 110, 110, 120, 110 
, 120, 100, 120,90, 120,80, 120,70 



S c'£5T 



3520 SYMBOL 172,160,144,72,36,18,3 

,5,3 

3530 SYMBOL 173,64,64,224,160,240, 

208,36,64 

3540 WI N00WB2 ,8,20,1,5: PAPER82 , 3 : C 

LS82 

3550 WIN00WB3,1 , 7 , 1 , 5 : PAPERB3 , 12 :C 

LSS3 

3560 WIND0WB4,1 , 20 , 23 , 25 :PAPER84 ,4 

:CLS84 

3570 INK 11 ,24,6: LOCATE 2, 10: PEN 1 

0:PRINT CHR*(21 1 ) ; 

3580 LOCATE 2, 3: PEN 11 1 PRINT CHR*( 

212); 

3530 LOCATE 18,10:PEN 10:PRINT CHR 

*(172> ; 

3600 LOCATE 18,3:PEN 11:PRINT CHR* 

(173) ; 

3610 ORIGIN 0,50:DRAW 300,200,4:OR 

IGIN 0,50:DRA« 0,218:ORIGIN 0,270: 

DRAW 100,50,4xORIGIN 633,50:DRAW - 

300,200,4:0RIGIN 633,50:DRAW 0,218 

:0RIGIN 633,270:DRAW - 100 , 50 , 4 : ORI 

GIN 100,120:DRAW ,200 , 4 : ORIGIN 10 

0,116:0RAW 300 , 200, : ORIGIN 100,11 

6:DRAW 430,0,4 

3620 ORIGIN 537,116:DRAW -300,200, 

0:0RIGIN 537,116:DRAW 0,200,4:0RIG 

IN 537,316:DRAW -430, , 4 : WIND0W85 , 

6,14, 15,20:PAPERB5,3:CLS85 

3630 ORIGIN 260,273:F0R T=-100 TO 

0:M0VE 0,0: DRAW T , - 1 00 , 5 : NEXT : ORIG 

IN 350,273:F0R T=100 TCI STEP-1:M 

OVE 0,0:DRAW T , - 100 ,5 : NEXT : WINOOWB 

6,9,11,3, 14:FAPER86,5:CLS86 

3640 L0CATE»6,1 , 6 :PENB6 , 2 : PRINT86 , 

CHR* (235) ; : L0CATE86 , 3 , 6 : PRINTB6 , CH 

R*(235) ; 

3650 L0CATE85,4, 1 : PENB5 , 2 : PRINTB5 , 

CHR* (155) J :L0CATEB5,6, 1 : PRINTB5 , CH 

R*( 155) ; 

3660 A=INT(RND«10> : D= INT ( RND*10 ) 

3670 B=INT(RN0*10) :£=INT(RND«10 > 

3G80 C»INT(RND*10> :F==INT(RND*10> :G 

=INT(RND*10> 

3630 ESSAIS«0 

3700 ESSAIS=ESSAISt1 iPENBZ , 2 :L0CAT 

En2,2,2:PRINT»2, "SCORE :" (USING" «»» 

M1t";SC( :PENU3,3rL0CATE83,1 ,2:PRINT 




t .y/j>? 



n 



A3, "ESSAIS: "(ESSAIS; :PEN84,2:F0R T 

= 1 TO 7:L0CATE84,2,2:PRINT84,"CHIF 

PRE NUMER0"(T( : INPUT84 , Z ( T > :NEXT T 

3710 L0CATEa5,2,5:PRINTB5,USING"8" 

;Z(1 > ( :PRINT85,USING"8";Z(2> ; :PRIN 

TB5,USING"B";Z(3) ; :PRINT85 , USING" 8 

" (Z(4) [ :PRINTB5,USING"8"(Z(5) ( :PRI 

NT85,USING"B"(Z(6) ( : PRINT85 , USING" 

B";Z(7) ; 

3720 IF Z(1)=--A THEN L0CATE85, 2,3:P 

RINTB5,USING"B";A; :SC==SC + 10 

3730 IF Z(2)=B THEN L0CATEB5 , 3 , 3 : P 

RINT85,USING"8"(B( :SC==SC + 20 

3740 IF Z(3)=C THEN L0CATEB5, 4 ,3 :P 

RINTB5,USING"B"(C;:SC=SCt30 

3750 IF Z(4>==D THEN L0CATE85 , 5, 3 :P 

RINTB5,USING"B" ;D( :SC=SC+40 

3760 IF Z(5)=E THEN L0CATE85, 6 , 3 : P 

RINT85,USING"B";E; :SC==SCt50 

3770 IF Z(6)=F THEN L0CATEB5 , 7, 3 l p 

RINT85,USING"B"(F( :SC=SC*60 

3780 IF Z(7)=G THEN L0CATE85 , 8 , 3 : P 

RINT85,USING"8"(G; :SC=SC+70 

3790 IF Z(1)=A AND Z(2)=B AND Z(3) 

=C AND Z(4)==D ANQ Z(5)=E AND Z(6) = 

F AND Z(7)=G THEN GOTO 3820 

3800 IF ESSAIS==7 THEN GOTO 3330 

3810 GOTO 3700 

3820 REM ***#********«******* 

3830 REM * VOUS AVEZ GAGNE * 

3840 REM m«*#mw*n«#wwmwk«*«mw 

3850 pp=1:GOT0 3320 

3860 FOR T=1 TO 5000 : NEXT :L0CATE86 

,2,2:PEN86,2:PRINT86,"B":S0UND 1 ,3 

73,10,6:F0R T=1 TO 1000:NEXT 

3870 L0CATE8E , 2 , 2 : PRINT86 , "R" : SOUN 

D 1 ,402, 10, 6. -FOR T=1 TO 1000: NEXT 

3880 L0CATE86,2,2:PRINT86,"A":S0UN 

D 1 ,426,10,6:FOR T=1 TO 1000:NEXT 

3830 L0CATE86,2,2:PRINT86,"V" :S0UN 

D 1 ,451 ,10,6:F0R T=1 TO 1000:NEXT 

3900 L0CATE86,2,2:PRINT86,"0":S0UN 

1 ,478,10,6:F0R T=1 TO 1000:NEXT 

3310 L0CATE86,2,2:PENB6,13:PRINTB6 

,CHR*(130) ; :S0UND 1 , 538 , 10 , 6 :F0R T 

=1 TO 1000:NEXT 

3320 CLSB4:L0CATEB4,1 ,1 :PRINT84,"V 

OUS AVEZ GAGNE !!!"(: L0CATE84, 1 , 2 : 

PRINTB4,"AU BOUT DE " ( ESSAIS ; :PRIN 

T84," ESSAIS"; :L0CATEB2,1 ,1 :PENB2, 







19050 DATA140,60, 140,70, 140,80, 14 
0,90, 140, 100, 140, 110, 150, 110, 160, 1 
10, 170, 110 

116 UATA220,60,210,60,200,60, 190, 
60, 190,70, 190,80, 190,90, 190, 100, 19 
0, 110 

19070 DATA200, 110,210, 110,220, 110 
, 220, 100, 220, 90, 220, 80, 220, 70 

19100 REM MUSIQUE FIN 

19110 DATA 4,8,5 
19115 DATA 4,8,3 

19120 DATA 4,8, 15 

19130 DATA 4,9,3 

19140 DATA 4,8,3 

19145 DATA 4,9,3 

19150 DATA 4,8,3 

19155 DATA 4,9,3 

19160 DATA 4,8,5 

19170 DATA 4,8,5 

19180 DATA 4,8,3 

19190 DATA 4,8, 15 

19195 REM 

19200 DATA 4,8,3 

19210 DATA 4,8,3 

19220 DATA 4,8,5 

19230 DATA 4,8,3 

19240 DATA 4,8,5 

19250 DATA 4,8,3 

19260 DATA 4,8,20 

19265 REM 

19270 DATA 4, 1,3 

19280 DATA 4,5,3 

19290 DATA 4,8,3 

19300 DATA 4, 10, 30 

19310 REM 

19320 DATA 4,3,3 

19330 DATA 4,6,3 

19340 DATA 4, 10,3 

19350 DATA 5 , 1 , 30 

19360 DATA 4,1,3 

19370 DATA 4,5,3 

19380 DATA 4,8,3 

19390 DATA 5,1,1 

19400 REM 

19410 DATA4, 12, 1 

19420 DATA4, 10, 1 

19430 DATA4,8, 1 

19440 DATA4,6, 1 

19450 DATA4,5, 1 

19460 DATA4,3, 1 

19470 DATA4, 1, 1 

19480 DATA3, 12, 1 

19490 DATA3, 10, 1 

195D0 DATA3,8, 1 

19510 DATA3.6, 1 

19520 DATA3,5,1 

19530 DATA3.3, 1 

19540 DATA3,1,5 



vai's puisne] 

JE V#* Oft 




30N ALOfi£,WE) 




2:SC=SC-ESSAIS:L0CATE82,2,2:PRINT8 

2,"SC0RE:"(SC; :F0R Y=1 TO 10000:NE 

XT:GOTO 2870 

3330 REM *MM*«Wtt«w««M«*«*M*« 

3340 REM » PERDU ! ! ! ! * 

3350 REM w»***»**#m#»»**m*»* 

3360 ENV 1 ,100, 1 ,3 

3970 ENT 1,100,5,3 

3380 SOUND 4 , 284 , 300 , 1 , 1 , 1 : ENT 1,1 

00,-2,3:S0UND 3,284,300,1,1,1 

3390 CLS84:L0CATEB4,3,2:PRINTB4, "P 

ERDU Ml"; 

4000 ORIGIN 0,0:FOR D=0 TO 633 

4010 MOVE D,0:DRAW 0,399,0 

4020 NEXT 

4030 FOR T==1 TO 2000:NEXT TxGOTO 2 

870 

4040 REM ft****ff****«******** 

4050 REM * MUSIQUE » 

4060 REM w*«******#«***«*w*M 

4070 ENV 1,10,1,100 

4080 RESTORE 4150 

4030 FOR 1=1 TO 48 

4100 READ B,C,D 

4110 SOUND 1,B,C,Dt10 

4120 SOUND 2,B,C+0.25,D+10 

4130 NEXT I 

4140 RETURN 

4150 DATA 758,50,5,568,50,5,758,50 

,5, 568, 50, 5, 506, 50, 5, 478, 50, 5, 426, 

50,5,373,50,5,426,100,5,478,50,5,5 

06, 100,5,536,50,5,506, 150,5,373,50 

, 5 , 506 , 50 , 5 , 379 , 50 , 5 , 506 ,50,5,478, 

50 , 5 , 426 , 50 , 5 , 379 , 50 , 5 , 426,100 ,5,4 

78,50,5, 506 ,100,5, 536 ,50,5,506,150 

, 5 

4160 DATA 758,50,5,568,50,5,758,50 

, 5 , 568 ,50,5, 506 , 50 , 5 , 4 78 , 50 , 5 , 426 , 

50,5,379,50,5 

4170 DATA 426,100,5,478,50,5,506,1 

00,5,536,50,5,506,150,5,379,50,5,5 

06,50,5 

4180 DATA 373,50,5,506,50,5,478,50 

*5 

4130 DATA 426,50,5,373,50,5,426,10 

0,5,478,50,5 

4200 DATA 506,100,5,536,50,5,506,1 

50,5 
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LES MARTIENS 
ATTAQUENT 



Dernier rampart contre I'invasion extraterrestre, acharnez- ^^/VA^" 
vous a detruire les ignobles creatures ailees du martien SAL- // 

BETIer. (L 




THOMSON T07,T07 70 ~ 



06 6&HTIL 



Olivier ANDRE 



LES MARTIENS aTTaOUENT 

pour THOMSON (22K nun) 
par Olivier ANDRE 



10 CLEAR1000, ,63sDEFINTA-Y 




28 G0T038688 




£3 FORI=1TO10 




26 N*' I)=" " 




27 NEXTI 




38 X=18:W=l:C<l>=5:C<£)=8:C<3)«ll: 


': < 4 ) = 


3:C':5)=26:Ci6>=29:PT=0:T=0 




31 FORI=1T06 




32 C1<I)=8 




33 NEXTI 




8? ' 




98 • - MISE EN PLACE DU DECOR - 

91 ' 




180 CLS 




110 SCREENS, 0,3 




ISO LOCATES, 8, 1 




130 LI NEC 14,5>-<21,5>CR*<5> 




140 F0RI=4T013STEP3 




14S P8ET\I,5)GR$a) 




144 LINEa,6>-<I,9>GR$<2) 




146 PSETU. 10)GR*<0) 




143 NEXTI 




156 F0RI=22T031STEP3 




152 PSETf I,5)GR$<1 ) 




154 L I NE '. I , 6 ) - ( 1 , 9 ) GR» '.. 2 ) 




156 PSETU. 10)GR*C0) 




15S NEXTI 




160 PSETC13,5)GR$<3) 




161 COLOR4,0 




162 L0CATE15, 1:PRINTG*<0> 




163 L0CATE15,£:PRINTG*a i 




164 L0CATE15,3:PRINTG*<2) 




165 PSET<22,5>GR*<4>,2 




170 LINE<0,24>-<39,24>" "..3 




171 BOXF<:36,0)-<39,23>" ".,3 




172 BOX<37,0>-<39,23>". ". 1.3 




173 CC'L0R8.3:A$="LES MARTIENS ATTAQUENT 


174 FORI=lTOLEN(At) 




175 L0CATE38, 1,0 




176 PRINTMIDS'A*. 1,1): 




177 NEXTI 




180 C0L0R4,B 




181 LOCATEX-1,23 




188 PRINTE* 




183 LOCATE*. 22 




134 PRINTD* 




189 ' 




190 • - CHOIX DE L'ENNEMI - 

191 ' 
800 ' 






£10 E=-<RND>.97> 




812 IFE=1THEN25S 





C=INT(RND*6+1) 

S=(C=1) + <C = 2> + <C = 3)-<C = 4>-';C = 



i>- 



£1 \ 

££0 

£££ 

224 

286 

22S 

830 

850 

£5£ 

LSEK 

£54 

£5 6 

258 

£60 

£62 

£64 

£68 

270 

289 

£90 

i ?1 

700 

310 
730. 



L=2: IFS=-1THENK=13ELSEK=21 

P = 

M=8 

COLOR 1,0 

L0CATEK,L 

PRINTB$<M+1) 

GOTO310 

ZX=RND 

IFZX>.66THENK = 0ELSEIF2:>:;> . 33THENH= 

= 32 

AD=«,H4000+320*L+288+K 

POKES H605A, AD 3 £56 

POKE&H605B.AD HOD £56 

COLOR7.0 

PPINTCJ(0!! 

L0CATEK,L+1 

PRINTF*C0); 

' - DEPLACEMENT DU VAISSEAU - 



HL0R4, 0: ONSTI CK < ) GOSUB320, 
£0, 340, 340, 340 



320 !FE=0 T HEN500ELSE600 

330 IFX<34THENX=X+1 : LOCATEX-2,23: C0L0R4, 

8:PRINT" "E*!L0CATEX-1,22:PRINT" "D*s 

375 RETURN 

340 IFX> 1THENX=X-1:L0CATEX-1 . 23:C0L0P4.8 

:PRINTE«" ":L0CATEX,22:PRINTD«" "J 

345 RETURN 

439 ■ 

490 ' - DEPLACEMENTS DES OISEAUX - 

491 ' 

500 M=N0T<M):K1=KIL1=LS COLOR! • 

502 IFP=;THEN550 

504 "K=C- OTHEN520 

506 K=K + S:B0X<:K1,L1)-(K1 + 1 ,L1 + 1 ' LOCA 

TEK,L:PRINTB*(H+1):GOTO1000 

520 L=L+1: IFL=-2*ClCC>+iaTHENCKC>=CKC) 

+1ELSE526 

522 I FC 1 < C >=4THENC KC)=3: P=l : L=l 1 : BOXCK1 

,L1>-CK1+1,L1+1)" ":GOTO550ELSE£00 

526 L0CATEK1,L1:PRINT LOCATEK, L: PPI 

NTB*(M+1>: GOTO1O00 

550 ON N GOSUB 560,570.580 

555 GOTO100O 

560 L=L+ll IFL=23THEN1000OElSELOCATEK1,L1 

: PR I NT" "J : LOCATEK, L: PR I NTBttM+l ):RETUR 

N 

570 L=L+1:K=K+INT<RND*3)-1: IFL=23THEN106 

00ELSEIFK<1ORK>33THENBOX<K1,L1>-<K1+1,L1 

+ 1>" ":GOTO260ELSEBOX<K1,L1)-<:K1 + 1,L1+1) 

LOCATEK, L:PRINTB$<:M+1): RETURN 

580 L=L+1:K=K+<X<K>-<X>K+1>: IFL=23THEN10 
080ELSEIFK<lORK>33THENBOXiKl,Ll >-<Kl+l.L 

1 + 1 > GOTO200ELSEBOX<K1,L1)-(K1+1,L1+1 

> LOCATEK, L: PR I NTB$(M+1 ): RETURN 

589 ' 

590 ' - DEPLACEMENT DE LA SuUCOUPE - 

591 ' 

600 LOCATES, 0, 0: C0L0R7, O: M=N0T< M) : AD1=AD 
: AD=AD+N»40: IF AD> (23864+K) THEN20800 
685 POKE.iH605A,ADl 8 £56: P0KE8.H685B, AD1 
MOD 256:PRINT' , "; : POKE&H605A, AD 3 £56 
:P0KEi»H685B,AD MOD 256: PRINTCf <M+1 ); : POK 
ES:H605A, <AD + 320)3 256 

610 POKES„H605B, (AD + 320)MOD £56: PR I NTF* c M 
+1); :GOTO1000 

989 ' 

990 ' - TIR - 

991 ' 

1000 IFSTRIGf0>THENELSE310 

1010 PLAY"A4L404T5D0SI": IFSCREENt X, 21 ><> 

32THENY=21:G0T01588 

1080 COLORS, 0:Y=£1 

1025 Y=Y-1: IFY>-lTHENELSEFSETiX,8) GO 

TO310 

1036 IFSCREENfX, YXV32THENPSET C X . Y + l > " " 
:GOTO1500ELSEPSET(X, Y)GR*< 1 3) : PSET < X, Y + l 
> GOT01825 

1500 IF Y=5 AND X<22 AND X>13 THEN1600 

1501 IFE=0 AND (Y>10 ORCY>£ AND Y<10>>TH 
ENPT = PT + 10*N:XA = K: YA=L:G0SUB27mm6: Gn^llB2 
3000: GOTO200 

1510 IFE=1 AND Y>10 THENPT=PT+1@0*N: GQSU 

B260B0: GOSUB2S000: GOTOE00 

1520 CO=0: IFX=50RX=6 THENC0=1 

15££ IFX=S0RX=9THENC0=2 

1524 IFX=110RX=12THENC0=3 

1526 IFX=230RX=24THENC0=4 

1528 IFX=£60RX=27THENC0=5 

1538 IFX=£9ORX=30THENCO=6 

1540 IFCO=0THEN1600 

1545 T1=T: IFCO=l 0RC0=£0RC0=3THENT= 1ELSET 
=2 

1546 IFT1=T THEN1£000 

1547 IFT=1THENPSET(28. 1>" " , , 0: PSET< 7, 1 ) 
" X " , 6 , 

1548 IFT=£THENPSETf7, 1 > " " , . 0: PSET (23, 1 > 
" x " , 6 . 8 

1550 ch:co)=chco>-i 

1553 xa=c(co>: ya=9: g0sub27888 

1555 B0Xt:CtC0),5)-(C(C0> + l, 10V " 

1560 IFC1 (CO.J>0THENCOLOR1.0:LOCATEC':CO). 

9:PRINTB*CM+1 j 

1570 IFC1 '.:COJ = £THENCOLOR1.0:LOCATECtCO), 

7:PRIHTB*CM+1> 

1580 PT=PT+10*N:GOSUB£8000: I FE= 1THEN600E 

LSEIF CKCO)<8THENCltCOJ=0:GOTG£00ELSE50 



1600 IFP0INT(X»8+3, Y*8+3 )=2THENPSET(X, Y+ 

1) G0T0318 








SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



1610 
0T02 

9939 

9990 

9991 

10000 L0CATEK1, LI : COLORS, 8IPRINTY*; :L0CA 

TEK1-1,L1+1:PRINTX$; : PLAY"A£T5L70£D0FhSI 



UN OISEHU TOLICHE LE 



:IF K1>X- 



: PLAY "04 



- PERDU 



:B0X<K1-1,L1>-<K1+2,L1+1 l 

AND KKX+3 THEN15000ELSE20O 

11989 ' 

11990 • - SALBET EN COLERE - 

11991 ' 

12000 LINE (144, 28)-(X*8+4, 13 
AlT4L3DOMISOMID0":LINEt'144.28 >-f X*S + 4. 18 
3>,-I:GOTO15000 

12989 ' 

12990 ' - ON REJOUE 1 - 

12991 ' 

1300O LOCATE 10, £8,0 

13010 COLOR I NT ( RND*6+ 1 > . 

13020 PRINT"voulez-vous rejouer "' " 

13030 A*=INPUT*a> 

13040 IFA*="N"THENCLS:SCREEM4.6,6: LOCATE 

0.0, l:END 

13050 GOTO30 

14999 

15000 

15001 ' 

15005 LOCATE;-:- 1.22: COLOR 1 . 0: PRINTU1 1: LOC 

ATEX-l,23:PRINTW2t:PLAY"03A7T5L5D0MIRES0 

":BCi::> X-l,22>-.;x+l,23>" " . .0 

15010 PLAY"L40P" 

15020 BO;:F'.0,0:j-<39.23"'" ".,0 

15030 LOCATE10, 18 

15040 C0L0RINT(RND*6+i:i, 

15050 IFPT>SU8>THENINPUT"V0TRE NOM v ". 

N* ELSE 1300O 

15055 LOCATEO.0.0 

15060 CLS 

15070 SCREEN2.0.0 

15030 ATTRB1, 1 

15090 L0CATE10, 1 

15100 PRINT " CLASSEMENT " 

15110 LINE(10, 2)-<29,2)CHR*(96) .5 

15120 Sf:i0J=PT 

1513b N$ ' 1 ) =LEFT*(N* , £0 ) 

15135 IFLEN<Nt(10:>:i<£0THEHNi ■• 18)=N*<10) + 

". ":GOT015135 

15140 FORI=10TO£STEP-1 

15150 IFSa:)>Sa-l)THENS = St:l-l.):Nt = Nt< I- 

l>:Nt<I-l>=N*<I)iS<I-l>=S<I):N*i I>=Nt:S< 

IJ=S:GOTO15140 

15160 NEXTI 

15170 ATTRB0.0 

15186 C0L0R6 

15196 F0P1=1T016 

15800 LOCATE0.7+I 

15£05 C0L0R6 

15210 PRINTN*<I) ; 

15215 COLOR1 

15220 PRINTUSING"######"; S< I ) 

15230 NEXT 

15240 GOTO13000 

20000 GOTO 15066 

25989 ' 

25990 ' - SOUCOUPE DETRUITE - 

25991 ' 

£6000 L0CATE8, 0. 0: COLOR 1 . : POKE:iH665A. AD 
8 £56:POKES,H605B, AD MOD 256: PR I NTZ1 *: PO 
KES.H605A. ( AD+320)3256:POKE8,H605B, ■ AD+320 
:'M0D£56:PRINTZ£*:PLAY"05T5A4L3S0FfiMIRED0 
" : BOXF ( K, 6 )-< K+3, £1 > " " , , 6 : RETURN 

26989 ' 

26990 ' - OISEAU DETRUIT - 

26991 ' 

27000 LOCaTEXA.YA:COLOR3.0:PPINTYJ; : PLAY 
"A2T5L702D0FASI" :B0XFfXA. YA> - ( XA+1 , YA+1 ) 
" ": RETURN 
279S9 ' 

27990 ' - SCOPE - 

27991 ' 

23000 IF PT.-999 THENN = £ 

£8005 IF PT>£999 THENN=3 

£8010 COLOR4,3:LOCATE0,£4, 0: PRINTUSING" 

SCORE : #*#### NIVEAU : #":PT;H::RE 
TURN 
29999 

70000 



PRESENTATION - 



7667 6 
36646 
70 65 
76866 
76 070 
30030 
30096 
30100 
30116 
30120 
38130 
36140 
30150 
30160 
30170 
30136 
30190 
36260 
70i:O 
36££6 
30230 
36240 
30250 
38260 
30278 
30£SO 
3029B 
30300 
30316 
30320 
36370 
36340 
30750 
70360 
30376 
30780 
30390 
30486 
38416 
30420 
3O430 
.30440 
30450 
30466 
30476 
70480 
38490 
38580 
30518 
30520 
30530 
30540 
36550 
30560 
70570 
3O580 
76590 
30600 
38618 
30620 
30630 
70 04 
30650 
30660 
30670 
38680 
30698 
38788 
38718 
30720 
30730 
30740 
39000 
4D0L12 
4D0L12 
4FAL12 
39999 
40000 
48881 
48818 
40020 
40036 
4004O 
40850 
54 



CLS 

SCREEN1.8.8 

LOCATE0, 0,8 

AJ = CHR*',127! 

LINE <1 3,0, '-<1 3. 4 >A* 

LINE '14. 4)-' 15.4 )A* 

B0Xa7,e>-<19,4!AJ 

LINE'19. 1>-':19,3>" " 

PSETU8,2>A$ 

B0XFC£1,B:j-<23,4>A» 

LINEi.21.3.i-(2£,3>" " 

LINEi:££,l>-f23. 1>" » 

COLORE 

LINE(0,6)-i:0, 13)AJ 

LINEf3.S)-(3, 13>A* 

F0RI=48T063 

LINEvS.Ij-(15,I+16> 

LINEi£3. I )-< 16, 1 + 16) 

HE"" I 

B0X<5,6>-<8. 13)At 

LINE',6,9:>-('7,9)At 

LINE(6, 13>-f7, 13)" " 

BOX(10,6)-a3,9)Af 

LINEO0, 18)-.:i0. 13)At 

F0PI = 18£T01U 

LINEa.lll)-<:l-16.S8) 

NEXTI 

LINEi 15,6:)-(19.6)At 

LINE<:i7,7>-C17, 13)A$ 

LINE':21,6>-<£3,6)At 

LINEic'l. 13)-<23. 13>A* 

LINE(22,7)-<2£, 1£)A$ 

B0X(25,6)-(28, 13)A* 

LINEC28.7)-f28, 12)" " 

LINE<£6.9)->E7.9)A* 

LINE<38,6j-<30, 13)AJ 

LINE(33,6)-C33. 13)At 

F0RI=48T068 

LINE(£47. I)-(264, 1+43) 

NE '-J 

B0X(35,6>-(38, 13) At 

LINE(38,7>-<38,8>" " 

LINE<35. 10)-(35. 12)" » 

LINEC36. 9>-''37.9 )A* 

COLORS 

B0XC3, 16)-f5,23)A* 

PSET(4, 19)At 

PSET<4,23>" " 

LINE(7, 16)-C9, 16)At 

LINE'S, 17)-<3.23)A* 

LINE CI 1 . 16)-': 13. 16) At 

LINEU2, 17)-fl2,23 'At 

BOXaS, 16)-U7.£3)At 

PSET'lo, 19)A$ 

PSETC16.23)" " 

BOX! 19, 16)-'££.£3>Ht 

F0RI=165T0171 

LIME<I,342-I >-< 16+1, 364-1) 

NEXTI 

FORI=165T0171 

L I NE i: I . 34 1 - 1 ) - < ■ 1 6+ 1 . 363- 1 ) 

NEXT] 

B0X<24, 16) -C26. 23) A* 

PSETC25.16)" " 

BOX' 23, 16)-C38,23)A$ 

PSET(29, 19)A* 

LINE(30, 17)-(30,22)" " 

LINE'32, 16)-<32,23)At 

LINE(35, 16)-(35,23)At 

F0RI=12ST0146 

LINE<263,I>-<280, I+45-) 

NEXTI 

LINEC37, 16)-(39, 16)A* 

LINE(38. 17)-(38.23)A* 

PLAY"A1T604L1EDOFA30LE4LAL12SOSOL2 

FAMIRED0REMIFAD0FAS0L24LAL12S0S0L2 

FAM1RED0REMIL24FAL12FAM1RED0REMIL2 

FAMIRED0REMIL24FA" 

' - CARACTERES REDEFINIS - 

DEFGR*(8)=90,90,90,90.90, 98,66,60 
DEFGRt ( 1 )=68, 66, 98. 98. 98. 90, 98, 98 
DEFGR*(2)=90, 90. 98, 90, 90, 90. 98. 98 
DEFGRt':3)=0, 15. 16.39.79.94, 92,89 
DEFGRt(4)=8,240, 8.228.E4E, 122,58, 1 

A SUIVRE... 



MSX 



Suite de la page 23 



2238 

ELSEA 

ELSEA 

2248 

NA = 2E 

2ELSE 

2250 

ELSEB 

ELSEB 

2268 

NB = 2E 

2ELSE 

2270 

ELSEC 

ELSEC 

2280 

NC = 2E 

1ELSE 

2298 

2300 

2310 

2320 

2330 

2340 

2350 

2360 

2378 

2388 

2390 

2480 

2410 

2428 



IF»<94THENIFE<94T 

=0ELSEIFE>=94THEN 

= 1 

IFH>=94THENIFE<94 

LSEA=1ELSEIFE>=94 

A = 3 

IFF<94THENIFS<94T 

=3ELSEIFS>=94THEN 

= 3 

IFF>=94THENIFG<94 

LSEB=1ELSEIFS>=94 

B = 3 

IFH<94THENIFJ<94T 

=0ELSEIFJ>«94THEN 

= 1 

IFH>*94THENIFJ<94 

LSEC«1ELSEIFJ>=94 

C=3 

FORPI'lTOll 

0NAS0T02328, 2338, 

J«»-U:60T0235e 

E = E + U : S0T02358 

D=D+U : S0T02358 

E«E-U 

ONBSOTO2370,2388, 

F«F-Ui80T02488 

8»6+U: SOTO2480 

F=F+U : 8OTO2480 

6 = S-U 

ONC6OTO2420,2430, 

H«H-U: SOTO2450 

J-J+U: 80T02458 



HENIFD<ETHENA=3 
IFD<E-94THENA=2 



THENIFE-94<ETHE 
THENIFKETHENA^ 



HENIFF<8THENB=2 
IFF<8-94THENB=1 



THENIFF-94<GTHE 
THENIFF<GTHENB= 



HENIFH<JTHENC=3 
IFH<J-94THENC=0 



THENIFH-94<JTHE 
THENIFH<JTHENC" 



2430 H«H+U:80T02458 

2440 J»J-U 

2458 VP0KE6939,15:S-ST 

2470,2460,2480,2460, 24 

68 

2460 S=0:ONSSeOTO2470, 

2490,2510,2500,2510 

2470 K"6 : D'P + U : F«F + U :H 

-U>»U^Q"Q-<Q<189-U)*U: 

2480 K«7 : E»E-U:S«B-U: J 

)*U:R»R+(R>Z+U)*U:80T0 

2498 K-8:D"1>-U:F>-F-U:H 

)*U:Q-Q+(Q>2)*U: 80T025 

2580 K»9:E=E+U i 3=S+U : J 

-U)*U:R«R-(R<189-U)*U 

2518 IFSOBTHENSS'S 

2320 ONT80T02398, 2608, 

2330 IFNOT TT ANDSTRI6 

T"l : S0UNH3, 3 : VP0KE692 

,2568,2578,2580 

2540 GOT82640 



ICK<ST> :0NSS0T0 
90,2468,2580, 24 

2510,2480,2510, 

H+U:0»0-<0<187 
G0T02518 
"J-UiP'P+(P>6+U 
2518 

H-U:0»0+(0>6+U 
10 
«J+U :P«P-(P<187 



2610,2620 

<ST)THENT-K-5:T 

7,7:0NTG0T02558 



2398 



2558 


0=76 : P"89 : GOTO2640 


2560 


n.89: p=99; GOTO2640 


2570 


0«99 : P«89: 80T02648 


2580 


0-89 : P-76GOTO2640 


2590 


= 0-8: IFO<0THEN2630ELSE2640 


2600 


P = P + 8: IFPM88THEN2638ELSE2648 


2610 


0=0+8: IFO>188THEN2630ELSE2640 


2628 


P=P-8:IFP<8THEN26 38ELSE2640 


2638 


P=253:O=P:T=8:TT=0:VPOKE6927,8 


2648 


0NMG0T02678, 2680, 2698, 2780 


2658 


H1«H1+1:IFM1>3THENH1=1 


2660 


0NM1GOTO2718, 2758, 2790 


2670 


Q=Q-5R=R-5:IFQ<5ORR<5THEN2650EL 



SE2838 
2680 R=R+5 
ELSE2830 
2690 Q=Q+5 
ELSE2830 



Q=Q-5:IFR>187ORO<5THEN2650 
R=R-5:IFQ>1870RR<5THEN2658 



2788 R=R+5:Q=Q+5:IFR>1870R0>187THEN26 
50ELSE2830 

2718 IFt>86ANPE>86THENM=l:Q=»:R»E:G0T 
02838 

2720 IFr>86ANI>E<86THENM = 2:Q = r:R = E + 16: 
G0T02838 

2738 IFMS6ANDE>86THENM = 3:Q = t + 16:R = E: 
60T02338 

2740 IF»<86ANPE<86THENfl = 4:Q = ^ + 16:R = E + 
16 : GOTO2830 

27 50 IFF>86ANSS>86THENM=1:Q=F:R=G:G0T 
,02830 

2760 IFF>86AMDG<86THENM=2:Q=F:R=G+16: 
G0T02838 

2778 IFF<86AND6>86THEHM=3:Q=F+16:R=G: 
G0T02838 

2788 IFF<86ANDG<86THENM=4:Q=F+16:R=G+ 
16 : G0T02838 

2790 IFH>86ANDJ>S6T,HENM = 1:Q = H:R = .J:G0T 
02838 

2808 IFH>86ANDJ<86THENM=2:Q=H:R=J+16: 
SOTO2830 

2818 IFH<86AHBJ>86THENM = 3CI = H + 16:R = J. 
G0T02838 

2820 IFH<86ANtJ<86THENM=4:Q=H+16:R=J+ 
16 

2838 IF»<2THENI> = 174 
2840 IFE<2THENE=174 
2850 IFF<2THENF=174 
2868 IFG<2THENG=174 
2378 IFH<2THENH=174 
2388 IFJ<2THENJ=174 
2890 IFD>174THEND=2 
2908 IFE>174THENE=2 
2910 IFF>174THENF=2 
2920 IFG>174THENG=2 
2938 IFH>174THENH=2 
2948 IFJ>174THENJ=2 
2958 AA«<(HANH3)/3)»4 + 48:BB»(<HANIJ2 



)/2)*4+48 

2968 VP0KE6932, B : WP0KE6933, E 



VP0KE693 
VP0KE691 
VP0KE692 



4, AA: VP0KE6916, F:vP0KE6917,G 

8,BB:WP0KE6928,H:WP0KE6921,J 

2,AA:VPOKE6914,K*4:VP0KE6924,O:yP0KE6 

925,P:VP0KE6936,O:vPOKE6937,R 

2978 SPRITEON 

2988 NEXT 

2998 IFX=1THENX=0:GOTO2220ELSEX=1:GOT 

02230 

3088 SPRITEOFF 

3810 IFABSC0-»X13ANI>ABS<P-E><13THENG 

OTO3108 

3828 IFABS(0-FX13THENIFABS(P-GX13TH 

EN30T03148 

3030 IFABSC0-HX13THENIFABS(P-JX13TH 

ENG0T03198 

3848 IFABS<Q-86X16THENIFABS(R-36X13 

THEN4068 

3850 IFABS<P-86X16THENIFABS(E-86X16 

THEN4068 

3068 IFABS(F-86X16THENIFABS(3-86X16 

THEN4860 

3870 IFABSCH-86X16THENIFABS(J-86X16 

THEN4868 

3880 RETURN 

3890 'PESTR0Y1 

3100 GOSUB7820:VPOKE6 927,e:VPOKE6934, 

4B:F0RII-lT07:vP0KE6935,ll:F0RJJ»lT01 

00:NEXT:UPOKE6935,8:FORJJ=1TO108:NEXT 

: NEXT 

3110 PA=PA+1:IFTIME<580THENSC-SC+20EL 

SESC-SC+10 

3128 VPOKE6935,1:T"0:TT»0:O"255:P"255 

3138 P=RNr(-TIME)*175:E"175:TIME=0:GO 

T03978 

3148 'PE8TR0Y2 



A SUIVRE... 
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EGOUT 



Dans le decor fort peu ragoutant des egouts de Paris, 
risquez-vous a la recherche de quatre fabuleux tresors. 

Laurent PIVAUT 




VIC 20 




_ Q0< m P(>V<* PEN 
\)0 plSGUE. 




SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 

36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



SUITE DU N° 128 



3050 PRINT" -SJH3UER" 

3060 PRINT"-aRBRRETEP" 

3070 GETCH*: IFCH*="L"THEN3110 

3080 IFCH*="J"THENPRINT"3" :L=1 -H-3 

■ GOTO370 

3090 IFCH*="R"THEN4790 

3100 OOTO3070 

3U0 print " zmwifitmnrmn 

3120 PRINT"«MLECTURE D'UN JEU" 
3 1 30 PR I NT " JMMPFRECEDEHT " 
3140 PRINT" 



3600 X=7(0> 


:V=ZU:i :L=?f2) :K=Z<3) 


4 1 90 


3F.10 s=Z(4'> 


:n=7f=;') :F=ZC6> :C=Z<'7:) 


4200 


3620 W=Z<8> 


:H=2<9>:RL=Z(10> HJ=Zai 


421.0 
4228 


3630 P=Z<12 


) :M=Z(13>:SC=Za4) :B=ZC 


4230 


15) 




4240 



2580 

2590 

2600 

2610 

2620 

2680 

E" 

2640 

2650 

2660 

TSB" 

2670 

26*0 



REM********************** 

PEri*****PRESENTflT I OH***** 

REM********************** 

REM 

PRINT":]" 

PR I NT " :«W»HRVEHTUPE**PflR 1 8 1 ENN 

PRIHT"WWFOUR VIC 20 16 KG" 
PRIHT":«WPflR LRUREHT PIVflUT" 
PR I NT " :«fi»BMtiCRTRCOMBES**EGOU 

PRINT"JW»»MNOVEMBRE 1985" 
PRINT":>MHi»»»n'RPEZ UHE TGUCHE 



2690 POKE 1 98 . : WR I T 1 98 , 1 

2700 PRIHT'TJ" 

2710 PRINT"M3»UELQUES PRECISIONS!" 

2720 PRINT"*H»FOUP CONSTRUIRE VOS" 

2730 PRINT"»PHRRSES UN VERBE ET" 

2740 PRINT"WIJN OBJET SUFFISENT. " 

2750 PRINT"(H»MI33UELQUES VERBESB" 

2760 PRnn"n$nm' 1 

2770 PRINT"«PREHD" 

2780 PRINT"«REGARDE" 

2790 PRINT"WFOSE" 

2800 PRINT"«CRSSE" 

2810 PRINT"HMINVEHTORIE" 

2820 PR I NT "WET BIEN TJ'RUTRES. . . " 

2830 PRINT"RWMn'RPEZ UNE TOUCHE" 

2940 POKE 1 98 , : Ufi I T 1 98 , 1 

2850 PR I NT "3" 

2860 PRIHT"HOP0UR RRRETER UN JEU" 

2870 PRINT"»ITRPEZ 'STOP'." 

2880 PRINT"»POUR SHUVEGRRHER UN" 

2890 PRINT"IUEU, TRPEZ 'SRUVE'." 

2900 pmni-'mmmKmmKimnKPPKz n 

NE TOUCHE" 

2910 POKE198,0:WRIT198, 1 

2920 pr 1 nt " mimimmmmamuNEu i lle 

Z PRT I ENTERS" 

2930 POKE 198,0 

2940 RETURN 

2950 REM 

2960 REM********************* 

2970 REM***GESTIOH FICHIER*** 

2980 REM********************* 

2990 REM 

3000 PR I NT "7J 

3010 PRIHT"IMMBPTIOHS 
3020 pctuti. 



3 1 50 


GOTO3520 


3160 


REM 


3170 


REM SRUVEORRDE 


3 1 80 


REM 


3190 


PR1HI ""Ml 


3200 


PRINT" SRUVEORRDE DU JEU" 


3210 




3220 


GOSI IB3740 


3230 


PRINT'THMISRUVEOARDE DU FICHI 


ER" : 




3240 


PRINT"H'"NF*"' SUR" 


3250 


PRINT"M"T*". " 


8260 


Z<0>="X : Z< 1 >=V : ZC2:*=L : ZC3 )=K 


";?70 


7(4-;.=8:Zir5:j=P:Z';6>=F:Z<7>=C 


8280 
IJ 

3290 
>=B 

8800 


Z<8!>=W : Z'.:9>=H : Z< 10)=RL : ZC 1 1 ) = 


Z<12)=P:Z<13)=M:Z(14>=SC:Z<15 


GPENl.T. 1,NF* 


3310 


FORR=0TG15 


8320 


priht#i,zcr:> 


8880 


NEXTR 


8840 


FORR= 1 TG29 : FORB=0TO5 


3850 


PRINT#1,PCR,B> 


3360 


NEXTB : NEXTR 


8870 


FGRR=0TO33 


3380 


priht#i,l<:r:> 


3890 


NEXTR 


3400 


CLOSE 1 


3410 


PK1N1 "JWmWWJN 


3420 


PRINT" V0IJLE7 VOUS : " 


3430 





740 PRINT" 

?50 PRINT" 



3640 FORR= 1 T029 : FGRB=0TG5 

3650 INPUTttl .PCR,B) 

8660 NEXTB ■ NEXTR 

3670 FGPR=0TG88 

8680 INPUT#l,L<fi) 

3690 NEXTR 

3700 CLOSE 1 

3710 priht" mmmmmtmmifmwMmivm 

WMBONNE CHRNCE" 

3720 FORT" 1 TO 1 000 : NEXT 

3730 PR I NT " 71" : FF=0 ; GOTO870 

'IKWSUR:" 

"-SCWSSETTE" . 
3760 PR I NT " - 9DSI SQUETTE " 
3770 GETS*: IFS*="C"THENT=1 :T*="CflS 
SETTE" :GOTG8800 

8780 IFS*="D"THENT»8:T*=''DISQUETTE 
" : OOTO3300 
3790 GOTO3770 

3800 PRIHT"»)OM DU FICHIER" 
3810 INPUTNF* 
3820 RETURN 
3330 REM 

3940 REM********************** 
3850 REM*******BRU I TRG******** 
3860 REM********************** 
3370 REM 

3880 PGKE36877 . 220 
3890 FORT=1TO10 
3900 P0KE36865, PEEK < 36865!) -3 
39 1 FOR V= 1 TG40 : NEXTV 
3920 POKE36865, PEEK f 36865 > +3 
3930 FOR \>= 1 TO40 : NEXTV 
3940 NEXTT 

3950 FORH=15TO0STEP-1 : POKE3 
3960 FORM-1TO180 
3970 HEXTM..H 
3980 P0KE86877 , : POKE368 
N 
3990 P0KE36878.. 15 



REM********************** 

PEM****EFFFTS VI SUFI 8**** 

REM********************** 

REM 

PRINT" HDFJR 200 COUPS JOUES, " 

PRIHT"VOTRE HEPOS EST EPUISE" 



4250 PRIHT" IL RPPETF SR QUFTF FT" 

4260 PRINT"LE JEU SE TERMIHF. " 

4270 END 

4280 PPT NT "71" 

4290 PRIHT "HIT" 

4300 PRINT 

4310 PRIHT" HIT" 

4320 PRINT"*!"!" 

4830 PRTNT"»F" 

4340 RETURN 

4350 PRINT "MSWOTRE HEROS ET VOUS" 

4360 PRIHT "PAR Lfl MEME OCCRSIOH" 

4370 PRINT"MFIIPFHT. " 

4380 PRINT" IL VOUS R FRLLU"Q 

4390 PRIHT "COUPS. POUR RRRIVER R C 

E DRRME. " 

4400 FORT= 1 TO6000 : NEXTT 

4410 PGKE36379,30 

4420 PR I NT "71" :PRINT"B" 

4430 PRIHT" mm" 



■ PR I NT "II 



:ppIHT"»:i" 

: PRINT "WE" 



4440 PRIHT" 
4450 PRINT" 
4460 PRIHT" 
4470 PRIHT" 
4480 PRINT" 
4490 PRINT" 
4500 PRINT" 
4510 PRINT" S 



_STH ISP 
I V U S I 



I * I" 
I I" 



:**'■ 



. N 



. : RETUR 



3440 PRINT"»l-aCSONTINUeR R JOUER' 

3450 PRINT "M-3ASRRETER" 

3460 OETF*: IFF$="C"THENPRINT"n" : Of 

TO870 

3470 IFF*="fl"THEN4790 

3480 GOTO3460 

3490 REM 

8500 PFM I EPTURE 

3510 REM 

3520 GO8UB3740 

?530 PRINT"nWWI_ECTURE DM FICHIER" 



3030 PRIHT"Wv'OULEZ VOUS'" 

3040 PRIHT"-3_SIRE UN JEU PRECEDEH 



3540 PRINT"M'"NF*" 
3550 PRINT"M"T*"." 

356G GPEH1,T,0,HF* 
3570 FGRR=0TO15 
3580 INPUT#1, ZCR) 
3590 NEXTR 



I IF' " 




4000 FORT=240TO130STFP-I : P0KE3687* 

,T 

4010 FORM"1TO60 

4020 NEXTM..T 

4030 P0KE36878 , 1 P0KE36876 • 

4040 C-OSUB3880 : RETURN 

4050 P0KE36876,251 

4060 FORV=15TG0STEP-1 

4070 P0KE36878. V 

4030 FORT=1TO20 

4090 NEXTT, V 

4 1 00 P0KE36876 . : RETURN 

4110 P0KE36878. 15 

4120 P0KE86874, 170 

4180 POKE36877..240 

4140 FORT=1TO1000 

4150 NEXTT 

4 1 60 PGKE36874 , : P0KE86877 ■ : POKF' 

R378 . 

4170 RETURN 

4180 REM 



4520 
4530 
4540 
4550 
4560 
4570 
4580 
Lfl 
4590 
4600 
4610 

4620 
4630 
4640 
4650 
4660 
4670 
4688 
4690 

4700 

4710 
4720 
4730 
4740 
4750 
4760 
4770 
4730 
4790 



L 



PRINT" 

PRIHT" 

PRIHT" 

PRIHT" 

FORT=l. TO 10000: NEXTT 

PR I NT "71" 

PRINT":««WTRPEZ 'RUN' POUR QUE 

OUETE RECOMMENCE." 

END 

REM 

REM********************** 

REM********FINRL********* 

REM********************** 

REM 

PR I NT "71" 

PRIHT"*WMI ~ 1" 

PRINT"«MI FELICITATION I" 

PR I NT •►»»■ I" 

PPIHT"W«r,.'0U3 RVFZ VRINCIJ:" 

PRINT"I»M-L'EAU SALE" 

PRINT"«M-LES CREVASSES" 

PRINT"»M-LE FRHTOME DE JEAN" 

PRINT" VRLJERN" 

PRINT"WHLES EOOUTS" 

PRINT "WLE TOUT EH JOUANT"Q ; 

PR I NT "COUPS. " 

PRIHT"POUVEZ VOUS BRTTRE CE" 

PRIHT "RECORD. . .?" 

PR I NT " niHMRU REVO IR" : END 



TI99 BASIC 
ETENDU y 



^,-* a ; 



\/A PL*? Que OES\ 



t& & 







SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



Suite de la page 8 



1490 CALL CLEAR :: DISPLAY AT ( 1 0, 1 ) : " VDU 
LEZ VOUS REJDUER(D/N) " 
1500 INPUT A* 
1510 IF A*="D" THEN 1530 
END 

CALL CLEAR : : VIE=5 : : GOTO &50 
! *#**#**#****##*#*** 
!»» DEPLACEMENT + ** 
!** TIR DU CANON ■»♦ 
! ###*######*♦####*** 
15B0 SUB DEPLACEMENT (AG. AD, SCO) 
1590 CALL J0YST(1,A,B) : : CALL M0TI0N(#7. 
0, (A+B)*10) 

liOO CALL P0SITI0N(#7, YY,XX) : : CALL KEY ( 
1,K,S) : : IF S THEN 1620 



1520 
1530 
1540 
1550 
1560 
1570 



1610 SUBEXIT 

1620 CALL SPRITE(#3, 140,7, 180, XX, -90,0) : 
: FOR A=l TO 5 : : CALL SOUND (-300, -5, 0) : 
! CALL C0INC(#3,#1, 18, AG) 

1630 CALL C0INC(#3,#2, 1B.AD) : : IF AG=-1 
OR AD— 1 THEN 1660 

1640 NEXT A :: CALL DELSPRITE (#3) 
1650 SUBEXIT 

1660 CALL DESTRUCAVIONIAG, AD, SCO) 
1670 SUBEND 

1680 ' *#***♦****+*+***#** * 
1690 !*# DESTRUCTION DE »* 
1700 !*# L' AVION «* 
1710 !#***#»###»**#*#####* 
1720 SUB DESTRUCAVIONIAG, AD, SCO) 
1730 CALL SCORE (SCO) 
1740 IF AD— 1 THEN 1760 

1750 CALL P0SITI0N(#1,XAG,YAG) : : CALL DE 
LSPRITE(#l):i GOTO 1770 

1760 CALL POSITION (»2, XAD. YAD) : : CALL DE 
LSPRITE(»2) 

1770 CALL EXPLOSION(XAG,YAG,XAD,YAD,SCO) 
1780 SUBEND 

1790 !****#####*#***»# 
1800 !** EXPLOSIONS •* 
1810 !##*****»#***###* 

1820 SUB EXPLOSION (XAG.YAG, XAD, YAD, SCO) 
1830 IF XAG-0 THEN 1890 :: CALL DELSPRIT 
E(»3) 

1840 CALL SOUND (-400, -7, 4) : : CALL SPRITE 
(#4, 112, 12,XAG,YAG) 

1850 CALL SPRITE (#5, 108,7, XAG.YAG) : : CAL 
L SOUND (-600, -7, 0) ! : FOR A="l TO 50 :: NE 
XT A 

I860 CALL DELSPRITE (#4, #5): i XA3=0 :: YA 
G-0 



1870 IF SCO* 10 THEN 1940 

1880 SUBEXIT 

1890 CALL DELSPRITE (#3) : : CALL SOUNDI-40 

0,-7,4):: CALL SPRITE (#4, 1 12, 12, XAD, YAD) 

1900 CALL SPRITE (#5, 108,7, XAD, YAD) : : CAL 

L SOUND (-600, -7, 0) : : FDR A=l TO 50 :: NE 

X,T A 

1910 CALL DELSPRITE (»4, #5) : : XAD=0 :: YA 

D=0 

1920 IF SC0=10 THEN 1946 

±930 qupp yTj 

1940 CALL DELSPRITE(#1,»2,#7) 

1950 CALL SCREENI7):: PRINT : "BRAVO VOUS 
EN AVEZ ABATTU 10, VOUS AVEZ REPOUSSE LE 

UR ATTAQUE" : .- FOR A=l TO 100 :: CALL SO 

UND(100,-3,0) : i NEXT A 

1960 CALL DELSPRITE(«1,#2) :: SUBEND 

1970 !»#*#**#»#♦*#####** 

1980 I** AFFICHA8E ET »♦ 

1990 !*♦ MISE A JOUR ♦♦ 

2000 !«* DU SCORE #* 
2010 I****************** 

2020 SUB SCORE (SCO) 

2030 SC0=SC0+1 

2040 DISPLAY AT ( 1 , 1 ) : "CONTINUEZ VOUS EN 

AVEZ EUl"ISCO 

2050 SUBEND 

2060 ! ##*#**#**#**#**##» 

2070 !♦« LARGUAGE DES »♦ 

2080 !*# BOMBES *» 

2090 I »***############## 

2100 SUB BOMBES (BO, AG, AD, SCO, MO) 

2110 CALL POSITION (#BO,LAR,GUE): : IF LAR 

"0 THEN SUBEXIT 

2120 IF LAR>230 THEN 2130 :: CALL SPRITE 

(#6, 104, 10, (LAR+18) ,GUE, 40,0) : : GOTO 214 



2130 CALL SPRITE<#6, 104, 10, LAR, GUE, 40, 0) 
2140 CALL DEPLACEMENT (AG, AD, SCO) : : CALL 
P0SITI0N(«6,R6,C6) : : IF R6>130 THEN 2150 

ELSE GOTO 2140 
2150 CALL C0INC(#6,#7, 16, MO) : : IF M0=-1 
THEN CALL MORT(MO) 
2160 IF MO— 1 THEN SUBEXIT 

2170 CALL SOUND (-500, -6. 0) : : CALL PATTER 
N(#6,112):: FOR A=l TO 5 : : NEXT A : : CA 
LL DELSPRITE (#6) 
2180 SUBEND 

2190 ! #*#*«*****#****#♦### 
2200 !## DESTRUCTION DU ** 
2210 !*» CANON ** 
2220 ! *##**#*#######♦*#♦»♦ 
2230 SUB MORT(MO) 

2240 CALL MOTION (#6, 0, 0) : : CALL POSITION 
(#6,R6.C6):: CALL DELSPRITE (#7) : : CALL S 
OUND(-350,-5,0) 

2250 CALL DELSPRITE ( »6) : : FOR I =-5 TO -6 
-RND-RND STEP -1 

2260 FOR J=l TO 5 : : CALL SPRITE (#4, 1 12, 
7,R6,C6):: CALL SPRITE (#5, 108, 1 1 , R6, C6> 
2270 CALL SOUND (-400, I , -1+J ) : : CALL SPRI 
TE(#4, 112, 11.R6.C6) : : CALL SPRITE (#5, 108 
,7,R6,C6):: NEXT J :: NEXT I :: CALL DEL 
SPRITE (#4, #5) 

2280 PRINT : "VOUS VENEZ DE MOURIR BETEME 
NT .. N'AVIEZ VOUS PAS VU CES 200 KILOS 
DE BOMBES QUI VOUS ARRIVAIENT SUR LA . . . 



2290 FOR X=l TO 1000 
2300 MO— 1 : : SUBEND 



NEXT X 
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Le programme de Jean-Marc VERAN, vous permettra de realiser "proprement ', quelques experiences 
instructives sur les echanges caloriques. 






pAS U PEitfe, ■ 




CALORIMETRIE 



SUITE DU N ° 128 



'Donnez la masse du solide" 
■ ii 

2320 

'sMS 
'Masse du solide fcrop grande MS<1000' 
'Masse du solide trop faible MS>100" 

2420 



214.0 LOCATE ( 19 , 1 > sPRINT " 
2150 LOCATE (20,1) sPRINT " 
21G0 LOCATE ( 21 , 1 ): PRINT " 
2165 IF SO*="FER"THEN CS-,1088 
2170 IF SO*="ARGENT"THEN CS=.0557 
2180 IF SO*="VERRE"THEN CS=.177 
2190 IF S0*="PL0MB"THEN CS=.0314 
2200 IF SO*="ALUMINIUM"THEN CS=.2143 
2210 IF S0*="SOUFRE"THEN CS=.1776 
2220 IF S0*="CHARB0N"THEN CS=.201 

2230 IF CS=0 THEN GOTO 2100 

2231 LOCATE (1,15) sPRINT "So I ide = " : SO* 
2240 LOCATE ( 21 , 1 ): PRINT 
2250 INPUT "MS=";MS 
2260 LOCATE (21,1) sPRINT 
2270 LOCATE (22,1) sPRINT 
2280 IF MS>1000 THEN GOTO 
2230 IF MS<100 THEN GOTO 2340 
2300 LOCATE < 1 1 , 33 ): PRINT "MS 
2310 GOTO 2380 
2320 LOCATE (21,1)iPRINT 
2330 GOTO 2350 
2340 LOCATE (21,1) sPRINT 
2350 PAUSE 2 

2360 LOCATE (2 1,1) sPRINT 
2370 GOTO 2240 
2380 IF MS<300 THEN GOTO 
2330 IF MS<600 THEN GOTO 2410 

2400 LOCATE < 1 4 , 28 ) : PRINT RPT* ( CHR* ( 1 2 > , 3 ) 
2410 LOCATE ( 15,28) I PRINT RPT* ( CHR* ( 1 2 > , 3 > 

2420 LOCATE < 1 6 , 28 ) : PRINT RPT* < CHR* < 1 2 ) , 3 > 

2421 PAUSE 1 
2430 GOSUB 5400 

2435 GOSUB 5500 

2436 PAUSE 2 
2440 GOSUB 5300 

2450 PAUSE 2 

2451 TS = TO 
2460 GOSUB 5100 

24G1 LOCATE ( 1 2 , 1 2 > s PRINT CHR*(45) 

2470 PAUSE 1 

2480 GOSUB 5200 

2490 PAUSE 2 

2500 IF MS<300 THEN GOTO 2540 

2510 IF MS<600 THEN GOTO 2530 

2520 LOCATE ( 14 ,28) :PRINT " 

2521 LOCATE (13,8):PRINT RPT* ( CHR*( 12 ) , 3 ) 

2530 LOCATE < 1 5 , 28 ) : PRINT " 

2531 LOCATE (14,8):PRINT RPT* ( CHR* ( 1 2 ) , 3 ) 

2540 LOCATE ( 1 6 , 28 ) s PRINT " 

2541 LOCATE (15,8):PRINT RPT*(CHR*( 12 > , 3) 

2550 IF MS<300 THEN GOTO 2560 

2551 IF MS<600 THEN GOTO 2555 

2552 LOCATE (12,8>xPRINT " 

2553 LOCATE (10,8):PRINT RPT* ( CHR* ( 45 > , 6 > 

2554 GOTO 2560 

2555 LOCATE <12,8):PRINT " 

2556 LOCATE (11,8) sPRINT RPT* < CHR* < 45) ,6) 
2357 PAUSE 1 

2560 GOSUB 5700 

2570 LOCATE (19,2):PRINT "MS=";MS 
2580 LOCATE ( 1 8 , 1 ) : PRINT "TC=="sTY 
2590 LOCATE ( 1 9 , 1 ) : PRINT "TS=";TS 

2600 TR=( ( (MX*CC)+MC)*TC)+(MS*CS*TS> 

2601 TU»(MX«CC>+(MS«C8)+MC 

2602 TY=INT<CTR/TU>+,5) 

2603 IF TC=TS THEN GOTO 2690 
2610 G«<TC-TS)/AB8<TC-TS) 
2620 TX = TC 

2630 LOCATE (2,6) sPRINT TX 

2640 IF TX = TY THEN GOTO 2680 

2650 TX=TX-G 

2660 PAUSE 2 

2670 GOTO 2630 

2680 TF=TY 

2690 PAUSE 4 

2700 LOCATE (21,1):PRINT "Voulez vous continuer 

2710 INPUT "Votre el-ioix-"xD* 

2720 IF D*="N"THEN GOTO 8900 



SERVEUR MINITEL 

HEBDOGICIEL 
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EXEL VISION EXL 100 



2730 
2740 
2750 
2760 
3100 
3110 
3120 
3130 
3140 
3150 
3160 
3165 
3170 
3180 
3190 
3200 
3210 
3220 
3230 
3240 
3250 
3260 
3270 
3280 
3230 
3300 
3310 
3320 
3330 
3340 
3350 
3360 
3370 
3380 
3390 
3400 
3410 
3420 
3430 
3450 
3460 
3465 
3470 
3480 
3490 
3500 
3510 
4100 
4110 
4120 
4130 
4155 
4160 
4170 
4180 
4190 
4200 
4210 
4220 
■4230 
4240 
4250 
4260 
4270 
4280 
4230 
4300 
4310 
4320 
4330 
4340 
4345 
4350 
4355 
4360 
4370 
4380 
4330 



LOCATE (21 , 1 ) sPRINT " 
LOCATE (22,1) SPRINT " 

IF 0*="0"THEN GOTO 1000 
GOTO 2700 



LOCATE 

cs=o 

INPUT 
LOCATE 
LOCATE 
IF 

IF 



(19,1):PRINT "Choix du I iquide -.EAU, HUILE" 



Uotre choix-" sLI* 
<19,1):PRINT " 
(20,1 > sPRINT " 

LI*="EAU"THEN CS-=1 
LI*="HUILE"THEN CS=.584 



IF CS=0 THEN GOTO 3100 
LOCATE (1 ,15) sPRINT "Liquide 
LOCATE <21,1):PRINT "Donnez 
INPUT "ML=";MS 
LOCATE (21,1):PRINT " 
LOCATE <22,1):PRINT " 
IF MS>1000 THEN GOTO 3260 
IF MS<100 THEN GOTO 3280 



=";LI* 
I a masse 



du I iquide" 



5400 
5500 



5300 



■ML" 1 

"TO 
"TL = 



sMS 

";TY 

";TS 



LOCATE (11 ,33) sPRINT 

GOTO 3320 

LOCATE (2 1,1) sPRINT 

GOTO 3290 

LOCATE (21,1):PRINT 

PAUSE 2 

LOCATE (21 ,1 ) :PRINT 

GOTO 3180 

PAUSE 1 

GOSUB 

GOSUB 

PAUSE 

GOSUB 

PAUSE 2 

TS = TO 

GOSUB 5100 

LOCATE (12,12):PRINT CHR*(45) 

PAUSE 2 

GOSUB 5200 

PAUSE 1 

LOCATE (13,26) .-PRINT " 

LOCATE (12,8) SPRINT " 

LOCATE (9,8) sPRINT RPT* ( CHR* ( 45 ) 

GOSUB 5700 

LOCATE (19,2) sPRINT 

LOCATE (18,10) sPRINT 

LOCATE (13,10) sPRINT 

GOTO 2600 

LOCATE (21,1) sPRINT 

INPUT "Poids cube da 

LOCATE (21,1) sPRINT " 

LOCATE (22,1) sPRINT " 

IF PCO1000 THEN GOTO 4200 

IF PCGC100 THEN GOTO 4220 

LOCATE (10,33) sPRINT "TO=C 

LOCATE (11 ,33) sPRINT "PCG»' 

GOTO 4260 

LOCATE (21,1) sPRINT "Poids 

GOTO 4230 

LOCATE (21,1) SPRINT 

PAUSE 2 

LOCATE (21 , 1 ) sPRINT 

GOTO 4100 

CALL COLOR ("OBUJ") 

IF PCGOOO THEN GOTO 

IF PCG<GOO THEN GOTO 

LOCATE (14,28) sPRINT 

LOCATE < 15,28) sPRINT 

LOCATE (16,28) s PRINT 

CALL COLORC'OBC") 

PAUSE 2 

GOSUB 5100 

LOCATE (12, 12) sPRINT 

GOSUB 5200 

PAUSE 2 

IF PCGOOO THEN GOTO 4400 

IF PCGCbOO THEN GOTO 4390 

LOCATE (14,28) sPRINT " 

LOCATE (15,28) SPRINT " 



"ML=";MS 

'Masse du liquide trop gra 
'Masse du I iquide trop pet 



nde 
its 



ML<1 
ML>1 



000' 
00" 



'Experience sur uti cube de 
glace PCG="sPCG 



g I ace 



sPCG 



'Poids cube de g 



ace trop 
aee trop 



fort 
faib 



PCG 

e P 



<1000" 
CG>100' 



4310 

4300 

RPT* (CHR* (42) ,3) 

RPT* (CHR* (42) ,3) 

RPT* (CHR* (42) ,3) 



CHR*( 45) 
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Formation a I'assembleur pratique 



Langage machine... 

Sur THOMSON 



LA REVOLUTION CONTINUE I 

Les micros, ci-apres nommes, ont 
deja herite d'un nombre de cours 
consequents dans les numeros ci- 
dessous deems 

ZX 81 - 55 56 61 66 71 76 81 86 
91 95100105 110114 118122 126 
COMMODORE -» 60 65 70 75 80 85 
90 95 99 104 109 114 118 122 126 
ORIC - 57 62 67 72 77 82 87 92 96 
101 106 111 115 119 123 128 
AMSTRAD-111 115 119 123 127 
APPLE - 58 63 68 73 78 83 88 93 
97 102 107 112 116 120 124 128 
SPECTRUM - 1 12 116 120 124 127 
THOMSON - 59 64 69 74 79 84 89 
93 98 103 108 113 117 121 125 
MSX- 113 117 121 125 



Alors, il court votre bonhomme ? Eh 
bien le jeu inspire de notre exemple 
du N°125, figure dans ce numero 
(enfin, le debut). Cette fois, pas 
question de detainer le source 
comme nous I'avions fait dans les 
N° 1 08 a 1 21 (ce dernier vous sera 
neanmoins fourni). Nous allons plu- 
tot lourdement insister sur quelques 
astuces de programmation, 
exemple : 

- Comment afficher un bonhomme 
jaune sur une echelle bleue, sans 
que celui-ci efface ou modifie la cou- 
leur de celle-ci. 

- Comment se substituer a la routine 
GETS$ (tan $E824 ou SWI $1 A sur 
M05) pour la reconnaissance a 
I'ecran d'un caractere redefini, qui 
ne possede pas a proprement par 
ler de code ASCII (a renvoyer dans 
B). Ce probleme est d'ailleurs simi- 
laire A I'impossibilite d'utiliser, sous 
Basic, I'instruction SCREEN(X.Y) 
pour reconnaltre un GR$(I). 

MEMOIRE ECRAN STEREO 
(RABACHAGE ET ECLAIRCISSE- 
MENT) 

Rappelez-vous, nous vous en 
avions touche deux mots dans notre 
cours du N° 79. Votre pepere T07 
possede deux zones memoire de 8 
Ko chacune destinees a I'affichage : 

- Memoire ecran "forme". 

- Memoire ecran "couleur". 

Ces dernieres ont la particularity de 
posseder des adresses identiques, 
qui de ce fait ne peuvent etre adres- 
sees simultanement : 

- T07 : &H4000 a &H5F3F 

- M05: &H0OO0a &H1F40 
Done, pour rendre adressable ces 
deux memoires par le microproces- 
seur, il est necessaire de pouvoir 
selectionner Tune ou I'autre selon 
le cas. C'est une des fonctions d'un 
composant mysterieux appele PIA 
6846 (il n'est pas le seul PIA a loger 
dans la "bete"), qui permet au 6809 
de communiquer avec I'exterieur 
(peripheriques). Une autre de ses 
fonctions est de controler la fre- 
quence des interruptions, ce qui 
nous a ete tres utile pour "reguler" 
la vitesse d'execution de notre jeu, 
lors de I'apparition des monstres; 
nous y reviendrons. Composee de 
registres, la zone de communication 
de ce PIA, s'etend de &HE7C0 a 
&H7C7. Celui qui nous interesse 
aujourd'hui est le registre de don- 
nees situe en &HE7C3 (bien connu, 
ou &HA7C0 sur M05). Forcer a 1 le 
bit de &HE7C3, equivaut a ordon- 
ner au PIA de rendre la memoire 
forme accessible. Inversement, la 
mise a zero du bit de &HE7C3, 
donne acces a la memoire couleur. 

LES SECRETS DE LAFFICHAGE 
(OU COMMENT BARBOUILLER 
SON TUBE CATHODIQUE) 

La memoire "forme" : facile, cha- 
que bit de chaque octet correspond 
a un pixel qui peut etre allume si ce 
bit est a 1 , ou eteint si ce bit est a 
0. Le premier octet de la memoire 
ecran "forme", est representatif des 
8 premiers pixels situes en haut a 
gauche de I'ecran. L'octet suivant 



pour les 8 pixels a droite des pre- 
miers, etecera. Ainsi, 40 octets sont 
necessaires pour representor la pre- 
miere ligne d'ecran. Done, 200 
lignes de 40 octets, cela nous donne 
un total de 8000 octets. C'est pour 
cette unique raison que les 8 Ko 
theoriques (8 Ko = 8192 octets) de 
&H4000 a &H5FFF ne sont pas 
entierement utilises (&H5FFF - 192 
= &H5F3F). 

La memoire "couleur" : la disposi- 
tion en memoire des informations, 
est identique a la memoire "forme" 
(8000 octets). A chaque octet 
"forme", correspond un octet "cou- 
leur" (meme adresse), mais cette 
fois la valeur des bits a une signifi- 
cation differente, puisque destinee 
a preciser la couleur d'affichage. 
Tout d'abord, il est bon de savoir 
que la couleur s'obtient par combi- 
naison des 3 couleurs de base qui 
sont : le rouge, le vert et le bleu. 
La presence de ces 3 couleurs pour 
le "fond" (c'est a dire les de l'octet 
"forme") est signalee par la mise a 
1 des trois bits de poids faible : 

- Bit : pour le rouge 

- Bit 1 : pour le vert 

- Bit 2 : pour le bleu 

Les trois bits suivants, soit 3, 4 et 
5, signalent de la meme maniere la 
presence de ces trois couleurs pour 
la "forme" (c'est a dire les 1 de 
l'octet "forme"). Sur leTO7/70, les 
bits 6 et 7 indiquent respectivement 
lorsqu'ils sont a zero, que les cou- 
leurs de forme et de fond sont pas- 
tels. Sur le T07, les bits 6 et 7 sont 
tou jours a 1. 

Sur le M05, c'est different : chaque 
octet est divise en deux. Le quartet 
de poids faible concerne la couleur 
de fond et celui de poids fort, la cou- 
leur de forme. Les trois premiers bits 
de chaque quartet indiquent la pre- 
sence des trois couleurs fondamen- 
tales et le quatrieme en precise le 
ton pastel. 

QUELQUES BANNIERES ET 
DRAPEAUX 

$603B ($202B sur M05) : determine 
les couleurs courantes (fond, forme) 
des caracteres a afficher. Leur 
codage est identique a celui des 
octets de la memoire couleur. 
$6019 ($2019 sur M05) : Le bit 4, 
lorsqu'il est a 1 , interdit I'ecriture en 
couleur. 

$E7C3 ($A7C0 sur M05) : Les bits 
4 (rouge), 5 (vert), 6 (bleu), determi- 
nent la couleur du tour et le bit 2 en 
precise le ton pastel. 

ASTUCE DECOULANT DE TOUT 
CECI ET CELA : 

Dans HEBDO RUNNER, il nous a 
fallu contourner le probleme que 
posait la presence du personnage 
jaune sur une echelle bleu. Nous les 
avons affiches de la maniere 
suivante : 

- Tout d'abord, I'ecran est initialise 
"fond" noir, "forme" jaune. Ainsi le 
personnage defini en memoire 
"forme" mais non en memoire 
"couleur", s'affiche tout de meme 
en jaune. L'echelle quant a elle, 
n'est defini qu'en memoire couleur, 
afin d'eviter tout conflit avec le 
personnage. 

- Chaque barreau bleu, en couleur 
de "fond" bleu et couleur "forme" 
jaune. 

- Chaque espace entre deux bar- 
reaux, en couleur de "fond" noir et 
couleur de "forme" jaune. 

- De plus, nous avons interdit I'ecri- 
ture couleur en forcant a 1 le bit 4 
de $6019. 

- Les fleurs vertes sur fond noir sont, 
bien sur, definies en memoire 
"forme" ainsi qu'en memoire "cou- 
leur". Lorsque le personnage passe 
sur une fleur et I'efface, il est neces- 
saire a cet instant de retablir I'ecri- 
ture "couleur", afin d'eviter la per- 
sistance de la couleur d'affichage 
de la fleur cueillie, lors du passage 
du personnage a son endroit. 
Resultat : quel talent ! 
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COMMENT "DEMASQUER" UN 
CARACTERE DEFINI : 

En effet, s'il est permis de definir 
des caracteres puis de les afficher 
a I'aide de la routine CHPL$ (en 
$E833 ou SWI $12), il est malheu- 
reusement impossible de les diffe- 
rencier en utilisant la routine 
systeme GETS$ (en $E824 ou SWI 
$1A), qui renvoie dans B le code 
ASCII d'un caractere affiche aux 
coordonnees colonne et ligne, pla- 
cees respectivement en X et A. 

ROUTINE MAISON (GETH) 

Nous avons done cree une routine 
(GETH pour GET Hebdo, he, he !) 
qui, a partir des deux coordonnees 
d'ecran ("colonne" placee dans X 
et "ligne" placee en Y), place dans 
B une valeur qui nous permet de dif- 
ferencier nos fameux caracteres. 
Cette astucieuse routine se con- 
tente de lire l'octet du haut du carac- 
tere concerne dans la memoire 
"forme", a condition que cette 
valeur soit non nulla. Sinon, la lec- 
ture s'effectue a I'adresse corres- 
pondante en memoire couleur, afin 
de differencier les echelles des 
espaces. 

GETH LDA $E7C3 
ORA It $1 

STA $E7C3 : et hop, en memoire 
"forme". 

GETHB STX MEGET : sauvegarde 
de X (coordonnee "colonne") dans 
MEGET. 

TFR Y,D : transfert de Y (coordon- 
nee "ligne") dans D. 
Maintenant, il nous faut calculer 
I'adresse de l'octet concerne. 
Sachant qu'un caractere est forme 
d'un empilage de 8 octets et qu'une 
ligne est formee d'une suite de 40 
octets, il faut compter 40 * 8 soit 
320 octets pour passer a la ligne sui- 
vante, done : 

POSITION a I'ecran 
(LIGNE* (40* 8)) + COLONNE. 
Comment realiser cette operation en 
assembleur ? Rappelez-vous de 
I'instruction MUL (cours du N°103), 
qui multiplie le contenu de A par le 
contenu de B et place le resultat de 
ce produit dans D. L'emploi du 
registre A de 8 bits, qui de ce fait ne 
peut contenir un nombre superieur 
a 255, oblige a diviser le multiplica- 
teur par 2 (soit 320/2 = 160), puis 
de multiplier le resultat par 2 en uti- 
lisant les instructions de decalage 
par soucis de rapidite; soit : 

LDA : 160 
MUL 
ASLB 
ROLA 

La valeur de I'adresse sera donnee 
par : POSITION a I'ecran + 
ADRESSE de debut de memoire 
ecran -1 ($4000 - 1 = $3FFF). 

ADDD MEGET 
TFR D,X 
LDB $3FFF,X 

BNE FIGETH : si la valeur est non 
nulle, sinon selection memoire 
"couleur" puis lecture de la valeur 
a I'adresse correspondante : 
LDA $E7C3 
ANDA It $FE 
STA $E7C3 
LDB $3FFF,X 

Et avant de partir, on replace 
MEGET dans X 
FIGETH LDX MEGET 
RTS 

The end of the routine "kililecran". 

Les "sans costard ni cravate" Jean- 
Michel MASSON, Franck CHEVAL- 
LIER et Jean-Claude PAULIN. 
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POUR EN FINIR AVEC LE VDP 

C'est promis, "bientdt" vous saurez 
TOUT. Mais, avant de passer a la 
suite, il serait bon que vous fassiez 
quelque peu connaissance avec les 
fameux registres du VDP, dont nous 
vous causions pas plus tard que 
I'autre jour. Ce tour d'horizon, a titre 
purement indicatif, prendra tout son 
sens lors de la realisation ulterieure 
d'exemples concrets. 

DISSECTION DES REGISTRES 
INTERNES DU VDP 

Microprocesseur charge exclusive- 
ment de I'affichage, le VDP dispose 
en son sein, de neuf registres des- 
tines a sa petite cuisine interne. Huit 
de ces registres (de R0 a R7) ne 
peuvent etre lus, mais peuvent etre 
charges par I'utilisateur. II suffit pour 
cela d'effectuer un CALL &H47, 
apres avoir place la valeur a ecrire 
dans le registre B et le numero du 
registre concerne dans le registre C 
(les deux registres bien connus du 
Z80). Mais ATTENTION, dans 
I'immediat, pas touche a ces huit 
registres. En effet, lors de ('initiali- 
sation de chaque mode, les valeurs 
chargees par la ROM dans ces der- 
niers, determinent les adresses des 
differentes tables du mode en ques- 
tion. Done, dans I'ignorance des 
causes a effets, il vaut mieux pour 
I'instant s'abstenir (quoiqu'il n'y ait 
pas de risque a jouer les curieux). 
Le neuvieme registre du VDP (R8), 
est principalement charge par 
I'intermediaire de ses bits (appeles 
plus communement indicateurs, ou 
semaphores, ou drapeaux, ou flags) 
de fournir diverses indications con- 
cernant les sprites. A ce titre, il ne 
peut etre modifie par vos soins et ne 
peut etre que lu. Ce registre peut 
etre compare au registre "d'etat" 
(d'ailleurs, e'en est un) du Z80 dont 
nous vous parlerons tres bientot. 

DETAILLONS 

- Le registre R0 : 

toujours a zero, sauf en mode 2 ou 
il est a deux par la mise a 1 du bit 
1 (appele egalement M3). 

- Le registre R1 : 

Les bits et 1 concernent la taille 

des sprites, nous y reviendrons 

quand nous realiserons... des 

sprites. 

Le bit 2, lui, est toujours a zero. 

Le bit 3 (appele M2) est a 1 , unique- 

ment lorsqu'on est en mode 3 

(multicolore). 

Le bit 4 (appele M 1 ) est a 1 , unique- 

ment lorsqu'on est en mode texte. 

Le bit 5 concerne les interruptions 

(vous apprendrez un jour ce quest 

une "interruption"). 

Le bit 6 autorise ou interdit 

I'affichage 

Le bit 7, lui, est toujours a 1. 

- Le registre R2 : 

determine par ses quatre bits a 3 
(les autres a zero), la position de la 



TNC (table des noms des configu- 
rations). Comment cela se fait-ce ? 
Voila : 

16 Ko de videoram, cela nous donne 
1024 * 16, soit 16384 adresses 
(&H4000) de &H0 a &H3FFF. Le 
codage de ces adresses, necessite 
un maximum de 14 bits de a 13. 
Pour vous en convaincre, fai- 
tes : ?BIN$(&H3FFF). Eh bien, les 
bits a 3 de R2, correspondent aux 
4 bits 10 a 13 (dits bits significatifs) 
de I'adresse de la TNC. 

Bits 82 : 3 : 2 : I : 



Bits idr:13 : 12 : 11 : 18 : 1 : 8 :«tc. 
Poids :S192:40?6:2048:lD24:S12:2S4:«tc . 

On voit comme le nez au milieu de 
la cuisse, que I'adresse de la TNC 
est egale a R2 * 1024. 

- Le registre R3 : les huits bits a 
7 de ce registre, correspondent aux 
huits bits 6 a 1 3 de la TC (table des 
couleurs). 



7 



5 



1:1:1 



13 i 12 i II i It : » i 8 : 7 :6 : itc, 

81»2:40?4:2M8:I124:5]2:254:128:44: ttc. 



Pour la meme raison que ci-dessus, 
I'adresse de la TC est egale a R3 * 
64. 

- Le registre R4 : Les trois bits a 
2 de ce registre, correspondent aux 
trois bits 11 a 13 de la TGC (table 
generatrice des configurations). 

2:1:8 

13 : 12 : 11 : IB : 9 : 8 : ttc. 

81 »;:«?«:2048: 102) :51 2:254: etc. 

Done, I'adresse de la TGC est egale 
a R4 * 2048. 



- Le registre R5 : les sept bits a 6 
de ce registre, correspondent aux 
bits 7 a 13 de la TAS (table des attri- 
buts des sprites). Cette fois pas 
besoin de tableau (ou faites-le vous 
meme), vous avez compris. 
L'adresse de la TAS est egale a R4 

* 128. 

- Le registre R6 : les trois bits a 
2 de ce registre, correspondent aux 
trois bits 11 a 13 de la TGS (tables 
generatrice des sprites). Done, 
I'adresse de la TGS est egale a R6 

* 2048. 

Recapitulation : avec les 7 premiers 
registres du VDP que nous venons 
d'examiner, il est theoriquement 
possible de se creer un SCREEN 
sur mesure. Que les curieux s'en 
donnent a coeur joie et nous fassent 
part de leurs decouvertes... 

- Le registre R7 : ce registre est 



separe en deux quartets de bits. 
Chaque quartet peut prendre les 
valeurs a 1 5, correspondant aux 
couleurs a 15 de votre MSX. 
Les quatres bits a 3, determinent 
la couleur du "fond" (c'est a dire les 

de la TGC) en mode texte. Dans 
les autres modes, ces memes bits 
precisent la couleur du bord de 
I'ecran. 

Les quatres bits de 4 a 7, precisent 
la couleur de la forme (c'est a dire 
les 1 de la TGC) en mode texte. 

- Le registre R8 ou "registre 
d'etat" : ce registre, done, est des- 
tine a fournir diverses indications 
sur les sprites affiches. 
Les cinq bits a 4 : I'impossibilite 
d'afficher simultanement plus de 4 
sprites sur une meme ligne horizon- 
tale vous est connue. Eh bien, la 
presence d'un cinquieme sprite pro- 
voque la mise a 1 du bit 6 de R8, 
les bits a 4 precisant le numero de 
I'intrus. 

Le bit 5 : est mis a 1 lors de la colli- 
sion de un ou plusieurs sprites. 
Le bit 6 : est mis a 1 lorsque plus 
de 4 sprites se trouvent sur une 
meme ligne (deja explique 
ci-dessus). 

Le bit 7 : appele flag (ou drapeau et 
tout ca.) d'interruption. II passe a 

1 a la fin de chaque affichage pro- 
duit par un balayage d'ecran. 



PRECISIONS 
RES 



SUPPLEMENTAI- 



On trouve sur les MSX aux adres- 
ses suivantes de la RAM (a condi- 
tion que les initialisations aient ete 
effectuees correctement par les 
crochets). 

&HF922 I'adresse de la TNC. 
&HF924 I'adresse de la TGC. 
&HF926 I'adresse de la TGS. 
&HF928 I'adresse de la TAS. 
Quant a la couleur : 
En mode O, elle est determinee par 
R7. 

En mode 1, I'adresse de la TC se 
trouve en &HF3BF. 
En mode 2, I'adresse de la TC est 
contenue en &HF3C9. 
En mode 3, c'est particulier, on 
n'utilise pas de TC. 

Voila, voila. D'accord, nous avons 
un peu brule les Stapes, mais nous 
tenions a vous faire un topo complet 
sur le VDP (tables et registres). 
Apres tout, si vous pouvez admirer 
sur ur\ ecran le resultat de vos cogi- 
tations, c'est bien grace a lui... 

Bientdt, vous saurez programmer : 
pour aborder par la pratique les 
bases de la programmation en 
assembleur, nous avons concu un 
petit programme tres simple : les 
aventures d'un "X" en mode texte. 
Cette oeuvre exemplaire, sera abon- 
damment detaillee dans nos pro- 
chains cours. 

Les "qui remettent toujours a plus 
tard" Nicolas BOURDIN et Jean- 
Claude PAULIN. 
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LEROI 

DES 

CONS 



Un con court 

en (con)quete de cons. 

Un sujet (con)tourne par Con-fortes (gag) 

qui (con)signe un film au (con)texte (con)damnable. 

Le (con)voyage (con)sensuel 

est (con)celebre le jeudi 10 a 20h35 sur A2. 

Toutes mes (con)doleances. 

Bombyx 



REGLEMENTS DE 
COMPTES 



LA NUIT DE SAN LORENZO 

Film de Paolo et Vittorio Tavlani (1982) 
avec Omero Antonutti, Margarita 
Lozano et Claudio Bigagll. 




Une lemme se souvient de la nuit du 10 
aout 1944, celle de San Lorenzo. Dans la 
paisible chaleur de I'ete, sur fond de ciel 
etoile, une petite ville toscane vit des heu- 
res dramatiques. Les Allemands qui bat- 
tent retraite ont mine la ville et rassemble 
les habitants dans la cathedrale. 
Apres une longue hesitation, certains habi- 
tants preferent s'enfuir pour essayer de 
rejoindre les americains. L'exode nocturne 
sous la constellation lumineuse est cons- 
telle de dangers (bombardements, chemi- 
ses noires mussoliniennes) et de rencon- 
tres chaleureuses (paysans, resistants) 



Chemin de croix mais aussi voie de la 
redemption, non seulement ils s'en sorti- 
ront presque tous vivants au contraire de 
ceux restes en ville, mais de plus le par- 
cours met leur ame a nu, rapprochant les 
etres separes par les conventions socia- 
les. 

Patchwork historico-dramatique, le film 
illustre la complexity de I'histoire. D'un 
lyrisme majestueux (une photo superbe), 
le film deroute par des differences de 
styles mal maitrisees. Au fil des images, 
I'alchimie se decante et le plaisir vous sub- 
merge. Pour spectateurs patients. 

Diffusion le jeudi 10 avril a 20h35 sur 
Canal +. 



VIVA VILLA 

Film de Jack Conway et Howards Hawks 
(1934) sur un scenario de Ben Hecht 
avec Wallace Berry, Fay Wray et Stuart 
Ewin. 

En 1880, le Mexique inaugure la dictature 
de Porfirio Diaz. Les riches proprietaires 
terriens maitraitent a loisirs les peones. Le 
jeune Pancho Villa assiste impuissant a 
I'assassinat de son pere. fouette a mort par 
un sbire de Diaz. Pancho prend le maquis 
et pas manchot, tue le meurtrier de son 
geniteur. Au fil des ans, Pancho, chef 
redoute des revoltes, devient Villa (W. 
Berry), une legende que precede le chant 
de la liberie la cucaracha. 
En 1 91 0, le Mexique se souleve enfin con- 
tre Diaz. Villa, paysan mal degrossi, ren- 
contre Madero, bourgeois liberal partisan 
d'une Republique parlementaire, qui le 
convaint de retablir la democratie. Villa 
s'empare de la villa de Diaz qui s'enfuit, 
et impose Madero a la tete du pays. 
Si mes neurones tiennent le choc, la der- 
niere diffusion de cet chef-d'oeuvre 
remonte a une quinzaine d'annees mini- 
mum. Un grand sujet, un scenario plein de 
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SOLITUDES 



JEREMIAH JOHNSON 

Film de Sydney Pollack (1972) avec 
Robert Redford, Will Geer et Allyn Ann 
Mc Lerie. 

Las du gaz de ville, de la tronche du pas- 
teur et de la cohue de la grande rue, M. 
Johnson quitte un beau matin sa ville pour 
vivre en solitaire dans les Montagnes 
Rocheuses Peu aguerri, il subsiste tant 
bien que mal jusqu'au jour ou Griffe de 
L'Ours, un chasseur emerite le recueille 
et lui apprend les rudiments du metier de 
trappeur. 

Devenu apte a la chasse en solitaire, Jere- 
miah quitte sans jeremiades le tipi et par- 
court la montagne et ses dangers : les ani- 
maux et surtout les indiens "Pieds Noirs". 
La claque. Une grande bouffee d'air frais, 
de neige et de ciel bleu. Un petit die sur 
voire poste et hop adieu les mauvaises 
odeurs. Allumez votre tele et respirez ces 
paysages somptueux en cinemascope, 
plongez dans le bleu porcelaine des yeux 
du beau Redford. L'authentique histoire de 
I'Ouest : un grand western. 

Diffusion le mardi 8 a 20h35 sur FR3. 



TOUCHE PAS A MON POSTE 

Serie de 3 docus sur la tele. 

Pascale Breugnot frappe une fois de plus 
un grand coup. 

Premier volet : dans un immeuble de Cre- 
teil, 22 foyers ont accepte de se priver de 
poste de tele pendant un mois. Certains 
ont craque et se sont rues devant les vitri- 
nes voir des images, mais la majorite a 
joue le jeu. Ils expriment leurs impressions 
devant la camera et le verdict est sans 
appel : la teloche, e'est I'anti-matiere des 
rapports humains. 



BRUITS DE 
TERROIR 



L'AMI MAUPASSANT 

Serie de lami Santelli (6 x 1h). 

Premier episode : L' ENFANT avec J. P. 
Bouvier, A. Consigny, B. Agenin et F. 
Seigner. 

Issue d'une riche famine bourgeoise nor- 
mande, Berthe (Consigny) est promise au 
turbulent Jacques (Bouvier) qui semble 
avoir definitivement rompu avec son 
ancienne maitresse Emilie (Agenin). Le 
jour tant attendu du mariage arrive sans 
trop d'encombres. 

La fete bat son plein et le sang de la vigne 
aide a (aire descendre cochonnaille et 
piece montee. Les parents surveillent Jac- 
ques, que ce cochon n'aille point rejoin- 
dre Emilie. 

Enfin le soir tombe sur les deux epoux qui 
se retrouvent autour du lit nuptial. Plein 
d'allant, de tendresse, et le vin n'ayant nul- 



rebondissements, un ryihme a couper le 
souffle, en particulier les scenes de 
bataille, digne d'Eisenstein, et des 
acteurs : Fay Wray dans son annee KING 
KONG et Wallace Berry dans son plus 
beau role : cet artiste fabuleux de la dimen- 
sion d'un Raimu, d'un Laughfon, d'un 
Wayne, insuffle une dimension berureenne 
au personnage de Pancho 
A rapprocher pour les themes de la libe- 
ration et du pouvoir de Juarez (Curtiz 38) 
el de Viva Zapata (Kazan 52). 

Diffusion le vendredi 1 1 a 23h00 sur A2 
en V.O.. 



Elle detruit tout sur son passage, ne lais- 
sant derriere elle que des legumes iner- 
tes digerants tant bien que mal les sucre- 
ries de Sabatier ou les coucheries de Dal- 
las. De la tele, animal domestique (le cani- 
gou et les odeurs en moins), a la tele qui 
occupe les enfants pendant que maman 
fait la bouffe, les reponses sont eloquen- 
tes. Prives de tele, on reapprend a s'ecou- 
ter, a commu-niquer, a s'aimer, a vivre 
quoi. 

Je vous en conjure ne deconnez pas, si 
vous rendez tous votre tele moi j'ai plus 
qu'a aller pointer... 

Le lundi 7 a 22h00 sur A2. 





lement entame leur ardeuramoureuse, ils 
sont interrompus des les preliminaires par 
la gouvernante, porteuse d'un message 
d'Emilie qui se meurt. Ira, ira pas ?... 
Eh bien voila ! C'est pourtant pas difficile 
de faire de la bonne tele. Pas besoin de 
vedettes, Santelli manoeuvre a merveille 
les jeunes talents. Une realisation sans 
faille donne a ce telefilm un label-qualite 
made in Santelli qui devrait faire palir de 
honte le sieur Berlusconi. 

Diffusion le samedi 9 a 20h35 sur TF1. 
Photo TF1-C. James. 



L'AFFAIRE MARIE BESNARD 

Telefilm en 2 Parties (2 x 90') de Yves 
Andre Hubert, avec : A. Sapritch. 
B. Fresson, P. Barge, N. Silberg et V. 
Silver. 

A Loudun petite bourgade de la Vienne, 
vit Marie Besnard (Sapritch). Femme 
modele appreciee de tous, elle coule des 
jours heureux jusqu'a la mort de son mari. 
A compter de cette date, les ragots vont 
bon train. Un inspecteur, venu a Loudun 
enqueter sur un incendie suspect, en 



CADAVRES 
EN SERIE 

ENTRE ONZE HEURES ET MINUIT 



Film d'Henri Decoin (1948) avec Louis 
Jouvet et Madeleine Robinson. 

Un trafiquant notoire, Vidauban, fut assas- 
sine entre 23h00 et minuit. L'inspecteur 
Carrel qui ressemble comme deux gout- 
tes de lait a la victime profite de cette simi- 
litude physique pour se faire passer pour 
Vidauban aupres des intimes de ce der- 
nier La seule qui n'est pas dupe de cette 
mystification est Lucienne, I'ex-petite amie 
du mort, dont notre brave inspecteur va 
s'eprendre. Helas, elle pourrait bien etre 
la meurtriere. 

Pour I'atmosphere d'epoque et Louis Jou- 
vet. Sans plus. 

Diffusion le lundi 7 a 20h3S sur TF1 . 



PULSIONS 

Film de Brian de Palma (1981) avec 
Michael Caine, Angle Dickinson et 
Nancy Allen. 

Kate Miller (Dickinson) n'inspire plus son 
mari. Elle en parle au docteur Elliot 
(Caine), son psychiatre prefere. En visite 
dans un musee, elle rencontre Warren qui 
I'attire fortement. Apres un chasse-croise 
dans le musee, elle le retrouve et I'accom- 
pagne chez lui ou il se la t.. fortement. Au 
moment de rentrer chez elle, Kate fait 
demi-tour, elle a oublie sa bague. 
Elle aurait pas du car maintenant son 
cadavre encombre I'ascenseur. Liz, une 
call-girl qui habite I'immeuble, temoigne.. 
de son inquietude a l'inspecteur Marino, 
charge de famille et accessoirement de 
I'enquete. Elle n'a rien vu mais I'assassin 
pense le contraire : elle est suivie par... 
une silhouette feminime. 
Sans probleme, I'un des meilleurs de 



entend des vertes et des pas mures au 
sujet de la Besnard. De fil en aiguille et 
suite a des racontars de village, de vieil- 
les dentelles en arsenic, la police accuse 
la Besnard d' avoir empoisonne, pas moins 
de treize personnes, parents ou amis pro- 
ches. 

Le premier proces a lieu en 1952 a Poitiers 
apres 2 ans d'instruction. On exhume les 
13 corps des victimes. L'autopsie revele 
des traces d'arsenic, mais des erreurs de 
procedure rendent I'expertise non vala- 
ble.1954, deuxieme proces, mais a Bor- 
deaux. La encore bagarre d'experts quant 
a la presence de r arsenic Une fois de plus 
le proces est reporte. II reprend en 1961 
pour un nouveau chasse croise entre 
experts et contre-experts jusqu'au verdict 
final... 

Le realisateur retrace avec verite tous les 
evenements de cette longue saga juridi- 
que. Le scenario signe Frederic Pottecher, 
ancien chroniqueur judiciaire, garantit 
I'authenticite des faits. La Sapritch joue a 
merveille de la dignite outragee et Fres- 
son, I'avocat, nous met tout de suite dans 
sa manche. 



Diffusion les 12 et 19 k 20h35 sur TF1 



Palma, le realisateur qui prit la suite 
d'Hitchcock au box-office des arrets car- 
diaques. L'erotisme raffine, le sadisme 
psychologique conjugues a une maitrise 
technique epoustouflante nous entraine 
au-dela de la peur. 




Diffusion le dimanche 6 a 20h35 sur 
Canal +. 

I WAKE UP SCREAMING 

Film de Bruce Humberstone (1941) avec 
Betty Grable, Victor Mature, Carole Lan- 
dis et Elisha Cook Jr. 

Vicki Lynn (Landis), serveuse dans un 
coffee-shop, le Harry's bar, vient de pas- 
ser de vie a trepas. On I'a un peu aide a 
mourir et la police enquete aupres de ses 
frequententions. Frankie Christopher 
(Mature), belle gueule (mate-la-hure), gros 
biceps sortait avec elle. D'apres ces dires, 
elle menait une double vie. Jill (Grable), la 
soeur de Vicki, confirme. Elle avait con- 
seille a Vicki de cesser ses mauvaises 
frequentations. 

Un bon petit polar avec un excellent Elisha 
Cook dans le role de Harry, le patron du 
cafe. 

Diffusion le 13 a 22h30 sur FR3 en V/O 
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LE LOGICIELDE LA SEMAINE 



URIDIUM 

de Hewson Consultants 
pour Commodore 



Je me suis toujours demands 
comment les Guerriers Fous pou- 
vaient justifier leur quete mystique 
par la destruction systematique 
d'un univers. Vu de I'exterieur, 
ieur experience ressemble plus a 
lassouvissement d'une pulsion 
meurtriere qu'a revolution vers le 
nirvana. A chaque etape qu'un 



Guerrier doit franchir, un univers 
se forme sous ses yeux, garde par 
de nombreuses races etrangeres, 
et il doit tout vaporiser de son laser 
pour acquerir un niveau de con- 
naissance superieure. Ainsi, il 
apprend a ressentir la structure 
moleculaire des differents metaux, 
commengant par le zinc et conti- 



nuant par le plomb, I'argent, le 
cuivre... 

Leur ascension mystique passe 
par seize cercles. Tant que les 
seize ne sont pas franchis, le 
Guerrier ne peut pretendre a la 
maitrise des metaux. C'est a cela 
que Ton voit a quel point leur argu- 
mentation se rapproche de I'anti- 
que philosophie des alchimistes : 
le but ultime est d'aboutir a la 
conscience de la force de la 
Nature au travers de I'or alchimi- 
que. Ici les Guerriers Fous recher- 
chent une sorte de force de la 
Nature, mais dissolue dans 
I'ensemble des univers connus et 
inconnus. Cette recherche m'avait 
toujours parue absurde jusqu'a ce 
que je devienne accidentellement 
un Guerrier Fou I Jusqu'a recem- 
ment, j'occupais une situation pri- 
vilegiee sur le monde d'or. Trai- 
treusement attaque par I'un de ces 
Guerriers, je sentis la vie me quit- 
ter au moment ou, par un transfer! 
d'energie imprevisible, je me 




retrouvais aux commandes d'un 
vaisseau inconnu, survolant mon 
monde originel. 

Ainsi place, je me sentis oblige de 
continuer I'experience, engagee 
par un Guerrier inconnu, et je fran- 



chis les derniers cercles sans dif- 
ficulty : tous les occupants etaient 
mes freres ou mes sceurs. Le sei- 
zieme cercle, Uridium, ne me posa 
guere plus de problemes que les 
precedents. Ce dernier franchi, 
ma nouvelle famille, une nuee de 
Guerriers Fous, tous dans de 
splendides aeronefs m'attendaient 
patiemment. Je fus sacr6 le jour 
meme Guerrier de I'Annee et pus 
jouir enfin dun repos bien merite. 

Dans Uridium, pas de souci a vous 
(aire : les ennemis ne vous lais- 
sent pas exactement le temps de 
reflechir, ils vous agressent bes- 
tialement, tentent de vous occire 
par tous les moyens, vous assail- 
ient de tous cotes. . Cette valse 
hallucinante se deroule dans des 
decors splendides et accidentes, 
a une Vitesse stupefiante et dans 
une ambiance sonore extraordi- 
naire. Un veritable bijou de 
I'arcade, comme on n'en voit que 
trap rarement. 



MENU 



AMSTRAO 

A BOUYERDENE 
AMSTRAD 
D et N. VERJOT 
APPLE 

Andre PIGNIARD 
CANON X07 
Alain FOUSSE 
C8M 64 

Emerich FRENANDES 
EXL 100 

Daniel COCHAUX 

FX 702 P Verbes irreguliers 

Sebastian CLAIRET page 23 

MSX 

Philippe ILLOUL 
ORIC 

P. CLOCHARD 
SPECTRUM 
P. FOULON 
Tl 99/4A (be) 
J.M. SZUTER 

Thomson TO7-TO7/70 Hebdo Runner 
J.M MASSON . . page 6 

Les Martiens 



Double Trouble 

page 5 

Cristal Castle 

page 24 

Genologie 

page 2 

Formule 1 

page 4 

Wiltor 

page 3 

Pin Ball 

page 7 



Time Pilote 

page 23 

Solo 

page 26 

008 

page 25 

D.C.A. 

page 8 



Thomson TO7-TO7/70 



Olivier ANDRE 

VIC 20 

Laurent PIVAUT 

ZX81 

G. SCHACHERER 



page 27 
Egout 

page 28 
Dadas 
page 7 
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PCW 8256 

5925FT.T.C. 
AVEC 

L'IMPRIMANTE 



LA REGLE A CALCUL OF 
1/2 JOURNEE DE FORMAl 
GRATUITE A TOUT ACHI 
D'UN PCW 8256* 

* systeme a traitement de texte en francais, 256 Ko, disquette 
jj 170 Ko, RAM DISK 112 Ko. Systeme Sexploitation CPM+, livr§ 
avec basic et logiciels Locoscript. 
Imprimante 80 colonnes, qualite courrier. 
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TARIFS 




MATERIEL: 




CPC 6128 C0ULEUR 


5990 FD 


CCP 6128 MONOCHROME 


4490 FD 


CPC 464 C0ULEUR 


3990 FD 


CPC 464 MONOCHROME 


2590 FD 


DDI-1 Lecfeur de disquettes avec controleur 


1 990 F 1 1 


MP2 Adapfateur peritel pour 464, 664, 6128 


490 F a 


DMP 2000 Imprimante qualite courrier 


2290 F D 


Cable pour imprimante parallele type "Centronics' 


150FD 


Mognetocassette avec cordon pour 664, 6128 


390 FD 


Cflble magnetocassefte pour 664, 6128 


95 FD 


Rallonge pour 464 


75 FD 


Rallongepour 664, 6128 


100FD 


Joystick QUICKSH00T 1 


100FD 


Joystick QUICKSH00T 2 


140 FD 


Adaptateur pour 2 joysticks 


150FD 


Synthetiseur de parole en francais 


480 F a 


Carle 8 E/S digitale 


395 FQ 


Carte 8 E analogique 


395 F D 


D Base II 


790 FD 


Multiplan 


490 F D 


Disquette vierge 


45 FD 



• 64 K RAM, lecteur de K7 integre, moniteur couleur. 



•128K RAM, lecteur de disquette 3" integre, moniteur couleur. 
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BON DE C0MMANDE PROMO FEVRIER 86 



Nom Prtinom . . . 

Adresse 

Code Postal Ville . 

Tel 



Participation express recommande jusqu'a 5 kg : 30 F 

LA REGLE A CALCUL : 

65/67. bd Saint-Germain, 75005 PARIS. Tel. : 43.25.68.88 

Livraison des produits disponibles sous 8 jours. 
parking gratuit Maubert-Lagrange 



